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Οι νέες Τεχνολογίες και η αγγλική γλώσσα: ∆ύο ισχυρά Εκπαιδευτικά εργαλεία στην 
υπηρεσία της Περιβαλλοντικής Εκπαιδευσης. Τρία σχολικά προγράµµατα 

Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης που σχετίζονται µε το νερό και το νοµό Ιωαννίνων. 
 
Γκράσσος Γεώργιος, Εκπαιδευτικός Αγγλικής Γλώσσας, MEd 
Αποσπασµένος στο Κέντρο Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης Μακρινίτσας Πηλίου 
 
 
1. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Κατά την τελευταία δεκαπενταετία έχει δηµιουργηθεί ένα έντονο ενδιαφέρον για την 
αξιοποίηση των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (Τ.Π.Ε.) στην 
εκπαιδευτική διαδικασία. Στην Ελλάδα, οι Τ.Π.Ε. σταδιακά υπεισέρχονται σε κάθε 
επιστηµονικό πεδίο που εµπεριέχεται στο αναλυτικό πρόγραµµα σπουδών όλων των 
βαθµίδων εκπαίδευσης µε πολύ αργά βήµατα, σε σχέση µε τα περισσότερα άλλα µέλη της 
Ευρωπαϊκής Ένωσης.  

Ωστόσο, ενώ ορισµένα πεδία διαρκώς εµπλουτίζονται µε νέες και αξιόλογες 
εφαρµογές των Τ.Π.Ε., η Περιβαλλοντική Εκπαίδευση (Π.Ε.) παραµένει ένα 
«παραµεληµένο» πεδίο από τις Τ.Π.Ε. καθώς πολύ λίγο υποστηρίζεται από αυτές.  
Η παρούσα εργασία προσπαθεί να γεφυρώσει την απόσταση που χωρίζει την Περιβαλλοντική 
Εκπαίδευση από τις Τ.Π.Ε. παρουσιάζοντας τρία διαφορετικά Σχολικά Προγράµµατα 
Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης (Σ.Π.Π.Ε.) που πραγµατεύτηκαν θέµατα σχετικά µε το νερό 
και προσέγγισαν τόσο το φυσικό όσο και το ανθρωπογενές περιβάλλον, κάνοντας ευρύτατη 
χρήση των Τ.Π.Ε. εντός και εκτός του σχολικού περιβάλλοντος. 

Τα προγράµµατα αυτά υλοποιήθηκαν από µαθητές της ΣΤ΄ τάξης στο 18ο ∆ηµοτικό 
Σχολείο Βόλου από το 1999 έως το 2004. Οι διάφορες δράσεις πραγµατοποιήθηκαν εκτός του 
υποχρεωτικού σχολικού ωραρίου, κυρίως τα Σάββατα, και η συµµετοχή των µαθητών ήταν 
προαιρετική αλλά άγγιζε το 90% του µαθητικού δυναµικού. 
Το συγκεκριµένο σχολείο διέθετε, (µέχρι τον Ιούνιο του 2003), µόνο ένα πλήρες 
υπολογιστικό σύστηµα το οποίο ήταν εγκατεστηµένο στο γραφείο του ∆ιευθυντή του 
σχολείου και εποµένως ήταν πολύ δύσκολο να χρησιµοποιηθεί από τους µαθητές κατά τη 
διάρκεια λειτουργίας του σχολείου. Αυτό το ιδιαίτερα σοβαρό πρόβληµα λυνόταν µε 
διάφορους τρόπους κατά περίπτωση:  

• µε την εθελοντική παραµονή των µαθητών κατά τη διάρκεια λειτουργίας του 
τµήµατος του Ολοήµερου Σχολείου, 

• µε τη χρήση φορητών υπολογιστικών συστηµάτων που έφερναν µε δική τους ευθύνη 
οι µαθητές στο σχολείο 

• µε την επίσκεψη και εργασία των µαθητών σε Internet Spots, π.χ. της τοπικής ενορίας, 
των ιδιωτικών κέντρων εκµάθησης ξένων γλωσσών, του τοπικού Κέντρου 
∆ηµιουργικής Απασχόλησης του ∆ήµου Βόλου, της ιδιωτικής σχολής εκµάθησης της 
χρήσης των Η/Υ (καταβάλλοντας ένα ωριαίο αντίτιµο), κ.ά. 

• τέλος µε την αγορά ενός ακόµη σταθερού υπολογιστικού συστήµατος, το οποίο 
τοποθετήθηκε στην αίθουσα διδασκαλίας της ΣΤ΄ τάξης 

Υπήρχαν τρεις πολύ σηµαντικοί λόγοι οι οποίοι, αφενός οδήγησαν στην επιλογή του 
συγκεκριµένου θέµατος και αφετέρου βοήθησαν πολύ στην υλοποίηση των Σ.Π.Π.Ε.: 

• η γειτνίαση του σχολείου µε τον Κραυσίδωνα, έναν από τους δύο χειµάρρους που 
περιτρέχουν το πολεοδοµικό συγκρότηµα του Βόλου 

• η συµµετοχή των διαδοχικών περιβαλλοντικών οµάδων του σχολείου στο Τοπικό 
∆ίκτυο Π.Ε., µε θέµα «Ο Κραυσίδωνας, το ποτάµι µας», το οποίο συντόνιζε το 
Κέντρο Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης (Κ.Π.Ε.) Μακρινίτσας από το 1999-2003  



• και η καταγωγή πολλών µαθητών από περιοχές της Πίνδου, (π.χ. Κόνιτσα Ιωαννίνων, 
Περιβόλι και Κρανιά Γρεβενών, Βλάστη Κοζάνης, καθώς και από περιοχές της 
Νοτίου Αλβανίας), οι οποίοι είχαν ήδη γνωρίσει από πολύ κοντά τον πολιτισµό του 
νερού 

Οι δράσεις των περιβαλλοντικών οµάδων ήταν τόσο έντονες και τόσο τακτικές ώστε να 
δηµοσιευτούν, προς µεγάλη χαρά των µαθητών, και στον τοπικό τύπο αλλά και στο τελικό 
λεύκωµα που εξέδωσε το Κ.Π.Ε. Μακρινίτσας, µετά το κλείσιµο του Τοπικού ∆ικτύου Π.Ε. 
«Ο Κραυσίδωνας, το ποτάµι µας» (εικ. 1). 

Εικόνα 1. Σελίδες 24 και 25 από το Λεύκωµα «Κραυσίδωνας, το ποτάµι µας». Έκδοση του 
Κέντρου Περιβαλλοντικής Εκπαίδευσης Μακρινίτσας Πηλίου 
 
2. ΜΕΘΟ∆ΟΛΟΓΙΑ  
Η µεθοδολογία που χρησιµοποιήθηκε κατά την υλοποίηση και των τριών Σ.Π.Π.Ε. ήταν 
περίπου η ίδια και βασίστηκε στους παρακάτω κύριους άξονες: 

• στον χωρισµό των µαθητών σε 4-5 οµάδες οι οποίες ήταν ανοµοιογενείς ως προς το 
φύλο, την καταγωγή και την σχολική επίδοση 

• στην ενασχόληση των οµάδων µε 1 ή 2 διαφορετικά υποθέµατα µε σκοπό την πιο 
λεπτοµερή κάλυψη του θέµατος 

• στην εκτεταµένη έρευνα στην ελληνική βιβλιογραφία και στο ∆ιαδίκτυο 
• στη µαθητοκεντρική πρόσκτηση της πολυεπίπεδης γνώσης, αφού οι µαθητές ήταν 

αυτοί που οδηγούσαν την έρευνα, τη συγγραφή και την παρουσίαση της εργασίας 
• στην, όσο το δυνατό, περισσότερο διαθεµατική προσέγγιση του θέµατος 
• στην έντονα βιωµατική προσέγγιση του θέµατος από τους µαθητές, µέσα από τις 

τακτικότατες επισκέψεις, τις πεζοπορίες και τις επιτόπιες παρατηρήσεις στις υπό 
µελέτη τοποθεσίες 

• στις συνεντεύξεις ηλικιωµένων που κατάγονταν ή σχετίζονταν µε την ευρύτερη 
περιοχή της Πίνδου 



• στη χρήση των δυνατοτήτων των Τ.Π.Ε. καθ’ όλη τη διάρκεια της υλοποίησης των 
προγραµµάτων  

• στον εντελώς συµβουλευτικό χαρακτήρα του υπεύθυνου εκπαιδευτικού, ο οποίος 
συνέδραµε µόνο στην ηλεκτρονική επεξεργασία του υλικού που συγκέντρωναν οι 
µαθητές και στην τελική διαµόρφωση του εκπαιδευτικού υλικού  

• στη δηµοσιοποίηση των δράσεων των µαθητών µέσα από τον τοπικό τύπο 
• στην τακτική και εκτενή ενηµέρωση των γονέων πριν από την υλοποίηση των 

περιβαλλοντικών δράσεων και κυρίως των εξωσχολικών εξορµήσεων 
• και στην τελική παρουσίαση των εργασιών των µαθητών στο αµφιθέατρο του 

σχολείου λίγο πριν από τη λήξη κάθε σχολικού έτους, γιορτάζοντας την Παγκόσµια 
Ηµέρα για την Προστασία του Περιβάλλοντος 

Κατά τη διάρκεια υλοποίησης αυτών των τριών Σ.Π.Π.Ε., η χρήση των Τ.Π.Ε., ήταν 
ιδιαίτερα προσφιλής και εκτεταµένη παρά την έλλειψη ενός οργανωµένου εργαστηρίου 
Πληροφορικής και µιας έγκυρης και άµεσης τεχνικής υποστήριξης και παρά το αυξηµένο 
οικονοµικό κόστος που βάρυνε αποκλειστικά τους µαθητές. 
Πρέπει να τονιστεί ότι µέσα από τη διαδικασία υλοποίησης αυτών των τριών Σ.Π.Π.Ε. 
επετεύχθη ο κύριος εκπαιδευτικός σκοπός, ο οποίος ήταν η ενασχόληση και η µελέτη του 
φυσικού και ανθρωπογενούς περιβάλλοντος µε την εκτεταµένη χρήση των Τ.Π.Ε. από όσο το 
δυνατό περισσότερους µαθητές.  
Από το 1999 έως το 2004 οι περισσότεροι µαθητές της ΣΤ΄ τάξης διαδοχικά ήρθαν σε άµεση 
επαφή µε τις Τ.Π.Ε. χρησιµοποιώντας:  

• το φυλλοµετρητή για να πλοηγηθούν στο ∆ιαδίκτυο και να συλλέξουν πλούτο 
πληροφοριών 

• το φυλλοµετρητή για να επισκεφτούν ηλεκτρονικές βιβλιοθήκες και µουσεία 
• την ψηφιακή φωτογραφική µηχανή του σχολείου αποτυπώνοντας µοναδικές στιγµές 

κατά τη διάρκεια των εξορµήσεών τους 
• το σαρωτή για να εισάγουν στον Η/Υ δικές τους αναλογικές φωτογραφίες από 

ποτάµια ή σχετικές εικόνες από τα βιβλία τους 
• τον κειµενογράφο για να καταγράψουν το υλικό που θα χρησίµευε στις εργασίες τους 
• τα λογιστικά φύλλα για να ταξινοµήσουν τις µετρήσεις που έκαναν στις επισκέψεις 

τους στα ποτάµια 
• το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο για να επικοινωνήσουν µε άλλα σχολεία που 

συµµετείχαν στο ∆ίκτυο Π.Ε., µε θέµα «Ο Κραυσίδωνας, το ποτάµι µας» 
• το λογισµικό παρουσίασης για να ετοιµάσουν την τελική παρουσίαση των εργασιών 

τους 
• τον εκτυπωτή για να τυπώσουν µέρος των εργασιών τους σε χαρτί µεγέθους Α4 και να 

εµπλουτίσουν την περιβαλλοντική γωνιά της τάξης τους  
 
3. ΤΑ ΠΟΤΑΜΙΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑ∆ΑΣ 

Το συγκεκριµένο Σ.Π.Π.Ε. εξετάζει αποσπασµατικά ένα µέρος από τον κύκλο του 
νερού στη φύση και ειδικότερα την επιφανειακή ροή ενός ποταµού (π.χ. του Άραχθου ή του 
Αχελώου) (εικ.2) από τις πηγές έως τις εκβολές του. Η πρώτη ηλεκτρονική σελίδα του 
παρουσιάζει µια συνοπτική εικόνα µε όλη τη σχετική ορολογία και εισάγει τους µαθητές στο 
κυρίως θέµα. (εικ.3). Κατόπιν, όλα τα γεωφυσικά χαρακτηριστικά ενός ποταµού, πηγές, 
καταρράχτες, παραπόταµοι, εκβολές, φαράγγια, κ.α. (εικ.4) παρουσιάζονται µε εικόνες και 
βίντεο (εικ.5) στις επόµενες είκοσι ηλεκτρονικές σελίδες και υπάρχουν αρκετές συγκριτικές 
αναφορές σ’ άλλα ποτάµια της χώρας µας. Επίσης υπάρχει πληροφοριακά υλικό και µια 
σειρά από εκπαιδευτικές ασκήσεις µε τη µορφή ερωτήσεων πολλαπλών επιλογών καθώς και 
υπερδεσµοί στο ∆ιαδίκτυο για περαιτέρω ενασχόληση. Όλες οι πληροφορίες και οι ασκήσεις 



είναι γραµµένες στην Αγγλική Γλώσσα. Οι µαθητές µπορούν να πλοηγηθούν σειριακά σε 
αυτό το ηλεκτρονικό βιβλίο και αφού µελετήσουν προσεκτικά όλες τις παρεχόµενες 
πληροφορίες, που δίνονται από τις εικόνες, το βίντεο, το κείµενο ή τη συνδεδεµένη 
ιστοσελίδα, µπορούν να απαντήσουν σωστά στις ερωτήσεις. Υπάρχει θετική και αρνητική 
ανατροφοδότηση µε δύο  απλούς ήχους και ο µαθητής µπορεί να συνεχίσει την προσπάθειά 
του µέχρι να βρει τη σωστή απάντηση. 
 

Εικόνα 2. Η εισαγωγική σελίδα. 
 

Εικόνα 3.Η παρουσίαση του Αχελώου. 

Εικόνα 4. Η παρουσίαση της χαράδρας του 
Βίκου µε το σχετικό κείµενο από µια Αγγλική 
τουριστική ιστοσελίδα.. 

Εικόνα 5. Η παρουσίαση τµηµάτων από 
ψηφιακά βίντεο που προσφέρονται δωρεάν 
στο ∆ιαδίκτυο 

 
4. Η ∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΤΟΥ ΝΕΡΟΥ ΣΤΟΥΣ ΟΙΚΙΣΜΟΥΣ ΤΗΣ ΠΙΝ∆ΟΥ 

Το συγκεκριµένο Σ.Π.Π.Ε. εξετάζει τις διάφορες (πέτρινες ή ξύλινες) κατασκευές µε 
τις οποίες ο ορεσίβιος κάτοικος ενός βλαχόφωνου οικισµού στη Λάκκα του Αώου (π.χ. 
Πάδες) χειραγώγησε και αξιοποίησε στο έπακρον το νερό και την ενέργειά του.  
Το θέµα ήταν αρκετά πολύπλοκο και πολυσχιδές και το ενδιαφέρον των µαθητών ήταν 
ιδιαίτερα έντονο αφού κατάλαβαν ότι πολλές από τις ανέσεις της σηµερινής εποχής 
προέρχονται ή βασίζονται σε κατασκευές που είχε αναγκαστεί να ανακαλύψει ο άνθρωπος 
της προβιοµηχανικής εποχής για να βελτιώσει τις συνθήκες διαβίωσής του.  
Έτσι, οι µαθητές διαπίστωσαν ότι ο πρόδροµος των σηµερινών τεράστιων υδροηλεκτρικών 
φραγµάτων που παράγουν ηλεκτρικό ρεύµα ήταν οι µικρές νεροδεσιές που κατασκεύαζε ο 
προβιοµηχανικός γεωργός ή µυλωνάς για να οδηγήσει το πολύτιµο νερό στο χωράφι ή στον 
αλευρόµυλό του αντίστοιχα.  



Ένα άλλο ιδιαίτερα σηµαντικό συµπέρασµα στο οποίο κατέληξαν οι µαθητές ήταν το εξής: ο 
προβιοµηχανικός άνθρωπος, αν και δε διέθετε την ποσότητα της σύγχρονης επιστηµονικής 
γνώσης, διέθετε την ποιότητα της βιωµατικής γνώσης που συσσωρεύτηκε στο πέρασµα των 
αιώνων και µεταδόθηκε από στόµα σε στόµα και εκτιµούσε το νερό τόσο πολύ που 
υποσυνείδητα το επαναχρησιµοποιούσε πολλές φορές, πριν το αφήσει να χαθεί στο ποτάµι ή 
στη θάλασσα. 
Οι µαθητές εκφράστηκαν καλλιτεχνικά και ο καθένας ζωγράφισε ένα τµήµα της πορείας του 
νερού και µετά χρησιµοποίησε το σαρωτή για να το εισαγάγει στον Η/Υ (εικ.6). 
 

 
Εικόνα 6. Ο υδρολογικός χάρτης της περιοχής του Βόλου και της Μακρινίτσας 

 
Οι µαθητές εξάντλησαν διεξοδικά τις λαογραφικές πληροφορίες που συνέλεξαν και ο 
καθένας τους ασχολήθηκε µε µια από τις πολλές χρήσεις του νερού που έκανε ο ορεσίβιος 
κάτοικος της Πίνδου µέχρι και το 1950.Έτσι κατέληξαν σε µια ψηφιακή ζωγραφιά που 
απεικονίζει τις χρήσεις του νερού σε ένα τυπικό χωριό της Πίνδου (εικ.7). 
 

 1.  Κτηνοτροφία : σουβάλες ή λούτσες 

 2.  Υλοτοµία : νεροπρίονο 

 3.  ∆ασοκοµία : κατράµι, κάρβουνα 

 4.  Άρδευση : καστανιές, φασολιές 

 5.  Ύδρευση : αυλάκια, στέρνες 

 6.  Αποχέτευση : αυλάκια 

 7.  Θρησκεία : αγιασµός, στέρνες 

 8.  Άρδευση : αµπέλια, κηπάδια 

 9.  Υφαντική : νεροτριβές, µαντάνια 

 10. Άλεση : νερόµυλος 



 1.  Κτηνοτροφία : σουβάλες ή λούτσες 

 2.  Υλοτοµία : νεροπρίονο 

 3.  ∆ασοκοµία : κατράµι, κάρβουνα 

 4.  Άρδευση : καστανιές, φασολιές 

 5.  Ύδρευση : αυλάκια, στέρνες 

 6.  Αποχέτευση : αυλάκια 

 7.  Θρησκεία : αγιασµός, στέρνες 

 8.  Άρδευση : αµπέλια, κηπάδια 

 9.  Υφαντική : νεροτριβές, µαντάνια 

 10. Άλεση : νερόµυλος 

 11. Βυρσοδεψία : λίµπες, 

 12. Μεταφορά : ξυλείας 

 13. ∆ιέλευση : τοξωτά πετρογέφυρα 

Εικόνα 7. Ο υδρολογικός χάρτης ενός χωριού της Πίνδου µέχρι τα 1950 
 
5. ΤΑ ΠΕΤΡΙΝΑ ΓΕΦΥΡΙΑ ΤΗΣ ΗΠΕΙΡΟΥ 

Το τρίτο Σ.Π.Π.Ε. παρουσιάζει βήµα προς βήµα τη χρονοβόρα και απαιτητική 
διαδικασία κατασκευής ενός φανταστικού πολύτοξου πέτρινου γεφυριού (µοιάζει µε το 
Καλογερικό στους Κήπους Ιωαννίνων) τονίζοντας το αρµονικό δέσιµο του γεφυριού µε τη 
γύρω φύση και την ηπιότατη όχληση που προκαλεί στο περιβάλλον. 

Οι µαθητές συγκέντρωσαν σχεδόν όλα τα χαρακτηριστικά αρχιτεκτονικά στοιχεία που 
είναι πιθανό να συναντηθούν στα πέτρινα τοξωτά γεφύρια και ζωγράφισαν σταδιακά την 
κατασκευή ενός γεφυριού. Η γρήγορη προβολή όλων αυτών των εικόνων δηµιουργεί την 
ψευδαίσθηση του σταδιακού κτισίµατος του γεφυριού.  

Μελετώντας την αλληλεπίδραση του φυσικού και του ανθρωπογενούς περιβάλλοντος 
και τα στάδια κατασκευής ενός πετρογέφυρου (εικ. 8), οι µαθητές εύστοχα παρατήρησαν 
αφενός το σεβασµό που έτρεφαν αυτοί οι λαϊκοί αρχιτέκτονες προς τη φύση και αφετέρου 
την προσπάθειά τους να εναρµονίσουν τις πέτρινες κατασκευές τους µε τον περιβάλλοντα 
χώρο χωρίς να αλλοιώσουν την οµορφιά της φύσης. 
 

   
Εικόνα 8. Η εξέλιξη της κατασκευής ενός πετρογέφυρου 

 
 
 



6. ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Έχοντας πια ως δεδοµένο το γεγονός ότι η Περιβαλλοντική Εκπαίδευση προάγει το 

βιωµατικό τρόπο µάθησης και τη διαθεµατική και διεπιστηµονική γνώση, ο εκπαιδευτικός 
καλείται από τη θέση του να µεταδώσει στους µαθητές του κάθε δυνατή πληροφορία σχετική 
µε την αειφορική διαχείριση του φυσικού αλλά και του ανθρωπογενούς περιβάλλοντος. Είναι 
πια καιρός ο εκπαιδευτικός να συνειδητοποιήσει ότι ο καλύτερος και αποδοτικότερος τρόπος 
για να τελεσφορήσει η διαδικασία αυτή στα πλαίσια της καθηµερινής εκπαιδευτικής τριβής 
είναι η ορθολογική χρήση των δυνατοτήτων των Τ.Π.Ε. στην εκπαιδευτική διαδικασία µε 
πρωτεργάτες τους  ίδιους τους µαθητές και µε απλό συντονιστή τον ίδιο τον εκπαιδευτικό. 
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Η αξιοποίηση των Τεχνολογιών στην εκπαίδευση 
 
∆ιαµάντη Αρίστη, Εκπαιδευτικος ∆.Ε. 
 
1.Εισαγωγή 

Η εποχή µας χαρακτηρίζεται από µεγάλες αλλαγές σε όλα τα επίπεδα της οικονοµικής και 
κοινωνικής ζωής. Η µείωση των αποστάσεων, η αλλαγή στις επικοινωνιακές ανθρώπινες 
σχέσεις, η παγκοσµιοποίηση, η ταχύτατη εξέλιξη των Τεχνολογιών καθώς και οι απαιτήσεις 
της σύγχρονης κοινωνίας σε ένα Ευρωπαϊκό περιβάλλον είναι µερικά από τα στοιχεία που 
επηρεάζουν τον τρόπο ζωής του σύγχρονου ανθρώπου. Οι Τεχνολογίες της Πληροφορίας και 
της Επικοινωνίας παίζουν πρωταρχικό ρόλο στη καθηµερινή, προσωπική και επαγγελµατική 
ζωή του ανθρώπου, καθώς τον βοηθούν ν’ αντιµετωπίσει λειτουργικά προβλήµατα, δίνοντας 
του την δυνατότητα να βρει ταχύτατες λύσεις. Οι Νέες Τεχνολογίες αποτελούνται από ένα 
σύνολο µέσων δηλαδή τις τηλεπικοινωνίες, την πληροφορική και τα οπτικοακουστικά µέσα. 

 
2.Νέες Τεχνολογίες και Εκπαίδευση 

Η ταχύτατη εξέλιξη των Νέων Τεχνολογιών οδηγεί σε συνεχείς αλλαγές, οι οποίες δεν θα 
µπορούσαν ν’ αφήσουν ανεπηρέαστη την διδασκαλία. Η σταδιακή εισαγωγή τους η οποία 
αποτελεί πολύτιµο βοήθηµα στην εκπαίδευση, έχει επιφέρει αλλαγές στον τρόπο διδασκαλίας 
και µάθησης. Η χρήση τους επιφέρει νέα δεδοµένα, ριζικές µεταβολές στον τοµέα της 
εκπαίδευσης, καθώς ανοίγονται νέοι ορίζοντες και προοπτικές, τους οποίους καλούνται να 
εξερευνήσουν και να αξιοποιήσουν όσο είναι δυνατόν καλύτερα διδάσκοντες και 
διδασκόµενοι. Η εισαγωγή των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας 
αποτελεί την νέα πρόκληση στη διδασκαλία. Οι Νέες Τεχνολογίες προσφέρουν µία µεγάλη 
ποικιλία µέσων, που συντελούν στον εµπλουτισµό του διδακτικού υλικού, καθώς 
περιλαµβάνουν την τηλεόραση, το βίντεο, τον ηλεκτρονικό υπολογιστή και άλλα 
ηλεκτρονικά µέσα που µας προσφέρει η ταχύτατη τεχνολογική εξέλιξη. Η εισαγωγή των 
οπτικοακουστικών µέσων στη διδακτική διαδικασία είναι επιβεβληµένη λόγω της εξάπλωσης 
της χρήσης της τηλεόρασης, του βίντεο, της εικόνας και του ήχου γενικά, αλλά και λόγω της 
διάχυσης της πληροφορικής. Οι Τεχνολογίες προσφέρονται είτε για την  υποστήριξη της 
διδακτικής διαδικασίας είτε για την συνεργασία και τον συντονισµό των εκπαιδευτικών. Είναι 
προφανές ότι οι Νέες Τεχνολογίες οδηγούν στην αλλαγή της διδασκαλίας / µάθησης, στην 
ανάγκη αλλαγής των προγραµµάτων σπουδών καθώς και στην αλλαγή της στάσης του 
διδάσκοντος αλλά και του διδασκόµενου. 

Η εισαγωγή των σύγχρονων Τεχνολογιών λοιπόν στη διδακτική διαδικασία πρέπει να 
πραγµατοποιείται, έχοντας ως στόχο να καλύψουµε τα µειονεκτήµατα των παραδοσιακών 
µεθόδων  διδασκαλίας και να φέρουµε το σχολείο κοντά στην κοινωνία που χαρακτηρίζεται 
από πολυγλωσσία και πολυπολιτισµό. Το εκπαιδευτικό σύστηµα πρέπει να οδηγήσει εµάς 
τους εκπαιδευτικούς στο να υιοθετήσουµε την σύγχρονη πραγµατικότητα και να µην 
µείνουµε στη παθητική διδασκαλία, αλλά να εφοδιάσουµε τους µαθητές µας, µε όλα τα 
απαραίτητα µέσα για ν’ αντιµετωπίσουν τις απαιτήσεις της ζωής, κυρίως στον τοµέα της 
εργασίας που γίνεται όλο και πιο απαιτητικός στην εποχή µας, εποχή της παγκοσµιοποίησης. 
Το να κερδίσουµε όσο είναι δυνατόν περισσότερα από τις οπτικοακουστικές πηγές και τα 
πολυµέσα αποτελεί έναν από τους στόχους της εκπαίδευσης στην κοινωνία µας, κοινωνία της 
πληροφορίας και της επικοινωνίας. Η επιτυχής χρήση των οπτικοακουστικών µέσων 
(κασετόφωνο, βιντεοπροβολέας)  εδώ και αρκετά χρόνια, έχει αποδείξει ότι οι Τεχνολογίες 
ωφελούν την διδακτική διαδικασία και αυτό γιατί εµπεριέχουν µία µορφωτική διάσταση η 
οποία προέρχεται από την αφθονία των κοινωνικοµορφωτικών στοιχείων που µας 
προσφέρουν. Θεωρούµε ότι στις µέρες µας, η τεχνολογική ανάπτυξη πρέπει να καθορίζει 



συνολικά την εκπαιδευτική διαδικασία. Η αναγκαιότητα χρήσης των Νέων Τεχνολογιών είναι 
φανερή από την µία επειδή µε την βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή, προσφέρεται η 
δυνατότητα πρόσβασης σε αυθεντικές πληροφορίες γρήγορα και εύκολα και από την άλλη 
επειδή ανοίγονται νέοι δρόµοι στην ζωντανή επικοινωνία σε διδάσκοντες και διδασκόµενους. 
Θεωρώντας ότι η πληροφορία αποτελεί το βασικό συστατικό της επικοινωνίας, µπορούµε να 
αναφέρουµε ότι οι Νέες Τεχνολογίες, που όπως ήδη αναφέραµε, µας παρέχουν πληροφορίες 
και µάλιστα αυθεντικές και αποτελούν µαζί µε τα βιβλία µία από τις σοβαρότερες πηγές 
διδακτικού υλικού και διάχυσης γνώσεων. Είναι βέβαιο, ότι όλα τα µαθήµατα µπορούν να 
ωφεληθούν από την ένταξη των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας στην 
εκπαιδευτική διαδικασία.  
 
3.Αλλαγή ρόλων διδάσκοντος και διδασκόµενου 

Έχοντας αναφερθεί πλέον στο πόσο σηµαντικός είναι ο ρόλος των Τεχνολογιών τόσο 
στην καθηµερινή µας ζωή, όσο και στο χώρο της Εκπαίδευσης, πρέπει να αναφερθούµε στις 
αλλαγές που θα επέλθουν στον τρόπο διδασκαλίας και µάθησης. Με την εισαγωγή των 
Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας στην εκπαιδευτική διαδικασία 
µπορούµε (οι εκπαιδευτικοί) να ετοιµάσουµε µελλοντικούς πολίτες ικανούς να έχουν 
πρόσβαση σε ένα ευρύ φάσµα γνώσεων, να µετατρέπουν την πληροφορία σε γνώση, να είναι 
εφοδιασµένοι µε όλα τα απαραίτητα προσόντα για ν’ αντιµετωπίσουν τις όλο και πιο µεγάλες 
απαιτήσεις της κοινωνίας µας. Σύµφωνα µε την Βηδενµάïερ ∆., 2005, «Ο ρόλος των Νέων 
Τεχνολογιών όµως δεν περιορίζεται στη διαβίβαση της πληροφορίας αλλά συµβάλλει 
ταυτόχρονα και στην δηµιουργία σύγχρονων µεθόδων και µορφών διδασκαλίας, µέσα από τις 
οποίες διδάσκοντες και διδασκόµενοι οδηγούνται σε σύγχρονα µοντέλα εκπαίδευσης, όπου ο 
διδασκόµενος δεν αποτελεί απλώς το κέντρο της εκπαιδευτικής διαδικασίας, αλλά 
αναλαµβάνει πρωταγωνιστικό ρόλο σε συνεργασία µε τους συνδιδασκόµενους του ». ∆ίνεται 
δηλαδή η δυνατότητα στους διδασκόµενους να συµµετέχουν ενεργά στην εκπαιδευτική 
διαδικασία. Θα µπορούσαµε να πούµε, ότι µε τις δυνατότητες αυτών των Τεχνολογιών, οι 
διδασκόµενοι µπορούν ν’ αποκτήσουν χρήσιµες γνώσεις µέσα από την διαχείριση του 
ηλεκτρονικού υπολογιστή, διαµορφώνοντας ένα ευχάριστο τρόπο µάθησης σ’ ένα 
περιβάλλον που αυξάνει τις πιθανότητες του συνδυασµού κίνητρου και ενδιαφέροντος, 
οδηγώντας τους στην απόκτηση κριτικού πνεύµατος και ερεθίζοντας ταυτόχρονα τα 
ενδιαφέροντα τους, µέσα από στόχους που µπορούµε να θέσουµε κατά την διάρκεια της 
διδασκαλίας. Ο διδασκόµενος παρουσιάζει αυξηµένο ενδιαφέρον καθώς η ποικιλία των 
θεµάτων τον ελκύει στο να αυξάνει το ενδιαφέρον του και να συµµετέχει πιο ουσιαστικά στο 
µάθηµα. Το µεγάλο προτέρηµα της νέας πρόκλησης στη διδασκαλία, δηλαδή της χρήσης των 
Νέων Τεχνολογιών, είναι ότι ο διδασκόµενος αποκτά αυτονοµία. Σ’ αυτό το σηµείο 
θεωρούµε, ότι θα έπρεπε να αναφερθούµε ιδιαίτερα, στην εισαγωγή του ηλεκτρονικού 
υπολογιστή και κυρίως του διαδίκτυου στη διδακτική διαδικασία, που µας υποχρεώνει από 
την µία να τροποποιήσουµε τις κλασικές πρακτικές της διδασκαλίας και από την άλλη να 
τροποποιήσουµε την προσέγγιση των περιεχοµένων του µαθήµατος µε προκαθορισµένους 
στόχους. Κατά την ∆αµάσκου Μ., 2002 ο ηλεκτρονικός υπολογιστής γίνεται ένα εργαλείο 
που θα βοηθήσει τους διδασκόµενους να ορίσουν και να ακολουθήσουν τους στόχους τους, 
για ν’ αποκτήσουν συνείδηση οι ίδιοι αυτού που κάνουν. Θεωρούµε ότι οι διδασκόµενοι, 
καλούνται κατ’ αρχήν να δηµιουργήσουν, ακολουθώντας το δικό τους ρυθµό και ύστερα να 
µοιρασθούν το αποτέλεσµα αυτής της δηµιουργίας µε τους συνδιδασκόµενους τους. Ο 
διδασκόµενος είναι ελεύθερος να δουλέψει οµαδικά ή αυτόνοµα. Μπορούµε να πούµε λοιπόν 
ότι ο ηλεκτρονικός υπολογιστής ως εργαλείο διερεύνησης, µας οδηγεί σ’ έναν τρόπο µάθησης 
διαφορετικό και πιο συνεργατικό. Οι Νέες Τεχνολογίες δίνουν την δυνατότητα να 
προσαρµοσθούν σε νέες δραστηριότητες οι διδασκόµενοι και ταυτόχρονα µέσω του 
διαδίκτυου να έρχονται σε επαφή µε άλλους διδασκόµενους εκτός του σχολείου τους. Το 



διαδίκτυο από την µία αποτελεί ένα µέσο επικοινωνίας προσφέροντας υπηρεσίες που µας 
επιτρέπουν να ενεργήσουµε είτε σε πραγµατικό χρόνο (chat), είτε όχι ανταλλάσσοντας 
µηνύµατα (e-mail)και από την άλλη αποτελεί µία πολύ πλούσια δεξαµενή άντλησης και 
διάχυσης πληροφοριών. Μας επιτρέπει να συµβουλευόµαστε έγγραφα και πηγές, 
προσφέροντας έτσι αδιαµφισβήτητα προτερήµατα στον τοµέα της εκπαίδευσης. Αποτελεί 
έναν αληθινό πόλο έλξης για τους διδασκόµενους, καθώς επιτρέπει την εξατοµικευµένη 
µάθηση και την αυθεντική πληροφορία. Πρόκειται όχι µόνον, για µία σχεδόν ανεξάντλητη 
πηγή από υλικό για οποιοδήποτε µάθηµα, αλλά προσφέρει την δυνατότητα στο διδασκόµενο 
να βγει από το κλειστό χώρο της σχολικής αίθουσας και να πλοηγηθεί σε παγκόσµιο επίπεδο. 
Η σελίδα του Πανελλήνιου Σχολικού ∆ικτύου περιέχει εκπαιδευτικό υλικό για όλα σχεδόν τα 
µαθήµατα και κατόπιν ζήτησης από τον διδάσκοντα, ανεβάζουν στη σελίδα υλικό από την 
εκπαιδευτική τηλεόραση ή από άλλες πηγές. Ακόµα, προσφέρει σε διδασκόµενους που 
επιθυµούν να µάθουν, την δυνατότητα να έχουν πρόσβαση σε αυθεντικά έγγραφα.  

Μέσα από τις διαδικτυακές πύλες µπορούµε να οδηγηθούµε και σ’ ένα νέο τρόπο 
διδασκαλίας / µάθησης που δεν είναι άλλος από την εξ’ αποστάσεως εκπαίδευση. Πρόκειται 
για µία σύγχρονη µέθοδο πολύ χρήσιµη για ορισµένες περιπτώσεις όπως για αποµακρυσµένες 
περιοχές µε µικρό αριθµό µαθητών, για περιπτώσεις διδασκόµενων µε προβλήµατα υγείας ή 
γενικά σε ανθρώπους που θέλουν να εκπαιδευθούν / µαθητεύσουν, χωρίς να έχουν την 
δυνατότητα πρόσβασης σε καθορισµένους εκπαιδευτικούς χώρους. Το διαδίκτυο αποτελεί 
πολύ συχνά σηµείο αναφοράς στην οργάνωση, στον προγραµµατισµό και στην υλοποίηση 
µαθηµάτων µε την χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή, καθώς για τους διδασκόµενους 
αποτελεί ένα περιβάλλον αυτόνοµης δουλειάς σε συµφωνία µε τις πραγµατικές τους ανάγκες, 
γιατί κατά τον Richterich το σηµείο από το οποίο πρέπει να ξεκινά η διδασκαλία / µάθηση, 
δεν θα έπρεπε να είναι άλλο από την ανάλυση των αναγκών των µαθητών. Η πλοήγηση στο 
διαδίκτυο επικεντρώνει τον διδασκόµενο, στο να βασίζεται στην ανακάλυψη στοιχείων και 
όχι στην συστηµατική µάθηση γνώσεων, καθώς ερεθίζει την δηµιουργικότητα του και του 
δίνει την δυνατότητα να δουλέψει µε τον δικό του ρυθµό, σε συνεργασία µε τον διδάσκοντα 
και τους συνδιδασκόµενους του. Επίσης, εµπλουτίζει και διαφοροποιεί το περιεχόµενο της 
διδασκαλίας καθώς ελκύει τους διδασκόµενους και προκαλεί το ενδιαφέρον τους.  
 
4.Στόχοι του διδάσκοντα 

Η προσπάθεια και ο στόχος µας θα ορίζαµε, ότι είναι το να διδάξουµε διαφορετικά 
µέσω της σύγχρονης τεχνολογίας, προσπαθώντας να δώσουµε κίνητρα στους µαθητές στο να 
συναλλάσσονται επικοινωνιακά µέσω του διαδικτυακού µαθήµατος τους, δίνοντας τους την 
ευκαιρία να επικοινωνήσουν µε την διαπολιτισµική πραγµατικότητα που ανοίγεται µπροστά 
µας, ώστε να επιτύχουµε ρεαλιστική µόρφωση προσαρµοσµένη στα σύγχρονα δεδοµένα της 
αγοράς και της κοινωνίας. Επίσης θα µπορούσαµε να καθορίσουµε σχέδιο εργασίας που να 
βοηθά τους διδασκόµενους κατά την διάρκεια της έρευνας τους, να τους συµβουλεύουµε 
πάντα και να τους εµψυχώνουµε στο να συµµετέχουν ενεργά στη µάθηση, κάνοντας τις 
Τεχνολογίες να κινούνται µέσα σ’ ένα φάσµα µόρφωσης και διασκέδασης,  προσπαθώντας να 
επιτύχουµε την ένωση του χρήσιµου µε το ευχάριστο.   

Σύµφωνα µε την ∆αµάσκου Μ., 2002 ο εκπαιδευτικός γίνεται βοηθός, σύµβουλος και 
εµψυχωτής. Ο εκπαιδευτικός ως παιδαγωγός πρέπει να προσπαθεί να µεταδώσει στους 
διδασκόµενους τις γνώσεις του µε την βοήθεια των τεχνολογικών ανακαλύψεων, 
προτείνοντας τους δραστηριότητες καλά σχεδιασµένες και ωθώντας τους να επωφεληθούν 
από την τεχνολογική εξέλιξη σύµφωνα µε τις ανάγκες τους. Το διαδίκτυο προσφέρει στους 
διδάσκοντες ιστοσελίδες, που µπορούν να χρησιµοποιηθούν ως παιδαγωγικό υλικό, που 
περιέχουν  κείµενα επεξεργασµένα και µη, που επιτρέπουν την πραγµατοποίηση πολλών 
διαφορετικών µαθηµάτων µε πλούσιο περιεχόµενο. Ο διδάσκοντας πρέπει κάθε φορά να 
στηρίζεται σ’ ένα συγκεκριµένο παιδαγωγικό σενάριο, ορίζοντας τους γενικούς και ειδικούς 



στόχους, λαµβάνοντας υπ’ όψιν τον διαθέσιµο χρόνο, τις ανάγκες αλλά και τα ενδιαφέροντα 
των διδασκόµενων.  

Είναι απαραίτητο ο διδάσκοντας να έχει τις τεχνικές γνώσεις που χρειάζονται για την 
χρήση του ηλεκτρονικού υπολογιστή και του διαδίκτυου, καθώς και τις θεωρητικές γνώσεις 
που θα τον βοηθήσουν να διαλέξει, να ερευνήσει και να αναλύσει την ιστοσελίδα για να 
ελέγξει την πιστότητα των πληροφοριών που παρέχει.  

     Τελειώνοντας θέλω να σας ευχαριστήσω που µε ακούσατε και να τονίσω ότι έχει 
φθάσει η ώρα που ο διδάσκοντας πρέπει ν’ ανοίξει την πόρτα της αίθουσας διδασκαλίας στην 
νέα εκπαιδευτική πραγµατικότητα.  
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ Η ΧΡΗΣΗ ΤΟΥΣ ΣΤΗΝ ΠΡΩΤΟΒΑΘΜΙΑ 
ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΣΗ 

Η τεχνολογία είναι σήµερα ένας από τους σηµαντικότερους παράγοντες που 
διαµορφώνουν τη ζωή του ανθρώπου. Στον 21ο αιώνα µιλάµε για «επανάσταση της 
πληροφορικής». «Η επανάσταση της πληροφορικής» θεωρείται η τρίτη κατά σειρά  µετά την 
Αγροτική και τη Βιοµηχανική Επανάσταση. Είναι λοιπόν φανερό ότι η χρήση του Η/Υ άνοιξε 
νέους ορίζοντες στον ανθρώπινο πολιτισµό και οδήγησε στην ανάπτυξη µιας νέας επιστήµης, 
της επιστήµης της πληροφορικής. Πληροφορική είναι η επιστήµη που έχει ως αντικείµενό της 
την ανάπτυξη θεωριών κα µεθόδων για συλλογή, αποθήκευση, διαχείριση, επεξεργασία και 
µετάδοση δεδοµένων και πληροφοριών µε τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογιστή. Ο 
ηλεκτρονικός υπολογιστής είναι µια συσκευή που µπορεί να διαχειρισθεί ταυτόχρονα 
κείµενο, εικόνα (στατική και κινούµενη) και ήχο «ταξιδεύοντας» µέσα από µια απλή 
τηλεφωνική γραµµή, οι πληροφορίες µπορούν να µεταδοθούν από υπολογιστή σε υπολογιστή 
σε πολύ αποµακρυσµένα µεταξύ τους σηµεία σε ελάχιστο χρόνο. Με τα πολυµέσα δίνεται η 
δυνατότητα επικοινωνίας ανθρώπων και µετάδοσης πληροφοριών σε µηδενικό πρακτικά 
χρόνοΣύγχρονη Ηλεκτρονική Επικοινωνία (Σ.Η.Ε.) όπως η τηλεδιάσκεψη και σε Ασύγχρονη 
Ηλεκτρονική Επικοινωνία (Α.Η.Ε) πχ e-mail.   
Η τεχνολογία είναι διασκεδαστική και συνάµα εκπαιδευτική για τα παιδιά της Πρωτοβάθµιας 
Εκπαίδευσης. Οι µαθητές θεωρούν την τεχνολογία σαν ένα µέρος του περιβάλλοντός τους. 
Εποµένως, ως οικεία εργαλεία, οι υπολογιστές, η τηλεόραση και το βίντεο µπορούν να 
χρησιµοποιηθούν για τη διδασκαλία πολλών εννοιών, όπως επίσης και ως ενισχυτικό µέσον 
της διδασκαλίας. 

Τα πλεονεκτήµατα της  παρουσίας των Η/Υ στο σχολείο είναι ότι (Γρηγοριάδου κ.ά. 
επιµ. 2004): 

 Έχουν ενδιαφέροντα γραφικά συνδυαζόµενα µε ήχο και κίνηση. 
 Έχουν τη δυνατότητα να επαναλάβουν προηγούµενες πληροφορίες. 
 Ελαττώνουν το χρόνο απασχόλησης του εκπαιδευτικού προσωπικού. 
 Παρέχουν δυνατότητες επεξεργασίας στοιχείων των µαθητών. 
 Ενισχύουν τους µαθητές και τους προωθούν µε ειδικά προγράµµατα. 
 Κάνουν πιο αποδοτική τη διδασκαλία. 
 ∆ίνουν ελκυστικότερη µορφή στο περιεχόµενο της διδασκαλίας. 
 Ελέγχουν τη ροή της παρουσίασης του µαθήµατος. 
 Απαιτούν την ενεργό συµµετοχή του µαθητή. 
 Έχουν τη δυνατότητα να καταγράφουν και να συγκρίνουν ταχύτατα τις επιδόσεις των 

µαθητών στα διάφορα µαθήµατα ή tests. 
 Μπορούν να λειτουργήσουν ως προσωπικοί εκπαιδευτές. Ο µαθητής καθοδηγείται 
από τον υπολογιστή για την εκτέλεση συγκεκριµένου προγράµµατος, το οποίο έχει 
προγραµµατισθεί από τον εκπαιδευτικό. 
 Επιτρέπουν στους µαθητές/τριες να προβούν σε αυτοαξιολόγηση. 
 ∆ίνουν τη δυνατότητα εκπαίδευσης και σε άτοµα µε ειδικές ανάγκες. 
 Παρέχουν την ευκολία επικοινωνίας µε άλλες σχολικές µονάδες ή τράπεζες 
πληροφοριών (∆ιαδίκτυο).  



 Ευκολύνουν την επικοινωνία και τη µάθηση µαθητών  που βρίσκονται σε 
αποµακρυσµένα ή δύσβατα σχολείο. 
 Οι µαθητές αναπτύσσουν περισσότερη κοινωνικότητα, συµµετέχουν πιο δηµιουργικά 
και µε αυξηµένο ενδιαφέρον, είναι λιγότερο παθητικοί δέκτες και οικοδοµούν ενεργά 
τη γνώση τους µε την καθοδήγηση του δασκάλου. 

 
Από όλους τους παραπάνω λόγους καταδεικνύεται η σπουδαιότητα της εισαγωγής της 

πληροφορικής και των πολυµέσων στην Πρωτοβάθµια Εκπαίδευση και γι΄ αυτό 
αποφασίσθηκε η ένταξή της στην καθηµερινή παιδαγωγική πράξη,. 

Καταρτίζοντας ένα  πρόγραµµα προσέγγισης και εκπαίδευσης των µαθητών µας στη 
σύγχρονη τεχνολογία των Η/Υ και των µέσων πολύµορφης  επικοινωνίας (πολυµέσων) ο 
στόχος µας δεν θα µπορούσε να είναι άλλος από το τρίπτυχο «Παιδί-Παιδεία-Πληροφορική». 
Σ’ αυτό, η αναφορά στην Πληροφορική εµπεριέχει ως κεντρική την έννοια της επικοινωνίας. 
Το σηµαντικό στοιχείο του τρίπτυχου είναι ότι δίνει έµφαση σε µια ανθρωποκεντρική 
προσέγγιση, αφού στο επίκεντρο του ενδιαφέροντος είναι τα ίδια τα παιδιά, δηλαδή  ο 
άνθρωπος στο σύνολό του ως υποκείµενο µάθησης. ∆ίνει επίσης έµφαση στην έννοια 
«επικοινωνία», αναδεικνύοντας έτσι το νέο πεδίο όπου θα κερδισθούν ή θα χαθούν οι αγώνες 
του σηµερινού µαθητή - πολίτη του 21ου αιώνα. 

Η αναγκαιότητα της εφαρµογής ενός σχεδίου εισαγωγής των υπολογιστών στην 
εκπαίδευση έχει γίνει αντιληπτή και από τους επίσηµους φορείς του εκπαιδευτικού µας 
συστήµατος - µε κάποια καθυστέρηση βέβαια σε σχέση µε άλλες χώρες. Η απόφαση όµως για 
την εισαγωγή της πληροφορικής στην εκπαίδευση δεν αφορά µόνο στην εκµάθηση µιας 
µηχανής, ούτε ενός ουδέτερου ενισχυτικού µέσου διδασκαλίας. Η εισαγωγή της 
πληροφορικής και η αξιοποίηση των επιτευγµάτων της δεν είναι ένα τόσο εύκολο  εγχείρηµα 
ούτε στερείται ιδεολογίας. Έχει σηµαντικές επιπτώσεις, σύµφωνα µε τους Ράπτη & Ράπτη 
(2001, σ.39), στον τρόπο απόκτησης της γνώσης, στη σχέση δασκάλου - µαθητή, στο 
περιεχόµενο της διδασκαλίας, στη σχέση θεωρίας και πράξης, στη διαµόρφωση κοινωνικής 
συνείδησης, κοινωνικών πρακτικών και µοντέλων επικοινωνίας. Αυτό κάνει τους 
εκπαιδευτικούς να έχουν αντιφατικές στάσεις και προσδοκίες ως προς τη χρησιµοποίηση των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών στη διδακτική διαδικασία. Έρευνες που έχουν πραγµατοποιηθεί 
στον ελληνικό χώρο µας δείχνουν την ότι η γενικά θετική στάση τους απέναντι στους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές συνοδεύονται από προσδοκίες αρνητικών συνεπειών σε 
επιµέρους τοµείς, οι οποίες σε πολλές περιπτώσεις εκφράζονται µε τρόπο έντονο και 
επισκιάζουν τη θετικότητα µε την οποία αντιµετωπίζεται η έλευση µιας νέας εκπαιδευτικής 
τεχνολογίας (∆ιαµαντάκη κ.ά. 2001, Κορδάκη & Κόµης 2000, Κουστουράκης κ.ά. 2000) 
 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΩΝ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ ΣΤΗ ΣΧΟΛΙΚΗ ΤΑΞΗ 

Σε συνδυασµό µε τα προηγούµενα, η συνεχής βελτίωση της τεχνολογίας και η 
δηµιουργία περιβαλλόντων διεπαφής περισσότερο φιλικών προς το χρήστη και η διαδραστική 
τεχνολογία των πολυµέσων προσφέρει συναρπαστικές δυνατότητες στους δασκάλους να 
γεφυρώσουν το χάσµα µεταξύ της γνώσης, της ανάπτυξης δεξιοτήτων και τον πραγµατικό 
κόσµο (Ντρενογιάννη, 2000). Οι εφαρµογές πολυµέσων και υπερµέσων κυριαρχούν στον 
τοµέα της εκπαιδευτικής τεχνολογίας και ουσιαστικά κάθε είδους εκπαιδευτικό λογισµικό 
περιλαµβάνει πολυµεσικά στοιχεία και άµεση µη γραµµική πρόσβαση στις πληροφορίες που 
περιέχει. Ως συστήµατα πολυµέσων ορίζονται τα συστήµατα που έχουν τη δυνατότητα να 
αλληλεπιδρούν µε τους χρήστες τους όχι µόνο µε πολλαπλά αισθητήρια κανάλια αλλά και µε 
πολλούς διαφορετικούς τρόπους οπτικής παρουσίασης της πληροφορίας ανάλογα µε τις 
συνθήκες και το περιεχόµενο (Αβούρης 2000). Σε µια εφαρµογή διαλογικών Πολυµέσων 
(Πολίτης, 1994) µπορούν να χρησιµοποιούνται κατά συνθήκη όλες οι γνωστές µορφές 
δεδοµένων (κείµενο, ήχος, γραφικά, εικόνες, βίντεο), και που έχει σαν επιπρόσθετο 



χαρακτηριστικό την δυνατότητα του χρήστη να επεµβαίνει πάνω στην εξέλιξη της εφαρµογής 
και να καθορίζει το τι και πότε θα δει ή θα ακούσει [βλ. Ζυµπίδης, Παρκοσίδης, Σταµούλης, 
Ράπτης (εποπτ.) 2005].  

Πώς όµως οι πολυµεσικές εφαρµογές (και γενικότερα η τεχνολογία Η/Υ) θα ενταχθούν 
στην εκπαιδευτική διαδικασία για να υποστηρίξουν το διδακτικό και µαθησιακό έργο; 
Μπορούµε να διακρίνουµε τρεις τρόπους ένταξής τους στη µαθησιακή διαδικασία: α) ως 
αυτόνοµο γνωστικό αντικείµενο, β) ως µέσο γνώσης έρευνας και µάθησης και γ) ως στοιχείο 
του πολιτισµού. Το τελευταίο καθορίζει και τα πρότυπα της χρήσης πολυµεσικών εφαρµογών 
στην εκπαιδευτική και µαθησιακή διαδικασία. Ο Μακράκης (2000) αναφέρει χαρακτηριστικά 
τρία πρότυπα:  

1. την «τεχνοκεντρική» ή κάθετη προσέγγιση, που επικεντρώνεται στους υπολογιστές ως 
ένα ανεξάρτητο αντικείµενο στο αναλυτικό πρόγραµµα,  

2. την «ολοκληρωµένη» ή «οριζόντια» προσέγγιση που εστιάζει τη χρήση του 
υπολογιστή στην ενσωµάτωση στα επιµέρους γνωστικά αντικείµενα του αναλυτικού 
προγράµµατος, και, 

3. την «εφικτή-µικτή» ή «µεταβατική» προσέγγιση που συνδυάζει την ύπαρξη ενός 
ανεξάρτητου µαθήµατος γενικών γνώσεων και παράλληλα την προοδευτική ένταξη 
της χρήσης του υπολογιστή και των πολυµεσικών εφαρµογών ως εργαλεία στήριξης 
της µάθησης και της διδασκαλίας σε όλα τα γνωστικά αντικείµενα του αναλυτικού 
προγράµµατος.  

 
Στο σηµείο αυτό υποστηρίζουµε την άποψη των Ράπτη και Ράπτη (ό.π.), ότι µέληµα 

του σχολείου και κάθε εκπαιδευτικού είναι η βελτίωση της ποιότητας της µαθησιακής 
διαδικασίας, η αξιοποίηση των ευεργετηµάτων όλων των διαθέσιµων παιδαγωγικών µέσων 
και µεθόδων και ο προβληµατισµός σχετικά µε τα ζητήµατα αυτά.  

Μια υπερµεσική- πολυµεσική εφαρµογή χαρακτηρίζεται από δίκτυα 
αλληλοεξαρτώµενων αρχείων – «καρτών» µε κείµενα, εικόνες, αποσπάσµατα βίντεο, ηχητικά 
ντοκουµέντα ή περιγραφές, διαγράµµατα, γραφικές παραστάσεις κ.λπ. µε τα οποία ο µαθητής 
µπορεί να ταξιδεύει µέσα ή µε αυτά χρησιµοποιώντας τις στρατηγικές πλοήγησης που του 
προσφέρει η εφαρµογή. Μελετώντας ένα συγκεκριµένο θέµα µπορούµε να έχουµε πρόσβαση 
σε οποιαδήποτε πληροφορία σχετικά µ’ αυτό που διαθέτει η εφαρµογή µας. Σε πολλές 
εφαρµογές ο µαθητής- χρήστης έχει την δυνατότητα να προσθέσει και τις δικές του 
πληροφορίες, να αλλάξει τις υπάρχουσες ή να δηµιουργήσει δικές του συνδέσεις και 
υπερσυνδέσεις, αυξάνοντας έτσι τις πληροφορίες που µπορεί να του παρέχει η συγκεκριµένη 
εφαρµογή. Τα τελευταία χρόνια δε παρατηρείται σε πολλές υπερµεσικές-πολυµεσικές 
εφαρµογές να υπάρχουν συνδέσεις που οδηγούν τον χρήστη σε απευθείας σύνδεση µε πηγές 
πληροφοριών που υπάρχουν στο διαδίκτυο ενισχύοντας έτσι τις πληροφορίες για το 
συγκεκριµένο θέµα. Για να γίνουν δυνατά τα παραπάνω, τα αρχεία έχουν τη δοµή βάσεων 
γνώσεων (Σιµάτος 1995, Jonassen 2000).  

Το ζήτηµα που ανακύπτει για µας τους παιδαγωγούς (βλ. και Jonassen 2000) σχετικά 
µε τη χρήση υπερµεσικής εφαρµογής είναι µε ποιο τρόπο θα διευκολυνθούν οι µαθητές ώστε 
να ενσωµατώσουν τις πληροφορίες που αποκτούν από την εφαρµογή στις δικές τους δοµές 
γνώσης. Οι πληροφορίες που θα βρει ο µαθητής σε µια υπερµεσική εφαρµογή πρέπει να 
έχουν σχέση µε αυτά που ήδη γνωρίζει ώστε στη συνέχεια να τα αναδιοργανώσει 
προκειµένου να προσαρµοστούν οι νέες πληροφορίες, να αφοµοιωθούν από τις ήδη 
υπάρχουσες γνωστικές δοµές του µαθητή και να γίνουν κτήµα του. Συνήθως όµως οι µαθητές 
και κυρίως οι πιο δραστήριοι προσπαθούν συχνά να πάρουν πολύ περισσότερες πληροφορίες 
από αυτές που µπορούν να αφοµοιώσουν. Πώς µπορεί να ξεπεραστεί αυτό; Ο Jonassen 
(2000) προτείνει να γίνουν οι ίδιοι οι µαθητές οι συγγραφείς της πολυµεσικής εφαρµογής 



όπου θα απεικονίζουν την δική τους προοπτική στα πράγµατα και την κατανόηση των ιδεών 
του κόσµου που τους περιβάλλει.  

Σύµφωνα µε τα παραπάνω, η εκπαιδευτική διαδικασία µετατρέπεται από µια 
διαδικασία παροχής πληροφοριών από το δάσκαλο προς τους µαθητές σε µια διαδικασία 
συνεργασίας δασκάλου – µαθητών και µαθητών µεταξύ τους για την οικοδόµηση της γνώσης 
(βλ. Vygotsky 2000, σ. 104, σχετικά µε την κοινωνική προέλευση της γνώσης).  

 
Βάσεις δεδοµένων 

Το διαδίκτυο αποτελεί την κατεξοχήν βάση δεδοµένων. Αλλά και επιµέρους πύλες και 
ιστοσελίδες αποτελούν πλούσιες βάσεις δεδοµένων για ποικίλα θέµατα. Με άξονα τη 
συγκεκριµένη εφαρµογή µας σε σχολεία των Αθηνών αναφερόµαστε εδώ στα εικονικά 
Μουσεία και στις βάσεις δεδοµένων που αφορούν πολιτισµικά θέµατα µιας και αυτές 
χρησιµοποίησαν οι µαθητές στα πλαίσια του καινοτόµου προγράµµατος.  

Ένας τοµέας µε πλούσια εφαρµογή των πολυµέσων είναι τα εικονικά Μουσεία 
(Σολοµωνίδου, Σταυρίδου, 2005, Σταµούλης, 2004). Έτσι οι µαθητές/τριες στο σχολείο µας, 
κατά τη διάρκεια της εφαρµογής του καινοτόµου προγράµµατος, επισκέφθηκαν εικονικά 
µουσεία. Τα εικονικά µουσεία διαθέτουν τα εκθέµατά τους σε οργανωµένες βάσεις 
δεδοµένων, απ’ όπου οι µαθητές µπορούν να αντλήσουν στοιχεία. Μπορούµε να 
παρουσιάσουµε στους µαθητές ένα µόνο µέρος της βάσης ανάλογα µε το επίπεδό τους. Ένα 
παράδειγµα είναι να τους συστήσουµε να προτιµήσουν την πρόσβαση µόνο σε ψηφιακές 
φωτογραφίες διαφόρων εκθεµάτων ή να αποκτήσουν λεπτοµερείς πληροφορίες για τα 
εκθέµατα του µουσείου. Η µαθητική εργασία µε προγράµµατα βάσεων δεδοµένων συµβάλλει 
στην απόκτηση δεξιοτήτων ταξινόµησης εννοιών ή δεδοµένων, οργάνωσης και δηµιουργικής 
ανασύστασης δεδοµένων, καθώς και καλλιέργειας της επιστηµονικής νοοτροπίας. Είναι 
ιδιαίτερα σηµαντικό ότι τα εργαλεία χειρισµού της βάσης δεδοµένων επιτρέπουν στον χρήστη 
να οργανώσει και να αναδιοργανώσει τις πληροφορίες δηµιουργώντας νέα ερωτήµατα για 
περαιτέρω διερεύνηση.  

Βάσεις δεδοµένων µε τα εκθέµατά τους διαθέτουν πλέον όλα τα µεγάλα, αλλά και 
µικρότερα µουσεία, τις οποίες διαθέτουν στο ευρύ κοινό µέσω του διαδικτύου. Πέρα από τον 
κατάλογο των εκθεµάτων τα µουσεία παραθέτουν και πολλές πληροφορίες για τον τόπο 
προέλευσης, την κατάσταση στην οποία βρίσκεται ακόµα και µυθολογικά ή άλλα στοιχεία 
που έχουν σχέση µε το κάθε αντικείµενο. Μια εκτεταµένη βάση δεδοµένων µε αρκετά 
στοιχεία κυρίως για µουσειακούς χώρους αλλά και διάφορα εκθέµατα διαθέτει και το 
Υπουργείο Πολιτισµού στη διεύθυνση http://www.culture.gr. Επίσης, περιβαλλοντικές 
οργανώσεις, επιστηµονικές ενώσεις και φορείς διαθέτουν πύλες στο διαδίκτυο που 
λειτουργούν και ως βάσεις δεδοµένων. Χαρακτηριστική διεύθυνση είναι αυτή του ∆ιεθνούς 
Συµβουλίου για τα Μουσεία http://icom.museum.     
 

Επικοινωνία µέσω υπολογιστή 

Ένα µεγάλο µέρος της έρευνας στρέφεται προς τη δηµιουργία εικονικών κοινοτήτων 
και στην αλληλεπίδραση µεταξύ των ατόµων αυτών των κοινοτήτων. Οι µαθητές θα 
µπορούσαν να συµµετάσχουν σε τέτοιου είδους εικονικές κοινότητες για θέµατα που τους 
ενδιαφέρουν ή για µουσειακά εκθέµατα και χώρους της περιοχής τους. Στη διεύθυνση 
http://www.minotaurmazes.com/index.html µπορούµε να δούµε τη δηµιουργία εικονικών 
κοινοτήτων. Σύγχρονη καινοτοµική προσέγγιση αποτελεί η ηλεκτρονική αδελφοποίηση 
σχολείων (e-twinning). Κατ’ αυτόν τον τρόπο δηµιουργούνται κοινότητες µάθησης που 
διαχειρίζονται συνεργατικά σύγχρονα κοινωνικοπολιτισµικά περιβάλλοντα.   



Η εκπαιδευτική λειτουργία των µουσείων ως εικονικών έχει ιδιαίτερο ενδιαφέρον επειδή 
αρκετοί από τους µαθητές η µόνη επαφή που µπορούν να έχουν µε κάποια µουσεία, κυρίως 
όσα βρίσκονται αρκετά µακριά τους, είναι µόνο µέσω του διαδικτύου.  
 
ΕΝΑ ΠΑΡΑ∆ΕΙΓΜΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙ∆ΑΓΩΓΙΚΟΥ ΕΡΓΟΥ ΤΗΣ ΣΧΟΛΙΚΗΣ 
ΜΟΝΑ∆ΑΣ ΜΕΣΩ Η/Υ ΚΑΙ ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ 
ΣΧΕ∆ΙΑΣΜΟΣ  

Στο “Εκπαιδευτικό πρόγραµµα εκµάθησης και χρήσης των Η/Υ και της τεχνολογίας 
των πολυµέσων”, όπως αυτό εφαρµόστηκε στο “Εργαστήριο Πληροφορικής” του 9ου 
∆ηµοτικού Σχολείου Νέας Σµύρνης, καθώς επίσης και του 4ου ∆ηµ. Σχολείου Καλλιθέας από 
το 2000 έως το 2004, στα οποία ο εισηγητής διετέλεσε ∆ιευθυντής, διδάχθηκε η χρήση   
υπολογιστών και πολυµέσων σε τέσσερις ενότητες και µε τις παιδαγωγικές προϋποθέσεις 
που αναπτύσσονται  στη συνέχεια: 
Α) Εισαγωγή στην Πληροφορική Τεχνολογία, απαραίτητη για την πρώτη προσέγγιση και την 
αποµυθοποίηση του Η/Υ µε στόχο την απόκτηση από τους µαθητές βασικών γνώσεων που 
αφορούν στη φιλοσοφία, στη δοµή, στη λειτουργία και στις δυνατότητες των νέων 
τεχνολογιών πληροφόρησης. Αυτά συνδέονται µε µια έντονη απαίτηση των καιρών µας για 
τεχνολογικό αλφαβητισµό.  
 Β) Εκµάθηση προγραµµάτων επεξεργασίας κειµένου, ζωγραφικής και βάσεων δεδοµένων, 
απαραίτητα εφόδια για την απόκτηση σηµαντικών δεξιοτήτων για τις καθηµερινές 
εκπαιδευτικές και επαγγελµατικές ανάγκες του µαθητή - σήµερα, αυριανού πολίτη και 
επαγγελµατία. 
Γ) Χρήση του Η/Υ για εισαγωγή στις βασικές αρχές προγραµµατισµού (Logo, Basic) µε 
σκοπό την ανάπτυξη της λογικής των µαθητών µας, κατανόηση δύσκολων εννοιών της 
Γεωµετρίας και των Μαθηµατικών γενικότερα. 
∆) 1. Εισαγωγή στη λογική των µέσων πολύµορφης επικοινωνίας - διδασκαλίας 
(multimedia), στην τεχνολογία τους καθώς και στον τρόπο χειρισµού τους αλλά και στη 
χρήση τους  στη διδασκαλία των γλωσσικών και άλλων  µαθηµάτων. 
2. Γνωριµία µε τους τρόπους διασύνδεσης των Η/Υ µε ηλεκτρονικά δίκτυα, καθώς και 
εκµάθηση επικοινωνίας µέσω Internet και τρόπων ανεύρεσης και εκµετάλλευσης των 
πληροφοριών και των πηγών εκπαιδευτικών προγραµµάτων στο διαδίκτυο. 
Ενδεικτικά αναφέρουµε τα παιδαγωγικά προγράµµατα που χρησιµοποιήθηκαν στο 
Εργαστήρια των Σχολείων το πρόγραµµα “Λογοµάθεια” που κατασκευάστηκε µε τη 
συνεργασία του Π.Ι. και του Ι.Ε.Λ., που στοχεύει στην ανάπτυξη βασικών γλωσσικών 
δεξιοτήτων. Ακόµη αναφέρουµε το πρόγραµµα ελληνικής παιδικής λογοτεχνίας “Τα φτερά 
του Πήγασου” από την ερευνητική οµάδα του Παιδαγωγικού Τµήµατος ∆ηµοτικής 
Εκπαιδευσης του Πανεπιστηµίου Αθηνών σε συνεργασία µε το Εθνικό Μετσόβιο 
Πολυτεχνείο. Το πρόγραµµα αυτό στοχεύει στην αισθητική καλλιέργεια, τη φιλαναγνωσία 
και την ολόπλευρη ανάπτυξη της προσωπικότητας των µαθητών.  

Μια άλλη διάσταση του προγράµµατος που εφαρµόσαµε στην πλήρη του ανάπτυξη 
είναι η χρήση του υπολογιστή ως “εργαλείου σκέψης”. Σύµφωνα µε τους Ράπτη & Ράπτη 
(2001), καθώς τα παιδιά µαθαίνουν να προγραµµατίζουν µε τη γλώσσα Logo για να 
πραγµατοποιήσουν ένα έργο τους π.χ. να ζωγραφίσουν ένα συγκεκριµένο σχέδιο, σηµασία 
δεν έχει τόσο το ίδιο το σχέδιο, που θα το έκαναν εξίσου καλά µε το µολύβι, ούτε η 
εκµάθηση µιας γλώσσας προγραµµατισµού (δεν θα τα κάνουµε προγραµµατιστές στο 
∆ηµοτικό) αλλά η οργάνωση της σκέψης τους, η ανάπτυξη των απαιτούµενων στρατηγικών 
για την επίλυση προβληµάτων και η ανάπτυξη εµπιστοσύνης στον εαυτό τους, στην κρίση 
τους, αφού την εµπιστεύεται ο δάσκαλος. 

Οι ίδιοι συγγραφείς υποστηρίζουν ότι καθώς παρατηρούµε ένα παιδί να 
προγραµµατίζει διαπιστώνουµε τα εξής: Το παιδί δίνει εντολές στον υπολογιστή πώς να 



“σκεφτεί”. Αλλά για να µάθει τη µηχανή να σκέφτεται πρώτα ανακαλύπτει µε τη βοήθεια του 
δασκάλου πώς “σκέφτεται το ίδιο”. ∆ηλαδή έχουµε µια σηµαντικότατη διαδικασία  εµπλοκής 
σκέψεων όπου το παιδί έχει τον έλεγχο. Ο επεξεργαστής κειµένου τώρα είναι ένα δυναµικό 
εργαλείο µε αξιόλογα αποτελέσµατα στη µάθηση. Η εύκολη παραγωγή κειµένων µε 
εντυπωσιακές εκτυπώσεις µέσω των εκτυπωτών ενισχύουν το κίνητρο των µαθητών να 
γράφουν, πριν ακόµα κατορθώσουν να µάθουν να γράφουν πραγµατικά ευπαρουσίαστα 
κείµενα µε το χέρι. Αυτό είναι ιδιαίτερα σηµαντικό για τους µαθητές µε µαθησιακές 
δυσκολίες, που ενώ συνήθως είναι πολύ έξυπνοι, συχνά επειδή δεν µπορούν να γράψουν 
σωστά αποθαρρύνονται και σταµατούν το γράψιµο. Αποβαίνει δε αναγκαιότητα για τους 
µαθητές µε ειδικές ανάγκες αφού τους δίνει  επιδέξια “µάτια” και “χέρια”, µουσικά όργανα 
κ.λ.π. Αλλά το γράψιµο εκτός από σχολική εργασία είναι και ένα είδος τέχνης. Όλα τα παιδιά 
µπορούν να δηµιουργήσουν και να χαρούν το δικό τους αυθεντικό γράψιµο, αρκεί να τους 
δοθεί ο χρόνος να κατασκευάσουν διαδοχικά κείµενα και να παρατηρούν µόνα τους αλλά και 
µε το δάσκαλο την πρόοδό τους. Το γράψιµο λοιπόν στον υπολογιστή στο πλαίσιο των 
γλωσσικών µαθηµάτων προσφέρει στα χέρια των µικρών επίδοξων “συγγραφέων” ένα 
εργαλείο σκέψης και βελτίωσης της γλωσσικής τους έκφρασης.    
 Ο επεξεργαστής κειµένου όµως δεν είναι µόνο ένα εργαλείο γραφής αλλά και ένα 
εργαλείο ανάγνωσης. Για τα παιδιά ιδιαίτερα που έχουν δυσκολίες στην ανάγνωση 
ενθαρρύνονται να διαβάσουν το κείµενό τους και να στοχαστούν πάνω σ’ αυτό. Ισχυρό 
κίνητρο µπορεί να αποτελέσει για τα παιδιά η κατασκευή καρτών, προσκλήσεων σε 
εκδηλώσεις και η έκδοση εφηµερίδας σε επίπεδο τάξης ή σχολείου. Με αφορµή το κίνητρο 
της δηµοσιότητας και µε αµοιβή το κύρος που προσδίδει στο γραπτό η καταχώρησή του σε 
περιοδικό ή εφηµερίδα µπορούν να γίνουν θαυµάσια έργα. Η εφηµερίδα δεν είναι ανάγκη να 
θεωρείται ως δραστηριότητα στο περιθώριο των µαθηµάτων αλλά “ως µέγιστο µάθηµα” 
καθαυτό (Ράπτης & Ράπτη, ό.π.).  
 Ολοκληρώνοντας, οι µαθητές χρησιµοποίησαν το διαδίκτυο για να επικοινωνήσουν 
ως Σχολείο µε άλλους µαθητές άλλων Σχολείων, και να ανταλλάξουν χρήσιµες εµπειρίες. 
Όλα αυτά και σε συνάρτηση µε τα προηγούµενα στοχεύουν στην ανάπτυξη της επικοινωνίας 
µεταξύ των µαθητών τόσο µέσα, όσο και έξω από το Σχολείο. Επισηµαίνουµε το γεγονός ότι 
µια οµάδα µαθητών της Έκτης τάξης   χρησιµοποίησε τις πληροφορίες εικονικού µουσείου 
για να αναπτύξει µια διαθεµατική δραστηριότητα και να συνδέσουν την ιστορία µε τις αρχές 
της χηµείας και την περιβαλλοντική εκπαίδευση (µόλυνση, δηµιουργία όξινης βροχής). 
Μελέτησαν τη διάβρωση των µνηµείων του Παρθενώνα,  από τις πληροφορίες των 
Μουσείου της Ακρόπολης, συγκρίνοντάς τα µε τµήµατα των µνηµείων που βρίσκονται στο 
µουσείο του. 
 
ΦΑΣΕΙΣ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ  
Η εκπαίδευση του συνόλου του µαθητικού δυναµικού των τάξεων Ε΄ και ΣΤ΄ των δύο 
Σχολείων έγινε στα πλαίσια του ολοήµερου σχολείου επί δυο διδακτικές ώρες εβδοµαδιαία 
∆ιδάσκοντες ήταν  δυο εκπαιδευτικοί, µε ειδικότητα καθηγητή Πληροφορικής, που 
εργάζονταν  ωροµίσθιοι στο ολοήµερο σχολείο. Στο πρόγραµµα συµµετείχαν ενεργά και οι 
εκπαιδευτικοί των παραπάνω τάξεων, που συνδύαζαν όσα είχαν διδαχθεί οι µαθητές στο 
πλαίσιο του καινοτόµου προγράµµατος µε την καθηµερινή διδασκαλία στην τάξη.  
 
ΦΑΣΗ  ΠΡΩΤΗ 
Α. Παιδαγωγική συνεδρίαση των εκπαιδευτικών της σχολικής µονάδας, λήψη απόφασης για 
την υλοποίηση του προγράµµατος, ορισµός των εκπαιδευτικών των τάξεων E΄ και ΣΤ΄ ως 
παραγόντων υλοποίησης του προγράµµατος, καθοδήγηση συντονισµός από το ∆ιευθυντή της 
σχολικής µονάδας.    



Β. Παιδαγωγική συνεδρίαση µε την αλληλεπίδραση των εκπαιδευτικών της σχολικής 
µονάδας και των ωροµίσθιων εκπαιδευτικών, καθηγητών Πληροφορικής. 
Γ. Ενηµέρωση των γονέων και των κηδεµόνων των µαθητών του σχολείου. 
∆. Σύνδεση του σχολείου µε το διαδίκτυο. Έγιναν όλες οι απαραίτητες ενέργειες για τη 
σύνδεση µε το διαδίκτυο και το δίκτυο σχολικών µονάδων του ΥΠΕΠΘ. Προµήθεια 
λογισµικού. 
∆ΙΑΡΚΕΙΑ: 4 εβδοµάδες. 
 
ΦΑΣΗ ∆ΕΥΤΕΡΗ 
Εξοικείωση των µαθητών µε τον Η/Υ και χρήση στην εκπαιδευτική διαδικασία 
∆ΙΑΡΚΕΙΑ: 4 εβδοµάδες. Η δεύτερη φάση εξελισσόταν παράλληλα µε την πρώτη για τους 
µαθητές που συνέχιζαν το πρόγραµµα για δεύτερη χρονιά, ενώ άλλαζαν τα πεδία εφαρµογής.   
 
ΦΑΣΗ ΤΡΙΤΗ 
Α.  Ένταξη  του Η/Υ στην  εκπαιδευτική διαδικασία. 
Β.  Επικοινωνία των µαθητών µε άλλα σχολεία  µέσω διαδικτύου. 
Γ. Επικοινωνία των µαθητών µέσω διαδικτύου µε Μουσεία και εικονικά Μουσεία. 
Αδελφοποίηση µε ∆ηµοτικό Σχολείο της Αυστραλίας. 
∆. Ανάληψη έργου από τους µαθητές, κατανοµή του έργου στις οµάδες, ανάληψη ρόλων στις 
οµάδες, πραγµατοποίηση των δραστηριοτήτων, διατύπωση νέων ερωτηµάτων, κατανοµή του 
νέου έργου κ.ο.κ. 
∆ΙΑΡΚΕΙΑ: από τα τέλη Μαρτίου έως τη λήξη κάθε σχολικής χρονιάς. 
 
Η παρέµβαση των εκπαιδευτικών έγινε σε δύο επίπεδα: 
1) για τους ωροµίσθιους οι οποίοι ακολουθούσαν ένα κλειστό Αναλυτικό Πρόγραµµα είχε το 
χαρακτήρα της εκµάθησης και της χρήσης σε πεδία και θέµατα του ενδιαφέροντος των 
µαθητών, σε συνάρτηση µε το Αναλυτικό Πρόγραµµα των µαθηµάτων της τάξης.   
2) για τους εκπαιδευτικούς των τάξεων είχε το χαρακτήρα της ενσωµάτωσης της 
πληροφορικής και της υποστήριξης του παιδαγωγικού τους έργου µε τις Τεχνολογίες Η/Υ και 
πολυµέσων σε τρία στάδια: Α) έναυσµα – έγερση του ενδιαφέροντος µε την επίσκεψη ενός 
virtual δικτυακού τόπου, άντληση πληροφοριών, αναζήτηση δεδοµένων.  
Β) επεξεργασία δεδοµένων, επικοινωνία, δηµιουργία κοινοτήτων µάθησης µε τον 
εκπαιδευτικό να έχει περισσότερο το ρόλο του µέντορα και του διαµεσολαβητή της µάθησης 
Γ)  δηµιουργική ανασύσταση δεδοµένων, επικοινωνία στις κοινότητες µάθησης, επέκταση – 
εφαρµογή σε νέες καταστάσεις, διατύπωση νέων ερωτηµάτων προς διερεύνηση. 
 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ  

Οι µαθητές διαπιστώθηκε ότι προσέγγισαν µε διαφορετική στάση την εκπαιδευτική 
διαδικασία. Όταν η διδασκαλία ενός µαθησιακού αντικειµένου πραγµατοποιούνταν µε Η/Υ 
παρατηρήθηκε ότι το µάθηµα γινόταν ελκυστικότερο γι’ αυτούς και παρατηρήθηκε αύξηση 
της συµµετοχής των µαθητών, τόσο ποσοτικά, όσο και ποιοτικά.  

Οι µαθητές/τριες στο σύνολό τους άρχισαν να εξοικειώνονται µε  τον άγνωστο γι’ 
αυτούς χώρο των  ηλεκτρονικών υπολογιστών. ∆εν ήταν πλέον ο Η/Υ το αποµακρυσµένο 
εργαλείο, το άγνωστο, το δυσνόητο, αλλά το εργαλείο που τους βοηθά στην καθηµερινότητα 
της παιδαγωγικής πράξης το κοντινό και προσιτό σ αυτούς, το εργαλείο που είναι σε θέση, 
έστω και εν µέρει, να κατανοήσουν τον τρόπο λειτουργίας του.  
 Οι µαθητές/τριες ήρθαν σε επαφή µε άλλους µαθητές από την Ελλάδα, την Αυστραλία 
και την Αγγλία. 
 Τα παιδιά του σχολείου ήρθαν σε επαφή µε εκθέµατα Μουσείων της Ελλάδας και του 
εξωτερικού καθώς και µε εικονικά Μουσεία   



Οι  εκπαιδευτικοί που συµµετείχαν είχαν άλλο ένα εκπαιδευτικό εργαλείο στα χέρια 
τους προκειµένου να εµπλουτίσουν τη διδασκαλία τους να παρακινήσουν το ενδιαφέρον των 
µαθητών/τριών. 

Παρατήρησαν καλύτερα µαθησιακά αποτελέσµατα µέσω της αύξησης της επίδοσής 
των µαθητών σε συγκεκριµένα γνωστικά αντικείµενα όπου ενσωµατώθηκαν οι Η/Υ και τα 
πολυµέσα. Επιπλέον εµπλουτίστηκαν οι διάλογοι των µαθητών στις κοινότητες µάθησης.      
 
 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Η υποστήριξη του παιδαγωγικού έργου της σχολικής µονάδας µε τη χρήση της 
Τεχνολογίας των Η/Υ, των πολυµέσων και του διαδικτύου µε έµφαση στις επικοινωνιακές 
και συνεργατικές δεξιότητες είναι πολλά υποσχόµενη. Τα αποτελέσµατα του καινοτόµου 
προγράµµατος αν και ενδεικτικά καταδεικνύουν τη δυναµική που µπορεί να λάβει η 
εισαγωγή της Πληροφορικής στη µαθησιακή διαδικασία. Προϋποθέσεις αποτελούν οι 
παιδαγωγικές αρχές και οι οριοθετήσεις όπως αυτές αναπτύχθηκαν στο θεωρητικό µέρος της 
παρούσης εργασίας. Κατά την άποψή µας τα αποτελέσµατα του συγκεκριµένου καινοτόµου 
προγράµµατος ήταν τόσο ενθαρρυντικά ακριβώς γιατί το πρόγραµµα σχεδιάστηκε και 
υλοποιήθηκε «µέσα» στην εκπαιδευτική κοινότητα της σχολικής µονάδας µε την υποστήριξη 
των ειδικών όπου χρειαζόταν. Αποτέλεσε δηλ. οργανικό κοµµάτι του εκπαιδευτικού 
γίγνεσθαι της σχολικής µονάδας διαµορφωµένο από τους ίδιους τους εκπαιδευτικούς της.         

Επιπλέον, επειδή η εισαγωγή της Πληροφορικής και της Τεχνολογίας Η/Υ και 
πολυµέσων αλλά και η αξιοποίηση του διαδικτύου σεν είναι απλή και άχρωµη υπόθεση 
επισηµαίνουµε τα εξής: Η περιοχή της Καλλιθέας, από όπου αντλεί το µαθητικό δυναµικό 
του το 4Ο ∆ηµοτικό Σχολείο, είναι µια περιοχή µε χαµηλό µέσο οικογενειακό εισόδηµα και 
πολλούς µαθητές µε καταγωγή από χώρες εκτός Ελλάδας, παιδιά οικονοµικών µεταναστών, 
σε ποσοστό 35% έως 40%. Η εκµάθηση και η χρήση των Η/Υ και των πολυµέσων σε 
περιοχές µε ανάλογα χαρακτηριστικά αποτελεί µέληµα και υποχρέωση της επίσηµης 
Πολιτείας, δηλ. να παρέχει µέσω της ∆ηµόσιας εκπαίδευσης ίσες ευκαιρίες µάθησης σε όλους 
τους πολίτες της. Επίσης, το «άνοιγµα» της σχολικής µονάδας στην κοινωνία (τοπικούς 
φορείς, συλλόγους γονέων, κεντρική διοίκηση, διαδίκτυο) αποτελεί αναγκαιότητα για την 
αναβάθµιση της παρεχόµενης εκπαίδευσης στα δηµόσια σχολεία. Οι ωφελούµενοι δεν είναι 
µόνο οι µαθητές και οι µαθήτριές του αλλά και οι εκπαιδευτικοί όπως και οι γονείς των 
µαθητών/τριών µας, αλλά σε γενικότερες γραµµές ωφεληµένη είναι εν γένει η Εκπαίδευση 
στον τόπο µας.  
 

ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

Αν το κράτος και η κοινωνία επιθυµούν ειλικρινά να εισέλθει η χώρα µας  σε µια 
εποχή που οι πολίτες θα είναι τεχνολογικά εγγράµµατοι και όχι αναλφάβητοι 
προτείνουµε:   

 
1. Εισαγωγή της εκµάθησης και χρήσης των Η/Υ και πολυµέσων στην Ε΄ και ΣΤ΄ 

τάξη του ∆ηµοτικού Σχολείου 1 ώρα εβδοµαδιαία. 
2. Εξεύρεση των δασκάλων της πληροφορικής από τους  εν ενεργεία εκπαιδευτικούς που 

α) θα είναι σε µεγάλο βαθµό γνώστες της πληροφορικής, β)επιθυµούν να διδάξουν τη 
χρήση των Η/Υ στην Π.Ε. και γ) θα καταρτισθούν κατάλληλα από τα Παιδαγωγικά 
τµήµατα. 



3. Εισαγωγή στις Παιδαγωγικές Σχολές µαθήµατος διδασκαλίας της ∆ιδακτικής της 
Πληροφορικής. 

4. Τοποθέτηση ενός υπεύθυνου Πληροφορικής ανά ∆ιεύθυνση  κατά το πρότυπο των 
υπευθύνων της Περιβαλλοντικής αγωγής και Αγωγής Υγείας. 

5. ∆ηµιουργία χώρων (αιθουσών) πληροφορικής µε σύνδεση στο διαδίκτυο σε κάθε 
σχολείο, και,  

6. Αγορά κατάλληλου λογισµικού και ανάπτυξη αρχείου µε CDs σε κάθε σχολείο κατά 
το πρότυπο των βιβλιοθηκών.  
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Η τεχνολογία, όπως υποστηρίζουν πολλοί, προσφέρει απεριόριστες δυνατότητες στην 

εκπαίδευση αλλά µπορεί να αποβεί και παραπλανητική  σύµφωνα µε κάποιους άλλους. Ο  
Postman (1995) αµφισβητεί την άνευ όρων παράδοση στο «θεό της τεχνολογίας» 
ισχυριζόµενος ότι δεν προάγει τις κοινωνικές αξίες, αν και είναι χρήσιµη στη διδασκαλία. 
Επιπλέον, επισηµαίνεται,  πως πολλές µηχανές αναζήτησης στο διαδίκτυο προσοµοιάζουν 
περισσότερο µε µηχανήµατα τυχερών παιχνιδιών παρά µε καταλόγους βιβλιοθηκών (Shaver 
J., 2001).  

Αντίθετα υποστηρίζεται ότι η νέα τεχνολογία δεν είναι απλά ένα σύνολο 
µηχανηµάτων και ανάλογου λογισµικού, αλλά ενσωµατώνει  έναν τρόπο σκέψης, µέσω του 
οποίου, το άτοµο προσεγγίζει τον κόσµο µε έναν ξεχωριστό τρόπο (Apple W.,1991). Επίσης, 
ο  Cuban (2001)  παρατήρησε  ότι ενώ οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές θεωρούνται το µέσο  για 
το µετασχηµατισµό των εκπαιδευτικών διαδικασιών και γενικά  χρησιµοποιούνται 
υποτυπωδώς  σαν µορφωτικό εργαλείο  από όλους τους εκπαιδευτικούς σε όλες τις 
εκπαιδευτικές βαθµίδες, δεν υπάρχουν επαρκή ερευνητικά δεδοµένα, που να πιστοποιούν ότι 
οι εκπαιδευτικοί αντιτίθενται στις τεχνολογικές µεταρρυθµίσεις εξαιτίας φόβου ή 
αποστροφής απέναντι στην τεχνολογία. 

 Ο Bower (1998) συνόψισε την ανάγκη για ενσωµάτωση της τεχνολογίας στην 
εκπαιδευτική διαδικασία λέγοντας : «Είναι οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές δηµοφιλείς και 
στους µαθητές και στους εκπαιδευτικούς; Ναι. Προάγουν τις επιδόσεις των µαθητών ; Ίσως. 
Είναι το σκεπτικό τους αντίστοιχο της οικονοµικής δαπάνης; Πιθανόν. Πρέπει να 
συνεχίσουµε να εξερευνούµε αυτό  το καινοτόµο µονοπάτι της εκπαίδευσης ; Ναι , χωρίς 
καµία αµφιβολία» (σελ. 65).  

Η τεχνολογία µπορεί να ενσωµατωθεί  στην εκπαιδευτική διαδικασία µε ποικίλες 
µορφές, όπως ως : α) ενότητα του προγράµµατος, όπου οι µαθητές µαθαίνουν να 
χρησιµοποιούν τη τεχνολογία (διδάσκονται πως να χρησιµοποιούν τις βάσεις δεδοµένων, τις 
µηχανές αναζήτησης του  Internet κ.τ.λ.),    β) µέθοδος  διδασκαλίας (όπως τα 
εξατοµικευµένα προγράµµατα διδασκαλίας),  γ) συµπληρωµατικό στοιχείο της µορφωτικής 
διαδικασίας, όπου ο µαθητής χρησιµοποιεί την τεχνολογία για εµπέδωση και εξάσκηση (π.χ. 
προγράµµατα µε µαθηµατικές  ή  λεξιλογικές ασκήσεις)  δ) µορφωτικό εργαλείο, το οποίο 
υποστηρίζει και προάγει τις µαθησιακές δραστηριότητες (π.χ. χρησιµοποίηση του Word  για 
την καταγραφή ενός κειµένου  ή του Internet για την αναζήτηση δεδοµένων για µια έρευνα). 

Πολλοί ερευνητές  υποστηρίζουν την αναγκαιότητα της χρήσης της τεχνολογίας στην 
εκπαίδευση.  Αρχικά, υπάρχουν ενδείξεις ότι συµβάλλει στην αποτελεσµατικότερη µάθηση 
(Hooker M.,  1997),  κάνοντας τη µάθηση προσιτή ακόµα και σε  µαθητές που 
αντιµετωπίζουν µεθοδολογικές και  χωροχρονικές ιδιαιτερότητες  (Bates W., 1997, Laurillard 
D., 1993). Η τεχνολογία µπορεί να βοηθήσει τους µαθητές της τάξης να έχουν καλύτερες 
επιδόσεις ενισχύοντας  καινοτόµες διδακτικές και µαθησιακές προσεγγίσεις, οι οποίες 
ξεφεύγουν από τα περιορισµένα πλαίσια της τυπικής διδασκαλίας και της χρήσης του βιβλίου 
ως µοναδικού εγχειριδίου (George P., 2000). Κατά δεύτερον, οι µαθητές  πρέπει να 
προετοιµαστούν για το µέλλον και να αποκτήσουν  δεξιότητες, που θα απαιτήσει αργότερα   
η κοινωνία και η επαγγελµατική τους ενασχόληση (Oblinger D. & Rush S., 1997), όπως για 
παράδειγµα η αναζήτηση πληροφοριών ή  η συνεργασία µε άτοµα διαφορετικής 



εντοπιότητας. Τέλος , υπάρχει η άποψη ότι η τεχνολογία θα προάγει µια περισσότερο 
µαθητοκεντρική µαθησιακή διαδικασία (Gandell T., Weston C., Finkelstein A., and Winer L., 
2000) σε περιβάλλοντα όπως το πανεπιστηµιακό όπου η δασκαλοκεντρική µαθησιακή 
διαδικασία λειτουργεί ως αποκλειστικό µοντέλο. 

Αρκετές έρευνες έχουν εστιάσει  στις απόψεις των εκπαιδευτικών σχετικά µε την 
τεχνολογία. Στη δεκαετία του 1980 οι έρευνες αυτές αποσκοπούσαν στην παροχή 
πληροφοριών για την κατάστρωση προγραµµάτων  ενσωµάτωσης της τεχνολογίας στις τάξεις 
( Wedman J., Heller M. & Strathe M., 1986,  Cicchelli T.& Baecher R., 1989). Οι σύγχρονες 
σχετικές έρευνες εστιάζουν  α) στον τρόπο µε τον οποίο η τεχνολογία επηρεάζει τις απόψεις 
και τις αντιλήψεις των εκπαιδευτικών   αναφορικά µε  το ρόλο τους µέσα στην τάξη (Chin S. 
& Hortin A., 1994, Dupagne M.& Krendl A., 1992), β) στη σχέση µεταξύ της πεποίθησης 
των εκπαιδευτικών  για την αυτο-αποτελεσµατικότητά τους  και  της χρήσης των 
ηλεκτρονικών υπολογιστών µέσα στην τάξη (Ross J., 1994)  , γ) στα επίπεδα τους άγχους που 
προκαλούν στους εκπαιδευτικούς οι  ηλεκτρονικοί υπολογιστές (Bradley G. & Russell G., 
1997 ), δ) στη σχέση µεταξύ της προσωπικής διδακτικής  φιλοσοφίας του εκπαιδευτικού και 
της τεχνολογικής χρήσης (Briscoe C., 1991, Rich Y., 1990). 

Οι ερευνητές έχουν προτείνει αρκετούς και διαφορετικούς παράγοντες, που 
επηρεάζουν το βαθµό στον οποίο οι εκπαιδευτικοί εφαρµόζουν την τεχνολογική 
ενσωµάτωση. Αρκετές µελέτες  έχουν καταγράψει  σχέσεις µεταξύ της χρήσης της 
τεχνολογίας και των δηµογραφικών χαρακτηριστικών των εκπαιδευτικών: ηλικία, φύλο, 
φυλή, µορφωτικό επίπεδο, έτη διδασκαλίας, έτη χρήσης της τεχνολογίας, ειδίκευση, οργανική 
δύναµη του σχολείου εργασίας  (Becker J., 1994,  Hadley M. & Sheingold K., 1993, Jaber E. 
& Moore M., 1999). 

Ένας άλλος σπουδαίος παράγοντας που  επηρεάζει την ενσωµάτωση της τεχνολογίας 
στα εκπαιδευτήρια είναι η τεχνολογική µόρφωση που έχει παρασχεθεί στους εκπαιδευτικούς 
(Chin S. & Hortin A.,  1994, Dupagne M. & Krendl A., 1992). Αυτή η µόρφωση καθορίζει 
την αποτελεσµατικότητα  του εκπαιδευτικού στις τεχνολογικές εφαρµογές (Gilmore M., 
1995) και βεβαίως διαµορφώνει τις αντιλήψεις του   για τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές 
(Becker J., Ravitz L., & Wong Y., 1999). Επιπλέον η απουσία θεσµικού πλαισίου και 
συγκεκριµένων προγραµµάτων µπορεί να αποδυναµώσουν τις προσπάθειες του 
εκπαιδευτικού να εντάξει τους υπολογιστές µέσα στην τάξη του (Cuban L., 2000). Οι Hadley 
και Sheingold (1993) και  Marcinkiewicz (1996) θεωρούν ότι  είναι αναγκαίο  να επικρατεί  η 
αντίληψη στο ευρύτερο εκπαιδευτικό περιβάλλον,   ότι η τεχνολογία είναι ένα αναµενόµενο 
και απαραίτητο στοιχείο της εκπαιδευτικής διαδικασίας.  

Τέλος, αν και ο Marcinkiewicz (1996) θεωρεί πως η µεγάλη διαθεσιµότητα 
ηλεκτρονικών υπολογιστών δεν προσδιορίζει απαραίτητα και την ενσωµάτωσή τους στην 
εκπαιδευτική διαδιακασία , άλλοι ερευνητές (Gilmore M., 1995, Jaber E. & Moore M., 1999, 
Marcinkiewicz R., 1996), υποστηρίζουν πως η πρόσβαση σε αξιόπιστες και λειτουργικές 
τεχνολογικές πηγές προάγει ουσιαστικά τη χρήση των ηλεκτρονικών υπολογιστών.  

Πιστεύουµε ότι πρέπει να δοθεί µεγαλύτερη έµφαση στις απόψεις - πεποιθήσεις των 
εκπαιδευτικών,  όταν διερευνάται η αποτελεσµατική χρήση της τεχνολογίας. Το δικό τους 
σκεπτικό είναι εκείνο που θα επηρεάσει τις αντίστοιχες απόψεις των µαθητών για την 
τεχνολογία. Συντασσόµαστε  µε τον  Zeichner (1994), που υποστηρίζει  ότι ο εκπαιδευτικός 
έχει ενεργητικό ρόλο τόσο στην κατανόηση και προαγωγή της διδακτικής πράξης,  όσο και 
στη δόµηση της γνώσης. Έτσι είναι ανάγκη να κατανοήσουµε το σκεπτικό που δηµιουργεί τις 
εκάστοτε διδακτικές πράξεις και συνακόλουθα τις γνωστικές δοµές του µαθητή. 

Αποδεχόµενοι την αναγκαιότητα ενσωµάτωσης των νέων τεχνολογιών στην 
εκπαίδευση και ταυτόχρονα τη µοναδικότητα του ρόλου του εκπαιδευτικού σε αυτή τη 
διαδικασία σχεδιάσαµε την έρευνά µας, προκειµένου να εξετάσουµε τις σχέσεις µεταξύ 
ατοµικών χαρακτηριστικών , ενδογενών (αυτό-αποτελεσµατικότητα, αδυναµίες)  εκτιµήσεων 



και εξωγενών (π.χ. σχολικό περιβάλλον) εκτιµήσεων των εκπαιδευτικών που επηρεάζουν τη 
χρήση και το χαρακτήρα της τεχνολογικής ενσωµάτωσης στην εκπαιδευτική διαδικασία.  

Σκοπός της παρούσας έρευνας ήταν να διερευνηθεί η υπάρχουσα πραγµατικότητα σε 
ό,τι αφορά την ενσωµάτωση και χρήση των νέων τεχνολογιών στην υποχρεωτική εκπαίδευση 
στη χώρα µας, καθώς επίσης και τις στάσεις και αντιλήψεις των εκπαιδευτικών σχετικά µε τη 
χρήση των υπολογιστών στη διδακτική τους πράξη. 

∆ιατυπώνονται έτσι τα ακόλουθα διερευνητικά ερωτήµατα: α) υπάρχει θετική 
συσχέτιση ανάµεσα στην επιµόρφωση πάνω στις νέες τεχνολογίες των εκπαιδευτικών 
πρωτοβάθµιας, δευτεροβάθµιας και ειδικής αγωγής και το βαθµό επάρκειας ή αυτοεκτίµησής 
τους πάνω στη χρήση αυτών, τις ανάγκες ή αδυναµίες τους σχετικά µε τις νέες τεχνολογίες, 
τη χρήση των υπολογιστών στη διδασκαλία τους, τη βελτίωση του ρόλου τους µε τη χρήση 
Ν.Τ. (Νέες Τεχνολογίες) και την άποψή τους σχετικά µε το τεχνολογικό εργασιακό 
περιβάλλον τους; β) υπάρχει θετική συσχέτιση ανάµεσα στο φύλο των εκπαιδευτικών και το 
βαθµό επάρκειάς τους πάνω στη χρήση των νέων τεχνολογιών; γ) υπάρχει θετική συσχέτιση 
ανάµεσα στο επίπεδο µόρφωσης αυτών και το βαθµό επάρκειάς τους; 

∆είγµα: το δείγµα της έρευνας αποτέλεσαν: α) 62 εκπαιδευτικοί της πρωτοβάθµιας 
εκπαίδευσης, χωρίς ειδίκευση στην ειδική αγωγή, β) 59 εκπαιδευτικοί της δευτεροβάθµιας 
εκπαίδευσης, χωρίς ειδίκευση στην ειδική αγωγή και γ) 64 εκπαιδευτικοί µε ειδίκευση στην 
ειδική αγωγή. Από το συνολικό δείγµα των 185 εκπαιδευτικών οι 55 ήταν άντρες και οι 130 
γυναίκες. 

∆ιαδικασία: στους εκπαιδευτικούς διανεµήθηκαν ερωτηµατολόγια, τα οποία 
συµπλήρωσαν ατοµικά και τα επέστρεψαν στους ερευνητές. 

Ερωτηµατολόγιο:το συγκεκριµένο ερωτηµατολόγιο, που αρχικά κατασκευάστηκε και 
χρησιµοποιήθηκε από τους Ouzts D. και  Palobo M. το 2003 στις Η.Π.Α., µεταφράστηκε και 
προσαρµόστηκε από τις παραπάνω ερευνήτριες. 

Το ερωτηµατολόγιο αποτελείται από 4 µέρη. Το Α µέρος απαρτίζεται από 9 
ερωτήµατα και διερευνά ατοµικά χαρακτηριστικά των υποκειµένων, καθώς επίσης και την 
προϋπάρχουσα εκπαίδευση και εµπειρία τους πάνω στις νέες τεχνολογίες. Το Β µέρος 
αποτελείται από 13 ερωτήµατα που διερευνούν το βαθµό επάρκειας / αυτοεκτίµησης των 
εκπαιδευτικών πάνω σε συγκεκριµένες χρήσεις / εργαλεία των νέων τεχνολογιών. Το Γ 
µέρος, που αποτελείται από 13 επίσης ερωτήσεις διερευνά τις ελλείψεις / αδυναµίες των 
υποκειµένων στις προηγούµενες χρήσεις και εργαλεία, και το ∆ µέρος που αποτελείται από 9 
ερωτήµατα διερευνά τις αντιλήψεις των εκπαιδευτικών σχετικά µε  την ενσωµάτωση και 
χρήση των υπολογιστών στη διδακτική τους πρακτική, καθώς και ως προς το ρόλο του 
σχολικού συστήµατος ως υποστηρικτικού πλαισίου. 

Αποτελέσµατα: το δείγµα, που ηλικιακά διαβαθµιζόταν ως εξής: 20 – 29 σε ποσοστό 
31,9%, 30 – 39 σε ποσοστό 30,3%, 40 – 49 σε ποσοστό 28,1%, και 50 – 59 σε ποσοστό 9,7%, 
είχε αποφοιτήσει από Ακαδηµία σε ποσοστό 4,9% (υποκείµενα 9), ανώτατο επίπεδο 
(Πανεπιστήµιο) σε ποσοστό 59,5% (υποκείµενα 110), Μεταπτυχιακό τίτλο σπουδών σε 
ποσοστό 34,1% (υποκείµενα 63) και ∆ιδακτορική διατριβή σε ποσοστό 1,6% (υποκείµενα 3). 
Από το σύνολο αυτών, επιµόρφωση πάνω στις νέες τεχνολογίες είχαν λάβει οι 133 (ποσοστό 
71,9%), ενώ οι υπόλοιποι  52 (ποσοστό 28,1%) δεν είχαν λάβει. 

Στο σύνολο των εκπαιδευτικών, το ποσοστό που δήλωσε υψηλό βαθµό επάρκειας / 
αυτοεκτίµησης πάνω στις νέες τεχνολογίες (καλή-πολύ καλή) ήταν 49,2% (υποκείµενα 91). 
Το 37,3% (69 υποκείµενα) δήλωσαν ότι κάνουν χρήση υπολογιστών στη διδασκαλία τους, 
53% (98 υποκείµενα) πιστεύουν ότι βελτιώνονται ως εκπαιδευτικοί µε τη χρήση νέων 
τεχνολογιών, ενώ 52,9% (98 υποκείµενα) θεωρούν ότι το εργασιακό τους περιβάλλον είναι 
τεχνολογικά φτωχό. 
 
 



ΠΙΝΑΚΑΣ 1 
Βαθµός επάρκειας ή αυτοεκτίµησης 
 

  Άνδρες   
Ν       %        % 

Γυναίκες 
Ν        %        % 

Σύνολο 
N        %       % 

Κακή - - - 2 100 1,5 2 100 1,1 

Μικρή 20 45,5 36,4 24 54,5 18,5 44 100 23,8 

Μέτρια 11 22,9 20 37 77,1 28,5 48 100 25,9 

Καλή 13 22,4 23,6 45 77,6 34,6 58 100 31,4 

Πολύ καλή 11 33,3 20 22 66,7 16,9 33 100 17,8 

Σύνολο 55 29,7 100 130 70,3 100 185  100 

 
 ∆εν απάντησαν  
 x2=   8,8 - DF =   4   - P < 0,05 
 
Όπως προκύπτει από τα αποτελέσµατα δεν υπάρχουν σηµαντικές διαφορές στο βαθµό 
επάρκειας / αυτοεκτίµησης πάνω στις νέες τεχνολογίες ανάµεσα στα δύο φύλα, καθώς 
φαίνεται ότι υψηλό βαθµό  επάρκειας (καλή – πολύ καλή) θεωρούν ότι έχουν το 43,6% (24 
υποκείµενα) των ανδρών εκπαιδευτικών και το 51,5% (67 υποκείµενα) των γυναικών 
εκπαιδευτικών. 
 
ΠΙΝΑΚΑΣ 2 
Βαθµός επάρκειας ή αυτοεκτίµησης 
 

  Ακαδηµία 
Ν       %        % 

Πανεπιστήµιο  
Ν        %        % 

Μεταπτυχιακό  
N        %       % 

∆ιδακτορικό  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Κακή - - - - - - 2 100 3,2 - - - 2 100 1,1 

Μικρή 1 2,3 11,1 30 68,2 27,3 13 29,5 20,6 - - - 44 100 23,8 

Μέτρια 1 2,1 11,1 36 75 32,7 10 20,8 15,9 1 2,1 33,3 48 100 25,9 

Καλή 5 8,6 55,6 24 41,4 21,8 29 50 46 - - - 58 100 31,4 

Πολύ 
καλή 2 6,1 22,2 20 60,6 18,2 9 27,3 14,3 2 6,1 66,7 33 100 17,8 

Σύνολο 9 4,9 100 110 59,5 100 63 34,1 100 3 1,6 100 185  100 

 
∆εν απάντησαν  
x2=  25,9 - DF =  12   - P < 0,05 
 
Όπως προκύπτει από τον πίνακα 2 το ποσοστό των εκπαιδευτικών µε ανώτατη µόρφωση, που 
θεωρεί ότι έχει υψηλό βαθµό επάρκειας στη χρήση νέων τεχνολογιών είναι 40% (44 
υποκείµενα). Το αντίστοιχο ποσοστό για εκπαιδευτικούς µε πτυχίο Ακαδηµίας είναι 77,8% (7 
υποκείµενα), ενώ το ποσοστό εκπαιδευτικών µε µεταπτυχιακό τίτλο σπουδών είναι 60,3% (38 
υποκείµενα), και µε διδακτορική διατριβή 66,7% (2 υποκείµενα). 
 
 
 
 
 



ΠΙΝΑΚΑΣ 3 
Βαθµός επάρκειας ή αυτοεκτίµησης 
 

 Με επιµόρφωση στις Ν.Τ 

 Πρωτοβάθµια 
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια 
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή 
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Κακή             

Μικρή 4 15,4 8,3 7 26,9 17,1 15 57,7 34,1 26 100 19,5 

Μέτρια 9 26,5 18,8 16 47,1 39 9 26,5 20,5 34 100 25,6 

Καλή 28 63,6 58,3 11 25 26,8 5 11,4 11,4 44 100 33,1 

Πολύ καλή 7 24,1 14,6 7 24,1 17,1 15 51,7 34,1 29 100 21,8 

Σύνολο 48 36,1 100 41 30,8 100 44 33,1 100 133  100 

 
 Χωρίς επιµόρφωση στις Ν.Τ 

 Πρωτοβάθµια 
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια 
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή 
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Κακή - - - 2 100 11,1 - - - 2 100 3,8 

Μικρή 4 22,2 28,6 8 44,4 44,4 6 33,3 30 18 100 34,6 

Μέτρια 8 57,1 57,1 6 42,9 33,3 - - - 14 100 26,9 

Καλή 2 14,3 14,3 - - - 12 85,7 60 14 100 26,9 

Πολύ καλή - - - 2 50 11,1 2 50 10 4 100 7,7 

Σύνολο 14 26,9 100 18 34,6 100 20 38,5 100 52  100 

 
 
∆εν απάντησαν  
x2=  30,2 - DF =   8   - P < 0,05 

 

Σύµφωνα µε τα δεδοµένα, το ποσοστό των εκπαιδευτικών της πρωτοβάθµιας µε υψηλό 
βαθµό επάρκειας, που έχει επιµορφωθεί σε θέµατα νέων τεχνολογιών είναι 72,9% (35 
υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό χωρίς επιµόρφωση είναι 14,3% (2 
υποκείµενα). Το ποσοστό εκπαιδευτικών της δευτεροβάθµιας µε υψηλό βαθµό 
επάρκειας και επιµόρφωση στις νέες τεχνολογίες είναι 43,9% (18 υποκείµενα), ενώ το 
αντίστοιχο χωρίς επιµόρφωση είναι 11,1% (2 υποκείµενα). Το ποσοστό εκπαιδευτικών 
ειδικής αγωγής µε υψηλό βαθµό επάρκειας και επιµόρφωση είναι 45,5% (20 
υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο χωρίς επιµόρφωση είναι 70% (14 υποκείµενα). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ΠΙΝΑΚΑΣ 4 
Ελλείψεις – αδυναµίες  
 

 Με επιµόρφωση στις Ν.Τ 

 Πρωτοβάθµια 
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια 
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή 
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου απαραίτητη - - - 2 50 4,9 2 50 4,5 4 100 3 

Λίγο απαραίτητη 17 45,9 35,4 12 32,4 29,3 8 21,6 18,2 37 100 27,8 

Αρκετά απαραίτητη 15 29,4 31,3 9 17,6 22 27 52,9 61,4 51 100 38,3 

Πολύ απαραίτητη 15 57,7 31,3 11 42,3 26,8 - - - 26 100 19,5 

Απολύτως απαραίτητη 1 6,7 2,1 7 46,7 17,1 7 46,7 15,9 15 100 11,3 

Σύνολο 48 36,1 100 41 30,8 100 44 33,1 100 133  100 

 
 Χωρίς επιµόρφωση στις Ν.Τ 

  Πρωτοβάθµια  
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια  
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου απαραίτητη - - - 2 100 11,1 - - - 2 100 3,8 

Λίγο απαραίτητη 1 14,3 7,1 - - - 6 85,7 30 7 100 13,5 

Αρκετά απαραίτητη 5 26,3 35,7 6 31,6 33,3 8 42,1 40 19 100 36,5 

Πολύ απαραίτητη 8 50 57,1 6 37,5 33,3 2 12,5 10 16 100 30,8 

Απολύτως απαραίτητη - - - 4 50 22,2 4 50 20 8 100 15,4 

Σύνολο 14 26,9 100 18 34,6 100 20 38,5 100 52  100 

 
∆εν απάντησαν  
x2=  19,7 - DF =   8   - P < 0,05 
 
Το ποσοστό εκπαιδευτικών της πρωτοβάθµιας µε επιµόρφωση στις νέες τεχνολογίες και 
υψηλό βαθµό ελλείψεων (πολύ απαραίτητη, απολύτως απαραίτητη η παροχή βοήθειας) είναι 
33,4% (16 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό χωρίς επιµόρφωση είναι 57,1% (8 
υποκείµενα). Το ποσοστό εκπαιδευτικών της δευτεροβάθµιας µε επιµόρφωση στις νέες 
τεχνολογίες και υψηλό βαθµό ελλείψεων είναι 43,9% (18 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο 
ποσοστό χωρίς επιµόρφωση είναι 55,5% (10 υποκείµενα). Τέλος, το ποσοστό εκπαιδευτικών 
ειδικής αγωγής µε επιµόρφωση στις νέες τεχνολογίες και υψηλό βαθµό ελλείψεων είναι 
15,9% (7 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό χωρίς επιµόρφωση είναι 30% (6 
υποκείµενα). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ΠΙΝΑΚΑΣ 5 
Έχετε ενσωµατώσει τις Ν.Τ στη διδασκαλία σας  
 

 Με επιµόρφωση στις Ν.Τ 

  Πρωτοβάθµια  
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια  
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου 2 6,9 4,3 6 20,7 14,6 21 72,4 47,7 29 100 22,1 

Λίγο 12 52,2 26,1 7 30,4 17,1 4 17,4 9,1 23 100 17,6 

Αρκετά 6 25 13 10 41,7 24,4 8 33,3 18,2 24 100 18,3 

Πολύ 16 44,4 34,8 11 30,6 26,8 9 25 20,5 36 100 27,5 

Πάρα πολύ 10 52,6 21,7 7 36,8 17,1 2 10,5 4,5 19 100 14,5 

Σύνολο 46 35,1 100 41 31,3 100 44 33,6 100 131  100 

 
 Χωρίς επιµόρφωση στις Ν.Τ 

  Πρωτοβάθµια  
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια  
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου - - - 4 66,7 22,2 2 33,3 10 6 100 11,5 

Λίγο 5 38,5 35,7 2 15,4 11,1 6 46,2 30 13 100 25 

Αρκετά 7 36,8 50 8 42,1 44,4 4 21,1 20 19 100 36,5 

Πολύ 2 20 14,3 2 20 11,1 6 60 30 10 100 19,2 

Πάρα πολύ - - - 2 50 11,1 2 50 10 4 100 7,7 

Σύνολο 14 26,9 100 18 34,6 100 20 38,5 100 52  100 

 
∆εν απάντησαν 2 
x2=  11,6 - DF =   8   - P < 0,05 
 
Το ποσοστό εκπαιδευτικών της πρωτοβάθµιας µε επιµόρφωση στις νέες τεχνολογίες που 
έχουν ενσωµατώσει τις νέες τεχνολογίες στη διδασκαλία τους σε υψηλό βαθµό (πολύ, πάρα 
πολύ) είναι 56,5% (26 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό χωρίς επιµόρφωση είναι 
14,3% (2 υποκείµενα). Το ποσοστό εκπαιδευτικών της δευτεροβάθµιας µε επιµόρφωση στις 
νέες τεχνολογίες που έχουν ενσωµατώσει τις νέες τεχνολογίες στη διδασκαλία τους σε υψηλό 
βαθµό είναι 43,9% (18 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό χωρίς επιµόρφωση είναι 
22,2% (4 υποκείµενα). Τέλος, το ποσοστό εκπαιδευτικών ειδικής αγωγής µε επιµόρφωση στις 
νέες τεχνολογίες που έχουν ενσωµατώσει τις νέες τεχνολογίες στη διδασκαλία τους σε υψηλό 
βαθµό είναι 25% (11 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο χωρίς επιµόρφωση είναι 40% (8 
υποκείµενα). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ΠΙΝΑΚΑΣ 6 
Γίνεστε καλύτερος δάσκαλος χρησιµοποιώντας Ν.Τ.  
 

 Με επιµόρφωση στις Ν.Τ 

  Πρωτοβάθµια  
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια  
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου 1 12,5 2,2 5 62,5 12,2 2 25 4,5 8 100 6,1 

Λίγο 2 9,5 4,3 3 14,3 7,3 16 76,2 36,4 21 100 16 

Αρκετά 16 55,2 34,8 9 31 22 4 13,8 9,1 29 100 22,1 

Πολύ 16 37,2 34,8 13 30,2 31,7 14 32,6 31,8 43 100 32,8 

Πάρα πολύ 11 36,7 23,9 11 36,7 26,8 8 26,7 18,2 30 100 22,9 

Σύνολο 46 35,1 100 41 31,3 100 44 33,6 100 131  100 

 
 Χωρίς επιµόρφωση στις Ν.Τ 

  Πρωτοβάθµια  
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια  
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου 4 40 28,6 2 20 11,1 4 40 20 10 100 19,2 

Λίγο 1 14,3 7,1 - - - 6 85,7 30 7 100 13,5 

Αρκετά 4 40 28,6 2 20 11,1 4 40 20 10 100 19,2 

Πολύ 5 45,5 35,7 4 36,4 22,2 2 18,2 10 11 100 21,2 

Πάρα πολύ - - - 10 71,4 55,6 4 28,6 20 14 100 26,9 

Σύνολο 14 26,9 100 18 34,6 100 20 38,5 100 52  100 

 
 
∆εν απάντησαν 2 
x2=  21,6 - DF =   8   - P < 0,05 
 
Το ποσοστό εκπαιδευτικών της πρωτοβάθµιας µε επιµόρφωση στις νέες τεχνολογίες που 
θεωρούν ότι γίνονται καλύτεροι δάσκαλοι χρησιµοποιώντας τις νέες τεχνολογίες είναι 58,7% 
(27 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό χωρίς επιµόρφωση είναι 35,7% (5 
υποκείµενα).Το ποσοστό εκπαιδευτικών της δευτεροβάθµιας µε επιµόρφωση στις νέες 
τεχνολογίες που θεωρούν ότι γίνονται καλύτεροι δάσκαλοι χρησιµοποιώντας νέες 
τεχνολογίες είναι 58,5% (24 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό χωρίς επιµόρφωση 
είναι 77,8% (14 υποκείµενα). Τέλος, το ποσοστό εκπαιδευτικών ειδικής αγωγής µε 
επιµόρφωση στις νέες τεχνολογίες που θεωρούν ότι γίνονται καλύτεροι δάσκαλοι 
χρησιµοποιώντας τις νέες τεχνολογίες είναι 50% (22 υποκείµενα), ενώ το αντίστοιχο χωρίς 
επιµόρφωση είναι 30% (6 υποκείµενα). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ΠΙΝΑΚΑΣ 7 
Θεωρείτε ότι το εργασιακό σας περιβάλλον είναι τεχνολογικά φτωχό.  
 

 Με επιµόρφωση στις Ν.Τ 

  Πρωτοβάθµια  
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια  
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου 12 80 25 - - - 3 20 6,8 15 100 11,3 

Λίγο 2 10 4,2 4 20 9,8 14 70 31,8 20 100 15 

Αρκετά 6 25 12,5 6 25 14,6 12 50 27,3 24 100 18 

Πολύ 12 35,3 25 16 47,1 39 6 17,6 13,6 34 100 25,6 

Πάρα πολύ 16 40 33,3 15 37,5 36,6 9 22,5 20,5 40 100 30,1 

Σύνολο 48 36,1 100 41 30,8 100 44 33,1 100 133  100 

 
 Χωρίς επιµόρφωση στις Ν.Τ 

  Πρωτοβάθµια  
Ν       %        % 

∆ευτεροβάθµια  
Ν        %        % 

Ειδική Αγωγή  
N        %       % 

Σύνολο 
N        %       % 

Καθόλου 5 38,5 35,7 2 15,4 11,1 6 46,2 30 13 100 25 

Λίγο - - - 4 100 22,2 - - - 4 100 7,7 

Αρκετά 1 9,1 7,1 8 72,7 44,4 2 18,2 10 11 100 21,2 

Πολύ 3 33,3 21,4 2 22,2 11,1 4 44,4 20 9 100 17,3 

Πάρα πολύ 5 33,3 35,7 2 13,3 11,1 8 53,3 40 15 100 28,8 

Σύνολο 14 26,9 100 18 34,6 100 20 38,5 100 52  100 

 
∆εν απάντησαν  
x2=  20,5 - DF =   8   - P < 0,05 
 
Στο σύνολο των εκπαιδευτικών πρωτοβάθµιας, δευτεροβάθµιας και ειδικής αγωγής µε 
επιµόρφωση στις νέες τεχνολογίες το 55,7% (74 υποκείµενα) θεωρούν το εργασιακό τους 
περιβάλλον σχετικά φτωχό σε υψηλό βαθµό (πολύ, πάρα πολύ), ενώ το αντίστοιχο ποσοστό 
χωρίς επιµόρφωση είναι 46,1% (24 υποκείµενα). 
 
Συµπεράσµατα: σε σχέση µε το πρώτο διερευνητικό ερώτηµα, δηλαδή κατά πόσο υπάρχει 
θετική συσχέτιση ανάµεσα στην ύπαρξη επιµόρφωσης πάνω στις νέες τεχνολογίες των 
εκπαιδευτικών πρωτοβάθµιας, δευτεροβάθµιας και ειδικής αγωγής, µε το βαθµό επάρκειας ή 
αυτοεκτίµησής τους πάνω στη χρήση αυτών, όπως προκύπτει από τα αποτελέσµατα του 
πίνακα 3, φαίνεται να επαληθεύεται, καθώς εκπαιδευτικοί πρωτοβάθµιας και δευτεροβάθµιας 
εκπαίδευσης µε επιµόρφωση δηλώνουν σε µεγαλύτερο ποσοστό υψηλό βαθµό επάρκειας στις 
νέες τεχνολογίες σε σχέση µε εκείνους που δεν έχουν δεχτεί επιµόρφωση, γεγονός που 
επιβεβαιώνεται  και από άλλους ερευνητές (Gilmore M., 1995, Dupagne M. & Krendl A., 
1992). Ωστόσο, η παραπάνω συσχέτιση δεν προκύπτει για τους εκπαιδευτικούς της ειδικής 
αγωγής.  

Ως προς τις ελλείψεις/ αδυναµίες, σύµφωνα µε τα αποτελέσµατα του πίνακα 4, 
προκύπτει ότι εκπαιδευτικοί πρωτοβάθµιας και δευτεροβάθµιας µε επιµόρφωση δηλώνουν σε 
µικρότερο ποσοστό υψηλό βαθµό ελλείψεων/ αδυναµιών σε σχέση µε εκείνους χωρίς 
επιµόρφωση, πόρισµα που προκύπτει και από άλλες µελέτες (Ouzts D., Palobo M., 2004). To 
παραπάνω πόρισµα δεν προκύπτει για τους εκπαιδευτικούς της ειδικής αγωγής.  



Ως προς την ενσωµάτωση και χρήση των νέων τεχνολογιών στη διδασκαλία, από τον 
πίνακα 5 προκύπτει ότι εκπαιδευτικοί πρωτοβάθµιας και δευτεροβάθµιας µε επιµόρφωση 
έχουν ενσωµατώσει σε µεγαλύτερο ποσοστό τις νέες τεχνολογίες στη διδασκαλία τους σε 
αντιστοιχία µε τους εκπαιδευτικούς εκείνους που δεν έχουν επιµορφωθεί. Κάτι τέτοιο 
επιβεβαιώνεται από αντίστοιχες έρευνες (Ross J., 1994, Chin S. & Hortin A,  1994). 
Αναντιστοιχία µε τα παραπάνω ευρήµατα παρουσιάζουν οι εκπαιδευτικοί ειδικής αγωγής, οι 
οποίοι, πιθανώς, λόγω της εξειδίκευσής τους µπορεί να έχουν λάβει άτυπης µορφής 
επιµόρφωση. 

Σχετικά µε το κατά πόσο οι εκπαιδευτικοί θεωρούν ότι βελτιώνονται ως δάσκαλοι µε 
τη χρήση των νέων τεχνολογιών, όπως φαίνεται στον πίνακα 6, εκπαιδευτικοί πρωτοβάθµιας 
και ειδικής αγωγής µε επιµόρφωση δηλώνουν σε µεγαλύτερο ποσοστό ότι βελτιώνονται σε 
υψηλό βαθµό σε σχέση µε όσους δεν έχουν επιµορφωθεί, αποτέλεσµα που συνάδει µε άλλα 
ερευνητικά πορίσµατα (Briscoe C., 1991, Rich Y., 1990). Το παραπάνω αποτέλεσµα δεν 
επιβεβαιώνεται για τους εκπαιδευτικούς της δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης. 

Όσον αφορά στο αν οι εκπαιδευτικοί θεωρούν το εργασιακό τους περιβάλλον 
τεχνολογικά φτωχό, σύµφωνα µε τον πίνακα 7, προκύπτει ότι ανεξάρτητα από το εάν έχουν 
επιµορφωθεί στις νέες τεχνολογίες ή όχι, οι εκπαιδευτικοί όλων των βαθµίδων κρίνουν το 
περιβάλλον εργασίας τεχνολογικά φτωχό (πολύ έως πάρα πολύ) σε αντίστοιχα ποσοστά. 

Αναφορικά µε το δεύτερο διερευνητικό ερώτηµα, δηλαδή κατά πόσο υπάρχει θετική 
συσχέτιση ανάµεσα στο φύλο και το βαθµό επάρκειας / αυτοεκτίµησης πάνω στη χρήση νέων 
τεχνολογιών ,από τα δεδοµένα του πίνακα 1 δεν προκύπτουν σηµαντικές διαφορές ανάµεσα 
στα δύο φύλα ως προς την υψηλού βαθµού επάρκεια, γεγονός που έρχεται σε αντίθεση µε 
άλλους ερευνητές (Jaber E. & Moore M., 1999). 

Όσον αφορά, τελικά, το τρίτο διερευνητικό ερώτηµα, δηλαδή αν υπάρχει θετική 
συσχέτιση ανάµεσα στο επίπεδο µόρφωσης των εκπαιδευτικών και το βαθµό επάρκειας ή 
αυτοεκτίµησης, όπως φαίνεται από τον πίνακα 2, για τους εκπαιδευτικούς µε ανώτατη 
µόρφωση, µεταπτυχιακό τίτλο σπουδών και διδακτορική διατριβή φαίνεται να υπάρχει θετική 
συσχέτιση, καθώς τα ποσοστά του υψηλού βαθµού επάρκειας αυξάνονται αντίστοιχα. 
Αναντιστοιχία παρουσιάζουν τα αποτελέσµατα για τους εκπαιδευτικούς µε πτυχίο 
Ακαδηµίας. 

Εν κατακλείδι, θα λέγαµε ότι η επιµόρφωση σε θέµατα νέων τεχνολογιών φαίνεται να 
επηρεάζει θετικά και σε σηµαντικό βαθµό την αυτοαντίληψη των εκπαιδευτικών για την 
επάρκειά τους πάνω στη χρήση των υπολογιστών, την ενσωµάτωση νέων τεχνολογιών στη 
διδασκαλία τους και τις ενδογενείς εκτιµήσεις τους ως προς το διδακτικό ρόλο τους. Το 
µορφωτικό επίπεδο συσχετίζεται θετικά µε τη χρήση νέων τεχνολογιών, ενώ το φύλο δεν 
αποτελεί παράγοντα που επηρεάζει το βαθµό επάρκειας πάνω στις νέες τεχνολογίες. Ωστόσο, 
περαιτέρω διερεύνηση, τόσο των παραπάνω ερωτηµάτων, όσο και επιπρόσθετων, χρειάζεται, 
δεδοµένου ότι ένα µεγάλο ποσοστό εκπαιδευτικών δεν έχουν δεχτεί ακόµα κανενός είδους 
επιµόρφωση πάνω στις νέες τεχνολογίες. 
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Η χρήση του Η/Υ σε σχέση µε οικογενειακά και ατοµικά χαρακτηριστικά παιδιών 
προσχολικής ηλικίας 

 
Αναστασία Μακράτζη, Π. Τ. Νηπιαγωγών Πανεπιστηµίου Ιωαννίνων, Εργαστήριο Ειδικής και 
Θεραπευτικής Αγωγής 
Λάµπρος  Σ. Σταύρου,  Π. Τ. Νηπιαγωγών Πανεπιστηµίου Ιωαννίνων, Εργαστήριο Ειδικής και 
Θεραπευτικής Αγωγής 
 
 
       Ο ηλεκτρονικός υπολογιστής, (Η/Υ) και οι νέες τεχνολογίες δύνανται να συνεισφέρουν 
στον περιορισµό των κοινωνικών και µορφωτικών διαφορών και στην ενίσχυση της 
δηµοκρατίας. Όµως, προαπαιτούµενο, για να διαδραµατίσουν οι νέες τεχνολογίες ουσιαστικό 
ρόλο στην ενίσχυση των δηµοκρατικών θεσµών, είναι η ισότιµη δυνατότητα πρόσβασης και 
χρήσης τους από τα δύο φύλα και από όλα τα κοινωνικά στρώµατα. Έχουν όλοι οι γονείς 
παιδιών προσχολικής ηλικίας τις ίδιες ευκαιρίες πρόσβασης σε ηλεκτρονικό υπολογιστή; 
Χρησιµοποιούν και τα δύο φύλα παιδιών που φοιτούν στο νηπιαγωγείο στην ίδια αναλογία 
Η/Υ στο σπίτι τους; Υπάρχουν διαφορές στην επίδραση που έχει πρόγραµµα παρέµβασης, 
µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή, σε παιδιά προσχολικής ηλικίας σε σχέση µε τα ατοµικά και 
οικογενειακά χαρακτηριστικά τους; Στην εισήγησή µας αυτή θα παρουσιάσουµε στοιχεία τα 
οποία συλλέξαµε από πιλοτική έρευνα η οποία έγινε στην Κρήτη και είχε ως στόχο τη 
διερεύνηση των δυνατοτήτων εφαρµογής προγραµµάτων µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή στο 
νηπιαγωγείο και την αναζήτηση οικογενειακών και ατοµικών παραγόντων που µπορεί να 
επηρεάσουν τη διαδικασία αυτή.  
 

Η ικανότητα χρήσης του Η/Υ και γενικότερα των νέων τεχνολογιών αποτελεί ουσιαστικό 
προαπαιτούµενο για την εισαγωγή στην αγορά εργασίας αλλά και για την ενηµέρωση και την 
επικοινωνία. Οι υπεύθυνοι εκπαιδευτικής πολιτικής και κατά συνέπεια τα προγράµµατα 
αγωγής παιδιών σχολικής ή ανώτερων επιπέδων αλλά και της προσχολικής σε παγκόσµιο 
επίπεδο εισηγούνται την ένταξη των ηλεκτρονικών υπολογιστών και των νέων τεχνολογιών 
στην σχολική πραγµατικότητα µε στόχο την ανάπτυξη του εγγράµµατου τεχνολογικά πολίτη, 
τη µελλοντική εξέλιξη της οικονοµίας των κρατών τους και τη µείωση των κοινωνικών και 
µορφωτικών ανισοτήτων πιστεύοντας ότι η ικανότητα χρήσης του ηλεκτρονικού υπολογιστή 
και των νέων τεχνολογιών που αυτός έχει ενσωµατώσει µπορούν να βοηθήσουν στην 
εξάλειψη ή στη µείωση των διαφορών που υπάρχουν τόσο ανάµεσα στα δύο φύλα όσο και 
ανάµεσα στα διάφορα κοινωνικά στρώµατα όπως αυτά διαµορφώνονται από το επίπεδο 
εκπαίδευσης και την εργασία στην σηµερινή κοινωνία. 

Παρά το γεγονός ότι η εξέλιξη τόσο της τεχνολογίας όσο και του λογισµικού δηµιουργούν 
δυνατότητες χρήσης του ηλεκτρονικού υπολογιστή που πριν από δύο δεκαετίες δεν ήταν 
δυνατόν να γίνουν πραγµατικότητα και τις προϋποθέσεις για ενσωµάτωσή του στην 
εκπαιδευτική διαδικασία ακόµη και των µικρότερων ηλικιών όπως αυτή της προσχολικής 
ηλικίας αλλά και της χρήσης του στο σπίτι, η διεθνής έρευνα, σχετικά µε τη µείωση των 
ανισοτήτων που αφορούν στη δυνατότητα πρόσβασης αλλά και χρήσης µεταξύ των δύο 
φύλων και των κοινωνικών στρωµάτων, οδηγεί σε αντίθετα συµπεράσµατα. Παρά το ότι όλο 
και περισσότερες οικογένειες αποκτούν ηλεκτρονικό υπολογιστή στο σπίτι και έχει 
προωθηθεί η χρήση του στην εκπαιδευτική διαδικασία οι διαφορές πρόσβασης και χρήσης 
ανάµεσα στα δυο φύλα και ανάµεσα στις κοινωνικές οµάδες, οι οποίες φαίνεται να 
µειώνονται, ακόµη υπάρχουν. Σηµαντικά µεγαλύτερο ποσοστό ατόµων από το ανώτερο 
κοινωνικο-µορφωτικό επίπεδο κατέχουν στο σπίτι τους Η/Υ σε σχέση µε αυτά από τα 
κατώτερα στρώµατα (U.S. Department of Education, 1995, Calvert et al., 2005, Dowling, 
2001), επίσης οικογένειες µε αγόρια φαίνεται να κατέχουν σε υψηλότερο ποσοστό 



υπολογιστές σε σχέση µε τα κορίτσια. ∆ιαφορές υπάρχουν επίσης ανάµεσα στα δύο φύλα και 
αφορούν στα ποσοστά χρήσης, στη στάση απέναντι στις νέες τεχνολογίες(Makrakis & 
Swada, 1996), στα ποσοστά αντιπροσώπευσης τόσο στα εργαστήρια των σχολείων, στις 
ανώτερες τεχνολογικές σχολές και τελικά στην αντιπροσώπευση στην αγορά εργασίας 
δηµιουργώντας ανισότητες. 

∆ιάφορες ερµηνείες έχουν δοθεί για τους λόγους για τους οποίους τα κορίτσια 
χρησιµοποιούν λιγότερο τον Η/Υ από τα αγόρια.  

Ουσιαστικοί παράγοντες θεωρούνται η προσωπική αντίληψη ικανότητας χρήσης των 
τεχνολογιών, η προσωπική ικανοποίηση από τη χρήση του και κυρίως παράγοντες 
κοινωνικοποίησης των παιδιών όπως η παραδοσιακή αντίληψη ότι ο Η/Υ αλλά και οι 
δραστηριότητες και οι γνώσεις που αφορούν στην τεχνολογία είναι ένας ανδρικός τοµέας για 
την οποία τα αγόρια έχουν περισσότερες ικανότητες. Την ίδια αντίληψη και στάση απέναντι 
στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές έχουν γονείς, εκπαιδευτικοί  ακόµη και φοιτητές 
τεχνολογικών ιδρυµάτων. Τα κορίτσια και οι γυναίκες αν και γενικά δηλώνουν ότι οι 
γυναίκες έχουν τις ίδιες ικανότητες µε τους άνδρες όταν η απάντηση αφορά τον εαυτό τους 
παρουσιάζουν έλλειψη αυτοπεποίθησης για τις ικανότητές τους δηµιουργώντας το παράδοξο 
«εµείς µπορούµε, εγώ δεν µπορώ» (Makrakis, 1993, Michie & Nelson, 2006). Έτσι 
δηµιουργούνται προϋποθέσεις για άνιση µεταχείριση µεταξύ αγοριών και κοριτσιών και 
κυρίως για τη δηµιουργία στερεότυπων τα οποία επηρεάζουν την απόδοση των κοριτσιών, 
που δρουν ανασταλτικά στην απόκτηση βασικών δεξιοτήτων στη χρήση του Η/Υ και στον 
τρόπο αλλά και αναλογία χρήσης σε σχέση µε αυτό των αγοριών ακόµη περισσότερο τώρα 
που Η/Υ  περιλαµβάνει πολλά είδη τεχνολογιών. 

Επιπλέον άτοµα τα οποία βρίσκονται σε µειονεκτική θέση φαίνεται να κερδίζουν λιγότερα 
σε ακαδηµαϊκή επίδοση από την ύπαρξη Η/Υ στο σπίτι από ότι αυτά τα οποία ανήκουν στις 
πλεονεκτικές θέσεις όπως τα αγόρια σε σχέση µε τα κορίτσια και τα παιδιά από ανώτερο 
κοινωνικο-οικονοµικό στρώµα σε σχέση µε αυτά από το κατώτερο (Attewell & Battle, 1999). 

Από τα παραπάνω γίνεται φανερό ότι οι ανισότητες που υπάρχουν µέσω της τεχνολογίας 
διευρύνονται και ότι το θέµα πρέπει να διερευνηθεί περισσότερο ειδικότερα στις µικρές 
ηλικίες και την προσχολική ηλικία όπου σε διεθνές επίπεδο οι έρευνες είναι ελάχιστες. Σωστή 
ενσωµάτωση των νέων τεχνολογιών στην εκπαιδευτική διαδικασία πρέπει να λαµβάνει 
υπόψη της τις ατοµικές διαφορές και προϋποθέτει τη λήψη των απαιτούµενων µέτρων ώστε 
όχι µόνο να µη διευρύνει αλλά να συµβάλλει στη µείωση των ανισοτήτων οι οποίες πιθανόν 
να υπάρχουν ανάµεσα στα παιδιά. 

 
Στόχος της έρευνας 
Στόχος της πιλοτικής έρευνάς µας ήταν η ανίχνευση διαφορών οι οποίες πιθανά και 

σύµφωνα µε την διεθνή βιβλιογραφία θα µπορούσαν να δηµιουργήσουν ατοµικές διαφορές 
και να επηρεάσουν την απόδοση των παιδιών σε ηλεκτρονικό πρόγραµµα παρέµβασης1 που 
δηµιουργήθηκε για παιδιά προσχολικής ηλικίας. Οι διαφορές αυτές αφορούσαν στην κατοχή 
Η/Υ από την οικογένεια, σε σχέση µε το κοινωνικο-οικονοµικό επίπεδο της οικογένειας, 
όπως αυτό διαµορφώνεται από την επαγγελµατική απασχόληση των γονέων και το 
µορφωτικό τους επίπεδο, τη χρήση και τη χρονική διάρκεια χρήσης από το παιδί και το φύλο 
του παιδιού αλλά και την επίδοση των παιδιών σε προµαθηµατικές έννοιες και πιο 

                                                 
1 Στοιχεία για το πρόγραµµα παρέµβασης και την αξιοπιστία των εργαλείων µέτρησης ανακοινώθηκαν στις 

εργασίες του 10ου Πανελλήνιου Συνεδρίου Ψυχολογικής Έρευνας µε διεθνή συµµετοχή « Η Ψυχολογία απέναντι 
στις προ(σ)κλήσεις του σήµερα» που διοργανώθηκε από την Ελληνική Ψυχολογική Εταιρεία - Τοµέα Ψυχολογίας 
–Τµήµα Φ.Π.Ψ.-Πανεπιστηµίου Ιωαννίνων, από 1-4 ∆εκεµβρίου 2005 σε εισήγηση Σταύρου, Λ. & Μακράτζη, 
Α., « Η πρόκληση των νέων τεχνολογιών στην αξιολόγηση και στην πρώιµη ανίχνευση δυσκολιών µάθησης 
παιδιών προσχολικής ηλικίας». 



συγκεκριµένα στις χωροχρονικές έννοιες σε σχέση µε τη χρήση ή όχι ηλεκτρονικού 
υπολογιστή στο σπίτι.  

 
Το δείγµα 
Το δείγµα µας στην πιλοτική έρευνα ήταν 70 παιδιά που φοιτούσαν τόσο σε αστικά όσο 

και σε αγροτικά νηπιαγωγεία νοµού της Κρήτης. Ο µέσος όρος ηλικίας του δείγµατός µας 
ήταν 5;10 ετών. Από αυτά ποσοστό 41,4% ήταν κορίτσια και ποσοστό 58,6% ήταν αγόρια 
δηλαδή το δείγµα µας αποτέλεσαν 41 αγόρια και 29 κορίτσια και οι οικογένειές τους. Από 
αυτά ποσοστό 41,4% προερχόταν από το κατώτερο κοινωνικο-οικονοµικο στρώµα, 25,7% 
από το µεσαίο και 32,9% από το ανώτερο το οποίο ορίσαµε βάση του επαγγέλµατος και του 
µορφωτικού επιπέδου των γονέων.  

Απαντήσεις στην ερώτηση για την ύπαρξη Η/Υ στο σπίτι πήραµε τόσο από τα ίδια τα 
παιδιά αλλά και από ερωτηµατολόγια που συµπλήρωσαν οι γονείς στα οποία τους ζητήθηκε 
να δηλώσουν, δηµογραφικά στοιχεία και αν υπάρχει Η/Υ στο σπίτι, αν τον χρησιµοποιεί το 
παιδί αλλά και πόση ώρα απασχολείται σε αυτόν. Το ποσοστό επιστροφής των 
ερωτηµατολογίων ήταν 77%.  

 
Αποτελέσµατα 
Το ποσοστό σπιτιών που έχουν υπολογιστή από το δείγµα µας και αυτών που δεν έχουν 

αντίστοιχα ήταν 44,3% και 52,9%. Όταν το παιδί ήταν αγόρι το ποσοστό κατοχής ήταν 39 % 
ενώ όταν ήταν κορίτσι ήταν 51,7%,  περισσότερες δηλαδή οικογένειες που έχουν κορίτσι 
κατέχουν Η/Υ. 

Η διερεύνηση της σχέσης κοινωνικού στρώµατος και κατοχής Η/Υ έδειξε ότι τα παιδιά 
που προέρχονται από το κατώτερο κοινωνικό επίπεδο έχουν πολύ λιγότερες πιθανότητες να 
έχουν υπολογιστή στο σπίτι τους σε σχέση µε αυτά που προέρχονται από το ανώτερο 
κοινωνικό επίπεδο. Πιο συγκεκριµένα µόνο 10,3% των παιδιών που ανήκουν στα κατώτερα 
στρώµατα έχουν πρόσβαση στον υπολογιστή στο σπίτι τους έναντι 86,4% του ανώτερου και 
50% του µεσαίου. 

Από τις οικογένειες που κατέχουν υπολογιστή και επέστρεψαν τα ερωτηµατολόγια ένα 
ποσοστό 61% των παιδιών ασχολείται µε τον Η/Υ και πιο συγκεκριµένα το 57,7 % των 
αγοριών και το 66,7% των κοριτσιών. Παρατηρούµε ότι το ποσοστό των κοριτσιών που 
ασχολούνται µε τον Η/Υ είναι περισσότερα από τα αγόρια διαφορά όµως µη στατιστικά 
σηµαντική.  

Σύµφωνα µε τα δεδοµένα της έρευνάς µας τα αγόρια αφιερώνουν πολύ περισσότερη ώρα 
στον υπολογιστή την εβδοµάδα από τα κορίτσια. Ο χρόνος απασχόλησης για το 86,7% των 
αγοριών είναι 1 έως 4 ώρες την εβδοµάδα έναντι 60% των κοριτσιών που ασχολούνται 1έως 
4 ώρες την εβδοµάδα µε τον Η/Υ. 

Ο έλεγχος της επίδρασης της ύπαρξης Η/Υ στο σπίτι έδειξε ότι δεν επηρεάζει την 
ακαδηµαϊκή επίδοση των δύο φύλων και ειδικότερα τις προµαθηµατικές έννοιες αφού ο 
έλεγχος µε το Τ-test πριν την παρέµβαση είχε ως αποτέλεσµα µη στατιστικά σηµαντικά 
αποτελέσµατα για αυτούς που έχουν όσο και για αυτούς που έχουν δεν έχουν υπολογιστή στο 
σπίτι τους δηλαδή t(35)=.009 ns για τα παιδιά που δεν έχουν υπολογιστή και t(29)= -1,071 ns 
για τα παιδιά που έχουν υπολογιστή. Μετά την παρέµβαση τα κορίτσια που είχαν Η/Υ 
παρουσίασαν καλύτερη επίδοση από τα αγόρια µε t(29)= -2,784 στατιστικά σηµαντικό. 

Ο έλεγχος της υπόθεσής µας ότι τα παιδιά που ανήκουν στην κατώτερη κοινωνική τάξη 
και κατέχουν Η/Υ θα κερδίσουν λιγότερα από τα παιδιά που ανήκουν στις ανώτερες τάξεις 
από ένα πρόγραµµα παρέµβασης και ότι η ύπαρξη Η/Υ στο σπίτι θα επηρεάζει την επίδοση 
των παιδιών δεν έδωσε στατιστικά σηµαντικά αποτελέσµατα. 

 
 



Συζήτηση 
Η πιλοτική έρευνα που διενεργήσαµε έδωσε σηµαντικά στοιχεία που αφορούν τη χρήση 

του Η/Υ και τα παιδιά της προσχολικής ηλικίας και ιδιαίτερα για την Ελλάδα. Αν και τα 
συµπεράσµατα στα οποία καταλήγουµε δεν µπορούν να γενικευτούν σε εθνικό επίπεδο λόγω 
του µικρού µεγέθους του δείγµατός µας δείχνουν τάσεις και δηµιουργούν προβληµατισµούς. 
Παρατηρήσαµε ότι το ποσοστό των οικογενειών που κατέχουν Η/Υ βρίσκεται ακόµη σε πολύ 
χαµηλά επίπεδα σε σχέση µε αυτό των άλλων αναπτυγµένων χωρών. Επιπλέον η έρευνά µας 
έδειξε ότι το ανώτερο κοινωνικό στρώµα κατέχει τους περισσότερους υπολογιστές κάτι που 
επιβεβαιώνεται από τη διεθνή βιβλιογραφία. 

Αν και φαίνεται ότι το ίδιο ποσοστό αγοριών και κοριτσιών προσχολικής ηλικίας 
χρησιµοποιούν τον Η/Υ και δεν φαίνονται διαφορές φύλου ως προς τη χρήση σε αυτές τις 
µικρές ηλικίες κάτι το οποίο επίσης επιβεβαιώνεται από την Calvert et al (Calvert et al, 2005), 
αυτό που δηµιουργεί ανησυχία είναι ότι ήδη τα αγόρια χρησιµοποιούν για περισσότερο χρόνο 
στον Η/Υ από τα κορίτσια. Αυτό καθιστά τα αγόρια πιο ικανά στη χρήση του Η/Υ και των 
νέων τεχνολογιών γενικότερα, πιο ευχαριστηµένα όταν ασχολούνται µε την τεχνολογία και   
µε περισσότερη αυτοπεποίθηση τα οποία συνιστούν συστατικά στοιχεία των ανισοτήτων που 
υπάρχουν µεταξύ αγοριών και κοριτσιών σε σχολικό επίπεδο και ανδρών και γυναικών σε 
επίπεδο πρόσβασης µε ίσες ικανότητες και αποδοχές στην αγορά εργασίας και στην κοινωνία 
γενικότερα. Από την έρευνά µας δεν επαληθεύθηκε ότι τα άτοµα που ανήκουν στις 
χαµηλότερες κοινωνικές τάξεις κερδίζουν λιγότερα σε ακαδηµαϊκή επίδοση από το γεγονός 
ότι κατέχουν Η/Υ αλλά και από ένα πρόγραµµα παρέµβασης πράγµα το οποίο επαληθεύει το 
γεγονός ότι το πρόγραµµα παρέµβασης αλλά και τα εργαλεία αξιολόγησης τα οποία 
δηµιουργήσαµε είναι κατάλληλα για όλα τα κοινωνικά στρώµατα καταγωγής των παιδιών 
στα οποία απευθύνονται. Περισσότερες έρευνες χρειάζεται να διεξαχθούν σε διεθνές επίπεδο 
µε κοινά εργαλεία µέτρησης τα οποία θα δίνουν αξιόπιστα αποτελέσµατα για όλες τις 
κοινωνικές οµάδες. 

 
Συµπεράσµατα 
Η ένταξη του Η/Υ και των νέων τεχνολογιών στην εκπαιδευτική διαδικασία και ιδιαίτερα 

στην προσχολική αγωγή πρέπει να γίνει µε ιδιαίτερη προσοχή λαµβάνοντας υπόψη τα 
ερευνητικά δεδοµένα, τις ατοµικές και κοινωνικές διαφορές των παιδιών και σε συνεργασία 
µε τους γονείς, έτσι ώστε να µπορέσει να συµβάλλει στην µείωση των ανισοτήτων που 
φαίνεται να διαιωνίζει η τεχνολογική ανάπτυξη αντί να ελαττώνει. Άλλωστε κατά τον 
Warschauer (Warschauer, 2002) δεν αρκεί µόνο να τοποθετηθούν ηλεκτρονικοί υπολογιστές 
στα σχολεία και σε άλλους κοινόχρηστους χώρους για να επωφεληθούν όλοι από την 
τεχνολογική εξέλιξη και να µειωθούν οι ανισότητες. 
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Ανάπτυξη της δηµιουργικότητας των µαθητών µε διαθεµατική προσέγγιση στο µάθηµα 
της Πληροφορικής Γυµνασίου. 

Ιωάννα Μπέλλου, Εκπαιδευτικός ∆.Ε., ∆ρ. Πληροφορικής στην Εκπαίδευση 
 

 
1. Εισαγωγή 
 

Το ΥΠΕΠΘ µέσω του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου από το 2003 έχει θεσµοθετήσει το 
∆ιαθεµατικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράµµατος Σπουδών (∆ΕΠΠΣ) για όλα τα γνωστικά 
αντικείµενα της υποχρεωτικής εκπαίδευσης (ΥΠΕΠΘ 2003). Όσον αφορά στις Τεχνολογίες 
της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών (ΤΠΕ) προτείνεται η ολιστική ή οριζόντια 
προσέγγιση. Σύµφωνα µε αυτή, οι ΤΠΕ χρησιµοποιούνται µε οριζόντιο τρόπο σε όλα τα 
γνωστικά αντικείµενα. Η προσέγγιση υλοποιείται µέσα από τέσσερις άξονες, που αξιοποιούν 
τον υπολογιστή ως γνωστικό – διερευνητικό εργαλείο, ως εποπτικό µέσο διδασκαλίας, ως 
εργαλείο επικοινωνίας και αναζήτησης πληροφοριών και ως µέσο πληροφορικού 
αλφαβητισµού. 

Ωστόσο η ένταξη των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία αφορά τουλάχιστον προς το 
παρόν µόνο στο ολοήµερο σχολείο στην πρωτοβάθµια εκπαίδευση και στο γνωστικό 
αντικείµενο της Πληροφορικής στη δευτεροβάθµια, τα οποία εντάσσονται στην 
τεχνοκεντρική προσέγγιση, που ακολουθούνταν και πριν από δύο δεκαετίες (Κόµης 2004). 
Βέβαια οι προϋποθέσεις που απαιτούνται για την ολιστική προσέγγιση των ΤΠΕ στην 
εκπαιδευτική διαδικασία είναι πολλές. Αφορούν τις υποδοµές, τις επιµορφώσεις 
εκπαιδευτικών και στελεχών, την αναδιάρθρωση σε αναλυτικά προγράµµατα και στον 
ακαδηµαϊκό χρόνο, την παιδαγωγική και τεχνική υποστήριξη (Μικρόπουλος 2006). Η 
οργάνωση και η υλοποίηση όλων αυτών δεν είναι εύκολο να εφαρµοστεί στην πράξη µε 
αποτέλεσµα η κατάσταση να παραµένει στην αρχική µορφή της τεχνοκεντρικής προσέγγισης. 
Η παρούσα εργασία κάνει ορισµένες προτάσεις σχετικά µε την υλοποίηση της ολιστικής και 
διαθεµατικής προσέγγισης µε αφετηρία το µάθηµα της Πληροφορικής όλων των τάξεων του 
Γυµνασίου, που µπορούν µε βάση τα ισχύοντα και τον προσανατολισµό, που δίνουν οι 
προτεινόµενες από τη διεθνή επιστηµονική εµπειρία και την πολιτεία νέες µέθοδοι 
διδασκαλίας, να αποτελέσουν µία πρώτη και άµεσα εφαρµόσιµη υλοποίηση. 
 
2. Παιδαγωγική αξιοποίηση των ΤΠΕ 
 

Στην εκπαιδευτική διαδικασία επικρατούν τρεις προσεγγίσεις ένταξης των ΤΠΕ στην 
εκπαιδευτική διαδικασία (Κόµης 2004). Όπως αναφέρθηκε: 
1. Οι ΤΠΕ ως αυτόνοµο γνωστικό αντικείµενο. Ονοµάζεται τεχνοκεντρική προσέγγιση 
2. Οι ΤΠΕ σε όλα τα µαθήµατα, ως έκφραση µιας ολιστικής, διαθεµατικής προσέγγισης της 

µάθησης. Αναφέρεται ως ολοκληρωµένη ή ολιστική προσέγγιση 
3. Οι ΤΠΕ ως συνδυασµός των δύο προηγούµενων περιπτώσεων. Αναφέρεται ως 

πραγµατολογική ή µικτή προσέγγιση. 
Η ολιστική προσέγγιση επιτυγχάνει παράλληλα και την διαθεµατική προσέγγιση στη 

µάθηση, µε την αξιοποίηση των ΤΠΕ ως µέσων έκφρασης σε κάθε γνωστικό αντικείµενο 
(Μικρόπουλος 2006). Η διαθεµατική προσέγγιση της γνώσης και ο συνδυασµός της µε την 
ολιστική προσέγγιση, όσον αφορά στην αξιοποίηση των ΤΠΕ, προτείνεται σε διεθνές 
επίπεδο, αλλά και από το ελληνικό Παιδαγωγικό Ινστιτούτο (Layton 2004, ΥΠΕΠΘ 2003). 
Ως µια άµεση και εφικτή λύση για την παιδαγωγική αξιοποίηση των ΤΠΕ στη διδακτική 
πράξη και τη µαθησιακή διαδικασία, που ακολουθεί τη διαθεµατική και την ολιστική 
προσέγγιση, προτείνεται η αξιοποίηση του υπολογιστή ως γνωστικού εργαλείου. Ως 



γνωστικά εργαλεία αναφέρονται οι τεχνολογίες που υποστηρίζουν γνωστικές διεργασίες όπως 
τη σκέψη, την επίλυση προβληµάτων, τη µάθηση (Jonassen 2000, Μικρόπουλος 2006). 
Τα γνωστικά εργαλεία αποδεσµεύουν το µαθητή από µηχανιστικές διεργασίες και 
αποµνηµόνευση, µειώνουν τη γνωστική υπερφόρτωση, κάνουν υπολογισµούς, αναπαριστούν 
µεγέθη, φαινόµενα και καταστάσεις µε τη συνδροµή της τεχνολογίας. Ο σύγχρονος 
υπολογιστής θεωρείται ως το ισχυρότερο γνωστικό εργαλείο. Κάτω από αυτό το πρίσµα,  
γνωστικά εργαλεία είναι εφαρµογές λογισµικού, οι οποίες όταν χρησιµοποιούνται από το 
µαθητή για να αναπαραστήσει τις γνώσεις του, τον εµπλέκουν ενεργά σε διεργασίες 
αναστοχασµού και κριτικής και δηµιουργικής σκέψης σχετικά µε το υπό µελέτη θέµα. 
Τα γνωστικά εργαλεία είναι ανοικτά πληροφορικά περιβάλλοντα κατά τη χρήση των οποίων 
µαθητής και εκπαιδευτικός αναπαριστούν ελεύθερα τη σκέψη τους, µε τελικό στόχο τη 
µάθηση και τη γνώση. Το θεωρητικό τους πλαίσιο είναι η οικοδόµηση της γνώσης 
(κονστρουκτιβισµός, constructivism). Συνεισφέρουν στην οικοδόµηση της γνώσης γιατί 
υποστηρίζουν (Μπέλλου και Μικρόπουλος 2005): 
• την κατασκευή γνώσης µέσω της αναπαράστασης των ιδεών, της οργάνωσης γνώσης των 

µαθητών και της δηµιουργίας κατηγοριών ανάλυσης και κατανόησης δεδοµένων 
• την αναζήτηση και διερεύνηση για σύγκριση καταστάσεων, φαινοµένων και εκδοχών 
• τη µάθηση µέσω αυτενέργειας, παρέχοντας ένα ελεγχόµενο περιβάλλον εργασίας 
• τη γνωστική σύγκρουση που προκύπτει από τη σύγκριση αιτίων – αποτελεσµάτων 
• τη µάθηση ως απόρροια αναστοχασµού, που βοηθά το µαθητή να διατυπώσει µε σαφήνεια 

και να αναπαραστήσει τις γνώσεις του. 
Ως τεχνολογική πρόταση για την υλοποίηση γνωστικών εργαλείων προτείνεται η 

αξιοποίηση πακέτων λογισµικού γενικής χρήσης, που αποτελούν ανοικτό πληροφορικό 
περιβάλλον και χρειάζονται την ενεργή συµµετοχή του µαθητή, είναι εύχρηστα, φιλικά και 
διαθέσιµα στα σχολεία. Παραδείγµατα αποτελούν τα λογισµικά του αυτοµατισµού γραφείου 
(επεξεργαστής κειµένου, λογισµικό παρουσιάσεων, λογιστικό φύλλο, βάσεις δεδοµένων), 
καθώς και το υπερµεσικό περιβάλλον του ∆ιαδικτύου. Με αυτά και άλλα ανοικτά 
περιβάλλοντα, όπως τα εξελληνισµένα από την πολιτεία Microworlds Pro, Interactive 
Physics, SketchPad, Cabri, προτείνεται η σχεδίαση από τον εκπαιδευτικό και ανάπτυξη από 
το µαθητή µαθησιακών δραστηριοτήτων. Οι µαθησιακές δραστηριότητες µπορεί να 
αποτελούν µικρές εφαρµογές, που υλοποιούνται στα πλαίσια µίας διδακτικής ώρας ή 
µεγαλύτερης διάρκειας υλοποιώντας έργα τύπου project, που έχουν διαθεµατικό, 
οµαδοσυνεργατικό προσανατολισµό και ολοκληρώνονται από κοινότητες µάθησης και 
πρακτικής τόσο σε τοπικό, όσο και σε ευρύτερο περιβάλλον µε την υποστήριξη των ΤΠΕ. 
Σε κάθε περίπτωση παιδαγωγικής αξιοποίησης των ΤΠΕ, και ιδιαίτερα αυτής των γνωστικών 
εργαλείων, προτείνονται ως προϋποθέσεις για τη σχεδίαση των µαθησιακών 
δραστηριοτήτων: 
• Να υπάρχει διεπιστηµονική και διαθεµατική προσέγγιση 
• Η µαθησιακή διαδικασία να κυριαρχεί έναντι της τεχνολογίας 
• Να δίνεται ιδιαίτερη έµφαση στους διδακτικούς στόχους 
• Να αποφεύγεται η γνωστική υπερφόρτωση των µαθητών 
• Η χρησιµοποίηση των τεχνολογικών χαρακτηριστικών των ΤΠΕ να γίνεται µε φειδώ. 

Λαµβάνοντας υπόψη τα παραπάνω υλοποιήθηκε µια σειρά εφαρµογών µε τη µορφή ενός 
ολοκληρωµένου project, το οποίο διεξήχθη στα πλαίσια του µαθήµατος Πληροφορικής στο 8ο 
Γυµνάσιο Ιωαννίνων (Μπέλλου και Μικρόπουλος 2005). Συµµετείχαν όλοι οι µαθητές του 
σχολείου και διήρκεσε δύο ακαδηµαϊκά τρίµηνα. Στόχος του ήταν η υπέρβαση της 
τεχνοκρατικής προσέγγισης του µαθήµατος της Πληροφορικής και η παιδαγωγική 
αξιοποίηση των ΤΠΕ, µε τη χρήση γενικών πακέτων λογισµικού. Τα παιδιά συµµετείχαν 
ενεργά σε όλες τις δράσεις του προγράµµατος. Ετοίµασαν την αίτηση για άδεια διεξαγωγής 
της εκδήλωσης για την παρουσίαση των εργασιών τους. ∆ηµιούργησαν τις προσκλήσεις, το 



πρόγραµµα και τη διαφηµιστική αφίσα της παρουσίασης, καθώς και τους επαίνους που 
απονεµήθηκαν στο τέλος της εκδήλωσης, η οποία πραγµατοποιήθηκε ενώπιον όλου του 
σχολείου, κοινού και ΜΜΕ. Σχεδίασαν και υλοποίησαν τις εργασίες τους χρησιµοποιώντας 
τον επεξεργαστή κειµένου, το λογιστικό φύλλο, το λογισµικό παρουσιάσεων και το 
∆ιαδίκτυο. Κύριος στόχος της ενασχόλησης των µαθητών ήταν η εργασία τους µε τον 
υπολογιστή, η ανάπτυξη της δηµιουργικότητας και της κριτικής σκέψης και τελικά η γνώση. 
Τα αποτελέσµατα της εµπειρικής µελέτης, που πραγµατοποιήθηκε στη συνέχεια, ήταν θετικά 
και ιδιαίτερα ενθαρρυντικά, όσον αφορά στη διαθεµατική και ολιστική προσέγγιση των ΤΠΕ 
µέσα στο υπάρχον τεχνοκεντρικό εκπαιδευτικό πλαίσιο. Οι µαθητές µε κίνητρο τη 
δηµιουργική ενασχόλησή τους µε τον υπολογιστή, ανέπτυξαν τη φαντασία και τη 
δηµιουργικότητά τους, αναπαράστησαν δυναµικά φαινόµενα και καταστάσεις και ανέπτυξαν 
πνευµατικές δεξιότητες υψηλού επιπέδου. 
 
3. Παραδείγµατα εφαρµογής για την ολιστική και διαθεµατική υλοποίηση των ΤΠΕ 
 

Σύµφωνα µε τα συµπεράσµατα της βιβλιογραφίας και εµπειρικών µελετών, όπως 
αυτές που διεξήχθησαν από τη συγγραφέα, προτείνεται µία σειρά από µαθησιακές 
δραστηριότητες, οι οποίες υλοποιούνται επίσης σε ανοικτά πληροφορικά περιβάλλοντα και 
έχουν ως στόχο την ανάπτυξη της δηµιουργικότητας, της κριτικής σκέψης και την 
οικοδόµηση της γνώσης. Η αποτελεσµατικότητα κάθε δραστηριότητας είναι άµεσα 
συνδεδεµένη µε γενικούς και ειδικούς διδακτικούς στόχους. Συνδέονται επίσης και µε 
συγκεκριµένου τύπου πνευµατικές και τεχνικές δεξιότητες, που αναφέρονται στα υπό µελέτη 
γνωστικά αντικείµενα, αλλά εντάσσονται και στα πλαίσια του πληροφορικού αλφαβητισµού, 
µέσα από την οριζόντια υλοποίησή του. Σηµαντικά στοιχεία των δραστηριοτήτων είναι το 
πλαίσιο στο οποίο αναπτύσσεται η κάθε µία, αλλά και το περιεχόµενό τους, και έχουν κύριο 
στόχο να δώσουν στους µαθητές κίνητρα για µάθηση. 

Οι προτεινόµενες δραστηριότητες ακολουθούν την παιδαγωγική θεώρηση της 
οικοδόµησης της γνώσης και αποτελούν εξολοκλήρου µαθητοκεντρικά περιβάλλοντα 
(Ράπτης και Ράπτη 2002). Όλες αξιοποιούν ως ένα βαθµό τις ΤΠΕ σε καταστάσεις όπου είναι 
αδύνατο ή δύσκολο να υλοποιηθούν αυτές µε άλλα µέσα. Επίσης ακολουθούν σε διαφορετικό 
βαθµό η κάθε µία και τους τέσσερις άξονες υλοποίησης της ολιστικής προσέγγισης, δηλαδή 
χρησιµοποιούν τον υπολογιστή ως:  
• γνωστικό – διερευνητικό εργαλείο 
• εποπτικό µέσο διδασκαλίας 
• εργαλείο επικοινωνίας και αναζήτησης πληροφοριών  
• µέσο για πληροφορικό αλφαβητισµό. 
Επιπλέον οι δραστηριότητες συµφωνούν µε τις προτάσεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης για τα 
αναλυτικά προγράµµατα της υποχρεωτικής εκπαίδευσης, που συνοψίζονται ως: 
• αξιοποίηση ΤΠΕ, σύγχρονες πηγές πληροφόρησης, επικοινωνία 
• ανάπτυξη κριτικής σκέψης, επίλυση ειδικού και γενικού τύπου προβληµάτων 
• ευελιξία, αυτενέργεια, αποφασιστικότητα, συνεργασία 
• άριστη χρήση γλώσσας. 
 
1. ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΣΥΓΧΡΟΝΟΥ ΕΛΛΗΝΙΚΟΥ ΚΡΑΤΟΥΣ 
Τάξη: Γ΄ Γυµνασίου 
Γνωστικό αντικείµενο εκκίνησης: Ιστορία 
∆ιαθεµατική προσέγγιση µε άλλα γνωστικά αντικείµενα: Γεωγραφία, Κοινωνική & Πολιτική 
Αγωγή 
∆ιδακτικοί στόχοι δραστηριοτήτων 
α) Γνωστικοί 



Οι µαθητές θα: 
 έρθουν σε επαφή µε τις έννοιες κράτους, συνόρων, πολιτικών συνθηκών, ιστορικών 
στοιχείων 
 ασχοληθούν µε βασικές αρχές αλγοριθµικής σκέψης, αντικειµενοστρεφούς 
προγραµµατισµού 
 µάθουν να αναζητούν, αξιολογούν, επιλέγουν πληροφορίες και να συνθέτουν νέες 
β) Ανάπτυξη δεξιοτήτων 
Οι µαθητές θα: 
 µπορούν να αναπαριστούν δυναµικά φαινόµενα 
 µάθουν να πλοηγούνται στο ∆ιαδίκτυο για αναζήτηση πληροφοριών 
 εξοικειωθούν µε το λογισµικό παρουσιάσεων µέσω ρεαλιστικών παραδειγµάτων 
 εισαχθούν στη σχεδίαση υπερµεσικών εφαρµογών. 
∆ραστηριότητες 
1. Αναζήτησε ένα χάρτη της Ελλάδας. Προτιµότερος είναι ένας ψηφιογραφικού ή ένας 

διανυσµατικού τύπου; 
2. Αν ο χάρτης δεν είναι λευκός, κενός από πληροφορίες, χρησιµοποίησε ένα λογισµικό 

επεξεργασίας εικόνας για να αφαιρέσεις όλες τις πληροφορίες 
3. Αφού εισάγεις το χάρτη στο λογισµικό παρουσιάσεων δηµιούργησε µία παρουσίαση 

αναπαριστώντας µε δυναµικό τρόπο την µεταβολή των συνόρων της χώρας µας, από τη 
δηµιουργία της µετά την επανάσταση του 1821 µέχρι σήµερα. Χρωµάτισε και εµφάνισε 
κάθε αλλαγή κατάλληλα, παρουσιάζοντας και τις αντίστοιχες χρονολογίες. 

4. ∆ηµιούργησε υπερσύνδεσµο που θα παρέχει περισσότερα ιστορικά στοιχεία ή ηχογράφησε 
µια σχετική αφήγηση 

5. Στο τέλος της παρουσίασης υλοποίησε ένα παιχνίδι γνώσεων, πολλαπλών επιλογών. Ένα 
παράδειγµα µπορεί να είναι η ερώτηση σχετικά µε την πρώτη πρωτεύουσα του σύγχρονου 
ελληνικού κράτους. 

Με παρόµοιες δραστηριότητες µπορούν να αποδοθούν και να µελετηθούν πολλά θέµατα 
Ιστορίας, όπως οι αποικισµοί στην αρχαία Ελλάδα, η πορεία και οι κατακτήσεις του Μ. 
Αλεξάνδρου, η εξάπλωση της Ρωµαϊκής και της Βυζαντινής αυτοκρατορίας, τα ταξίδια των 
µεγάλων εξερευνητών, οι πόλεµοι και γενικότερα δυναµικές καταστάσεις ποικίλου 
περιεχοµένου, σχετικού µε όλα τα γνωστικά αντικείµενα. 
 
2. ΕΣΠΕΡΙΝΟΣ, Γ. ∆ΡΟΣΙΝΗ 
Τάξεις: Α΄, Β Γυµνασίου 
Γνωστικό αντικείµενο εκκίνησης: Κείµενα νεοελληνικής λογοτεχνίας 
∆ιαθεµατική προσέγγιση µε άλλα γνωστικά αντικείµενα: Θρησκευτικά, Καλλιτεχνικά 
∆ιδακτικοί στόχοι δραστηριοτήτων 
α) Γνωστικοί 
Οι µαθητές θα: 
 εξοικειωθούν µε γραµµατικά φαινόµενα 
 ασχοληθούν µε τον ποιητή και το έργο του 
 συνδυάσουν τη λογοτεχνία µε διάφορα θέµατα όπως τη φύση και τη θρησκεία  
β) Ανάπτυξη δεξιοτήτων 
Οι µαθητές θα: 
 αναπτύξουν δεξιότητες πλοήγησης στο ∆ιαδίκτυο για αναζήτηση πληροφοριών 
 ασχοληθούν ενεργά µε τη σχεδίαση εικόνων και την οργάνωση παρουσίασης της 
βιογραφίας του ποιητή 
 εξοικειωθούν µε τον επεξεργαστή κειµένου και το λογισµικό παρουσιάσεων µέσω 
δηµιουργικών εφαρµογών. 

∆ραστηριότητες 



1. ∆ηµιούργησε ένα νέο έγγραφο στον επεξεργαστή κειµένου. Με κατάλληλους χειρισµούς 
απενεργοποίησε τον ορθογραφικός έλεγχος κατά την πληκτρολόγηση 

2. Άνοιξε το έγγραφο κειµένου ‘Εσπερινός’ 
3. Βάλε το ποίηµα σε έναν πίνακα ή ένα πλαίσιο κειµένου και δηµιούργησε ένα δεύτερο 

δίπλα του 
4. Σηµείωσε στο νέο πλαίσιο τα λάθη που αναγνωρίζεις χρησιµοποιώντας άλλο χρώµα και 

µορφοποίηση (µαζί µε τους αντίστοιχους γραµµατικούς κανόνες). 
5. Ενεργοποίησε τον ορθογραφικός έλεγχος κατά την πληκτρολόγηση. Τα λάθη 

υπογραµµίζονται µε κόκκινο. Συµπίπτουν µε αυτά που αναγνώρισες; ∆ικαιολόγησε τυχόν 
διαφορές 

6. ∆ιόρθωσε όλα τα λάθη, ελέγχοντας τις προτάσεις του ηλεκτρονικού ορθογράφου 
7. Με βάση το κείµανο, σχεδίασε εικόνες που σου δίνονται, οπτικοποιώντας το ποίηµα 
8. Αναζήτησε πληροφορίες στο ∆ιαδίκτυο για τον ποιητή και οργάνωσε ένα σύντοµο 

βιογραφικό του στο λογισµικό παρουσιάσεων. 
Το σχήµα 1 παρουσιάζει µια εικόνα από το ποίηµα. 
 

 
Σχήµα 1. Το εξωκλήσι 

 
3. ∆ΟΜΗ ΚΑΙ ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
Τάξεις: Α΄, Β, Γ΄ Γυµνασίου 
Γνωστικό αντικείµενο εκκίνησης: Πληροφορική 
∆ιαθεµατική προσέγγιση µε άλλα γνωστικά αντικείµενα: Τεχνολογία, Καλλιτεχνικά 
∆ιδακτικοί στόχοι δραστηριοτήτων 
α) Γνωστικοί 
Οι µαθητές θα: 
 εµπεδώσουν βασικές έννοιες πληροφορικής 
 κατανοήσουν τη βασική αρχιτεκτονική και λογική του υπολογιστή 
 γνωρίσουν περιφερειακές συσκευές 
β) Ανάπτυξη δεξιοτήτων 
Οι µαθητές θα: 
 µάθουν να µοντελοποιούν αντικείµενα και καταστάσεις 
 εξοικειωθούν µε το λογισµικό παρουσιάσεων µέσω ρεαλιστικού παραδείγµατος. 
∆ραστηριότητες 
1. Αναπαράστησε σχηµατικά στο λογισµικό παρουσιάσεων τη βασική δοµή του υπολογιστή 

(µονάδες εισόδου, κύρια µνήµη, επεξεργαστής, µονάδες εξόδου, κλπ) 



2. Αναπαράστησε µε δυναµικό τρόπο τη ροή δεδοµένων και πληροφοριών στα µέρη του 
υπολογιστή (Η/Υ), για παράδειγµα µε διαδοχικά εµφανιζόµενα και κινούµενα βέλη 

3. Υλοποίησε παράδειγµα µετατροπής δεδοµένων, π.χ. ενός χαρακτήρα που εισάγεται στον 
Η/Υ, πρώτα σε δυαδική µορφή, στη συνέχεια σε µορφή ψηφιακού σήµατος και µετά την 
επεξεργασία και αποθήκευση, µε αντίστροφη διαδικασία, τη µετατροπή της πληροφορίας 
σε µορφή κατανοητή για το χρήστη 

4. Επέκτεινε το σχήµα της δοµής του υπολογιστή συνδέοντας τα βασικά στοιχεία του µε 
αντίστοιχες περιφερειακές συσκευές, µε τη χρήση εικόνων 

5. Μετάτρεψε κάθε συσκευή σε υπερσύνδεση στο ∆ιαδίκτυο, που παραπέµπει σε τεχνικές 
προδιαγραφές ή κατέγραψε σχετική προφορική παρουσίαση. 

Να δοθεί ιδιαίτερη σηµασία στην αισθητική της παρουσίασης. 
Το σχήµα 2 παρουσιάζει µία οθόνη από την αναπαράσταση της δοµής του Η/Υ στο λογισµικό 
παρουσιάσεων. Επιλέχτηκε η απόδοση της ως ελληνικής σηµαίας, για να διευκολύνει την 
αποµνηµόνευση. 
 

 
Σχήµα 2. Σχηµατική απόδοση του υπολογιστή, για εύκολη αποµνηµόνευση  

 

Με παρόµοιες δραστηριότητες µπορούν να αποδοθούν και να µελετηθούν πολλά θέµατα από 
τη Βιολογία, τα οποία πραγµατεύονται τη δοµή και λειτουργία των συστηµάτων του 
ανθρώπινου οργανισµού, όπως πεπτικό, κυκλοφορικό, αναπνευστικό, κλπ. Επίσης από την 
Τεχνολογία θέµατα σχετικά µε τη δοµή και λειτουργία συσκευών και συστηµάτων, καθώς και 
όλων των περιπτώσεων που µπορούν να αποδοθούν διαγραµµατικά και περιλαµβάνουν 
διαδοχικά στάδια. 
 
4. Η ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΠΥΚΝΟΤΗΤΑΣ 
Τάξεις: Β, Γ Γυµνασίου 
Γνωστικό αντικείµενο εκκίνησης: Φυσική 
∆ιαθεµατική προσέγγιση µε άλλα γνωστικά αντικείµενα: Γεωγραφία, Μαθηµατικά 
∆ιδακτικοί στόχοι δραστηριοτήτων 
α) Γνωστικοί 
Οι µαθητές θα: 
 έρθουν σε επαφή µε την έννοια της πυκνότητας σε διάφορα γνωστικά αντικείµενα 
 µελετήσουν τα µεγέθη από τα οποία εξαρτάται η πυκνότητα 



 αναπαραστήσουν οπτικά διάφορες εκφράσεις της πυκνότητας 
β) Ανάπτυξη δεξιοτήτων 
Οι µαθητές θα: 
 µάθουν να µοντελοποιούν φαινόµενα και καταστάσεις 
 εξοικειωθούν µε το λογιστικό φύλλο και το λογισµικό παρουσιάσεων µέσω ρεαλιστικών 
παραδειγµάτων. 

∆ραστηριότητες 
1. Κατάγραψε τέσσερα παραδείγµατα από την καθηµερινή ζωή όπου χρησιµοποιείται η 

έννοια της πυκνότητας (δύο για επιφανειακή και δύο για χωρική πυκνότητα) 
2. Επιφανειακή και χωρική πυκνότητα: Σχεδίασε τέσσερα παραδείγµατα πυκνότητας στο 

λογισµικό παρουσιάσεων, διατηρώντας κάθε φορά ένα από τα µεγέθη σταθερό και 
µεταβάλλοντας το άλλο 

3. ∆ιατύπωσε τον ορισµό της πυκνότητας, διευκρινίζοντας πρώτα τι είναι η µάζα και τι ο 
όγκος ενός σώµατος 

4. Στο λογιστικό φύλλο υπάρχει πίνακας µε τις πυκνότητες ορισµένων στερεών υλικών σε 
Kg/m3. Υπολόγισε τη µάζα καθενός υλικού που περιέχεται σε ένα κυβικό κουτί που έχει 
πλευρές ίσες µε 1m. Σηµείωσε στη διπλανή στήλη τις τιµές της µάζας και στη συνέχεια 
ταξινόµησε τα δεδοµένα κατά αλφαβητική σειρά 

5. Ένα υλικό µάζας 250gr καταλαµβάνει όλο και περισσότερο χώρο. Τι είδους υλικό είναι; 
Υπολόγισε την πυκνότητα του υλικού όταν έχει όγκο 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 και 
100 λίτρα. ∆ηµιούργησε το γράφηµα της πυκνότητας ως προς τον όγκο. Τι συµπέρασµα 
βγάζεις από τη µορφή της γραφικής παράστασης; 

6.  Σε δοχείο µε όγκο 100cm3 βάζουµε συνεχώς περισσότερο αέριο. Υπολόγισε την 
πυκνότητα του αερίου όταν στο δοχείο έχει µπει µάζα αερίου 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 
90 και 100 gr. ∆ηµιούργησε το γράφηµα της πυκνότητας ως προς τη µάζα. Τι συµπέρασµα 
βγάζεις από τη µορφή της γραφικής παράστασης; Μετάτρεψε το γράφηµα σε έργο τέχνης. 

Στο σχήµα 3 παρουσιάζεται η οπτικοποίηση της εξάρτησης της πυκνότητας του αερίου από 
τον όγκο του. Γίνεται εύκολα αντιληπτό ότι το γράφηµα δεν είναι µία ευθεία γραµµή, όπως 
έχουν συνηθίσει οι µαθητές, αλλά µία καµπύλη, από την οποία βγαίνουν τα αντίστοιχα 
συµπεράσµατα, µέσα από τη διαθεµατική προσέγγιση φυσικής και µαθηµατικών. 
 

Σχέση πυκνότητας  - όγκου
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Σχήµα 3. Η µεταβολή της πυκνότητας µε τον όγκο ενός αερίου 

 
Με παρόµοιες δραστηριότητες µπορούν να αποδοθούν και να µελετηθούν πολλά θέµατα που 
περιέχουν µετρήσιµα και αριθµήσιµα µεγέθη όχι µόνο από τις θετικές, αλλά και από τις 
κοινωνικές, ανθρωπιστικές και οικονοµικές επιστήµες. 
 
5. Η ∆ΙΑΦΟΡΑ ΤΗΣ ΩΡΑΣ ΣΤΙΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ ΤΗΣ ΓΗΣ 
Τάξεις: Α΄, Β΄ Γ΄ Γυµνασίου 
Γνωστικό αντικείµενο εκκίνησης: Πληροφορική 



∆ιαθεµατική προσέγγιση µε άλλα γνωστικά αντικείµενα: Γεωγραφία, Γλώσσα 
∆ιδακτικοί στόχοι δραστηριοτήτων 
α) Γνωστικοί 
Οι µαθητές θα: 
 εξοικειωθούν µε γεωγραφικούς όρους και έννοιες από τις οποίες εξαρτάται η ώρα σε έναν 
τόπο 

 διατυπώσουν απαντήσεις σε ερωτήσεις κρίσεως, χρησιµοποιώντας τον επεξεργαστή 
κειµένου 

 µάθουν να αναζητούν, αξιολογούν, επιλέγουν πληροφορίες και να συνθέτουν νέες 
β) Ανάπτυξη δεξιοτήτων 
Οι µαθητές θα: 
 εξοικειωθούν µε αναζήτηση γεωγραφικών στοιχείων στην υδρόγειο 
 εξοικειωθούν µε το λογισµικό παρουσιάσεων και τον επεξεργαστή κειµένου µέσω 
ρεαλιστικών παραδειγµάτων. 

∆ραστηριότητες 
1. Στις Ρυθµίσεις του Η/Υ στην επιλογή ‘Ηµεροµηνία και Ώρα’ δίνεται πίνακας µε την ώρα 

ορισµένων πόλεων της υφηλίου. Να βρεις και να µεταφέρεις από το ∆ιαδίκτυο έναν 
παγκόσµιο χάρτη µε παραλλήλους και µεσηµβρινούς και να εντοπίσεις τη θέση των 
πόλεων αυτών. Παρατήρησες πως αλλάζει η ώρα από τη µια πόλη στην άλλη; 

2. Κινήσου στο χάρτη από ανατολικά προς δυτικά πάνω σε κάποιον παράλληλο του 
Ισηµερινού και βρες τη διαφορά ώρας από τόπο σε τόπο. ∆ιαπιστώνεις τη αλλαγή της 
ώρας στη ζώνη κάθε διαδοχικής ατράκτου, η οποία σχηµατίζεται από γειτονικούς 
Μεσηµβρινούς; 

3. Κινήσου στο χάρτη από βορά προς νότο πάνω στον ίδιο Μεσηµβρινό και επισήµανε την 
ώρα κάθε χώρας που διέρχεσαι. Παρατηρείς διαφορές; Τι συµβαίνει στο Βόρειο και Νότιο 
ηµισφαίριο; 

4. Οι εποχές του έτους σε κάθε ηµισφαίριο είναι διαφορετικές. Έχει αυτό σχέση µε την ώρα 
που ισχύει στις χώρες που ανήκουν στην ίδια άτρακτο; 

5. Ποιες χώρες έχουν την ίδια ώρα µε την Ελλάδα και ποιες αντίθετη (µέρα- νύχτα, π.µ. – 
µ.µ.); 

6. Οι χώρες που καταλαµβάνουν µεγάλη έκταση έχουν σε όλη την επικράτειά τους την ίδια 
ώρα; Αιτιολόγησε. 

Οι απαντήσεις των ερωτήσεων 4, 5, 6 να διατυπωθούν γραπτώς στον επεξεργαστή κειµένου. 
 
Οι παραπάνω δραστηριότητες είναι ενδεικτικές και µπορούν να αποτελέσουν αφετηρία για τη 
σχεδίαση νέων σε κάθε γνωστικό αντικείµενο, βαθµίδα και τάξη. Η διαθεµατική και ολιστική 
προσέγγιση προτείνονται ως σηµαντικά χαρακτηριστικά για την ανάπτυξη της 
δηµιουργικότητας των µαθητών, την εµπλοκή τους µε γνωστικές διεργασίες και την 
οικοδόµηση της γνώσης. Οι εκπαιδευτικοί είναι σε κάποιο βαθµό έτοιµοι να σχεδιάσουν και 
να υλοποιήσουν µαθησιακές δραστηριότητες σύµφωνα µε αυτήν την προσέγγιση 
(Μικρόπουλος 2006). Απαιτείται βέβαια κατάλληλη επιµόρφωση ώστε οι ΤΠΕ να µη 
χρησιµοποιούνται µόνο ως εποπτικά µέσα, αλλά να αξιοποιηθούν ως γνωστικά εργαλεία, 
σύµφωνα µε τις προτάσεις της παρούσας εργασίας. 
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Εισαγωγή 

Η Τεχνολογική Εκπαίδευση (ΤΕ) αποτελεί ξεχωριστό εκπαιδευτικό τοµέα στο 
εκπαιδευτικό σύστηµα. Γενικά, µε τον όρο ΤΕ αναφερόµαστε στο µέρος εκείνο του 
αναλυτικού προγράµµατος που σχετίζεται µε τη βοήθεια που προσφέρει στους 
εκπαιδευόµενους να γίνουν τεχνολογικά ικανοί: να αναγνωρίζουν τις ανθρώπινες ανάγκες για 
τις οποίες οι τεχνολογικές λύσεις είναι πιθανές, να σχεδιάζουν και να κατασκευάζουν 
κατάλληλα προϊόντα, να αξιολογούν την ποιότητά τους αλλά και τις ενδεχόµενες κοινωνικές 
και περιβαλλοντικές επιπτώσεις. 

Σήµερα η ΤΕ υφίσταται ένα σηµαντικό µετασχηµατισµό. Η αυξανόµενη 
πολυπλοκότητα της εργασίας έχει ως αποτέλεσµα  το ενδιαφέρον να µετατοπίζεται από τη 
µετάδοση βασικών δεξιοτήτων και ικανοτήτων στην ανάπτυξη πνευµατικών δεξιοτήτων. 
Ολοένα και περισσότερο τα αναλυτικά προγράµµατα των τεχνολογικών σπουδών στις 
ανεπτυγµένες χώρες αλλάζουν κατεύθυνση και από την εκµάθηση εξειδικευµένων γνώσεων 
και δεξιοτήτων δίνουν έµφαση σε διαδικασίες επίλυσης προβληµάτων, λήψης αποφάσεων για 
τεχνικά ζητήµατα και γνώσης παραγωγικών διαδικασιών (DFE 1993, ITEA 2000). 
Τα τελευταία χρόνια παρατηρείται αυξανόµενη χρήση των Τεχνολογιών της Πληροφορίας 
και των Επικοινωνιών (ΤΠΕ) στην Εκπαίδευση. Οι ΤΠΕ υποστηρίζουν, αν και σε 
διαφορετικό βαθµό η καθεµία, τη δυνατότητα ανάδρασης, έλεγχο από το χρήστη, παρώθηση 
και ευκολία στη χρήση, ενώ, αντίθετα, η δυνατότητα αλληλεπίδρασης και πλοήγησης 
παρέχεται σε µικρό βαθµό. Επιπρόσθετα, έχουν τη δυνατότητα να ενσωµατώσουν 
διαφορετικά µέσα (οπτικά, ακουστικά) σε ποικιλία τύπων (κείµενο, γραφικά, κινούµενες 
εικόνες ή φωτογραφίες, βίντεο, διαγράµµατα). Οι ΤΠΕ µε τη ευελιξία, την 
προσαρµοστικότητα, τη δυνατότητα να εφαρµοσθούν στο χώρο εργασίας, την καλή αναλογία 
κόστους - απόδοσης, χρησιµοποιούνται ευρέως στην ΤΕ ως εργαλείο µάθησης και απόκτησης 
νέων δεξιοτήτων από τους εργαζόµενους. 

Από όλες τις κατηγορίες των ΤΠΕ, οι εφαρµογές της Εικονικής Πραγµατικότητας 
(ΕΠ) θεωρούνται το πιο ισχυρό εργαλείο µάθησης. Βασικά χαρακτηριστικά των τεχνολογιών 
ΕΠ για την αξιοποίησή τους στην ανάπτυξη εκπαιδευτικών εφαρµογών είναι η δυνατότητα 
που παρέχουν για τη δηµιουργία ανοικτών περιβαλλόντων και οι εµπειρίες πρώτου προσώπου 
που µπορεί να έχει ο χρήστης κατά την αλληλεπίδρασή του µε τα εικονικά περιβάλλοντα. 
Προσφέρουν ισχυρή αλληλεπίδραση στο χρήστη σε ένα τρισδιάστατο εικονικό περιβάλλον 
µε δυνατότητες ελεύθερης πλοήγησης, αλληλεπίδρασης µε τα αντικείµενά του και αλλαγής 
των ιδιοτήτων του ίδιου του χρήστη αλλά και του περιβάλλοντος. 
 
Τεχνολογική εκπαίδευση και εικονική πραγµατικότητα 

Τα τελευταία χρόνια έχει εµφανισθεί ένας αριθµός εφαρµογών εικονικής 
πραγµατικότητας µε σκοπό την υποστήριξη της εκπαιδευτικής διαδικασίας στον τοµέα της 
Τεχνολογικής Εκπαίδευσης. Συγκρινόµενα µε τις παραδοσιακές µεθόδους κατάρτισης αυτά οι 
εφαρµογές επιτρέπουν στους καταρτιζόµενους να µάθουν και να χειρισθούν νέες διαδικασίες 
και µεθόδους πριν αυτές εγκατασταθούν στην παραγωγική διαδικασία. Σηµαντικό ρόλο σ’ 
αυτό έπαιξε και το γεγονός πως το κόστος ανάπτυξης των σχετικών εφαρµογών έχει µειωθεί, 
ενώ έχει αυξηθεί σηµαντικά ο αριθµός και η ευελιξία των λογισµικών που υποστηρίζουν την 
ανάπτυξη των εικονικών περιβαλλόντων. Η Τεχνολογική Εκπαίδευση (ΤΕ) περιλαµβάνει 
πλήθος εκπαιδευτικών αντικειµένων, όπως η βιοµηχανία, οι κατασκευές, η ενέργεια, οι 
µεταφορές, οπότε και τα συστήµατα ΕΠ αναπτύσσονται σε µια µεγάλη ποικιλία εφαρµογών. 



Έχει παρατηρηθεί (Chung et al. 2002) ότι σε πολύ λίγες από αυτές ακολουθήθηκε 
συστηµατική αξιολόγηση. Στις περισσότερες αναφέρονται απόψεις ειδικών, επίδειξη 
εικονικών περιβαλλόντων και γενικές εκτιµήσεις σε σχέση µε τυχόν όφελος που θα προκύψει 
από την εφαρµογή τους. Συνήθως εστιάζουν την προσοχή τους στην ανάπτυξη και το 
σχεδιασµό πρωτότυπων εφαρµογών παρά στην αποτίµηση τους από τους χρήστες. Οι 
Shewchuk και συνεργάτες (2002) αναφέρουν ότι από όσες εφαρµογές µελέτησαν, µόνο στο 
10% των περιπτώσεων διεξήχθη συστηµατική εµπειρική αξιολόγηση. Αλλά και σε όσες από 
τις εφαρµογές ακολούθησε στατιστική έρευνα, µε σκοπό την αξιολόγηση της, στις πιο πολλές 
από αυτές παρατηρήσαµε τα παρακάτω µειονεκτήµατα σε σχέση µε το δείγµα: 
α) ήταν στατιστικά µικρό και  
β) ανοµοιογενές ως προς την ηλικία αλλά και ως προς την βιοµηχανική εµπειρία. 
Αυτοί οι περιορισµοί συχνά είναι αναπόφευκτοι καθώς οι συγκεκριµένες προτάσεις 
απευθύνονται σε εξειδικευµένα πεδία βιοµηχανικών εφαρµογών που απασχολούν µικρό 
αριθµό προσωπικού το οποίο τελικά αποτελεί και το υποκείµενο της έρευνας. Επίσης, η 
εργασιακή εµπειρία των τεχνιτών ποικίλει καθώς τα χρόνια που έχουν σε µια θέση εργασίας 
δεν είναι ίδια. Τα παραπάνω προβλήµατα οδηγούν σε µειωµένη αξιοπιστία όσον αφορά τα 
αποτελέσµατα και τα συµπεράσµατα των ερευνών, όπως επισηµαίνουν αρκετοί ερευνητές 
(Mills 1999, Crumpton and Harden 1997, Antonietti et al. 2001). 
 
Προκαταρκτική έρευνα 

Έχοντας λοιπόν υπόψη τα παραπάνω, πραγµατοποιήσαµε έρευνα στις βιοµηχανίες και τα 
τεχνικά εκπαιδευτικά ιδρύµατα της περιοχής µε σκοπό την επιλογή της πλέον κατάλληλης 
περίπτωσης για την ανάπτυξη εικονικού περιβάλλοντος που θα χρησιµοποιηθεί ως 
εκπαιδευτικό εργαλείο. Αναζητώντας την πλέον κατάλληλη θέσαµε ως προϋπόθεση επιλογής 
την ύπαρξη των παρακάτω χαρακτηριστικών: 

1) διαπιστωµένες ανάγκες κατάρτισης του τεχνικού προσωπικού 
2) δείγµα του προσωπικού κατάλληλο ως προς τον αριθµό και την εργασιακή εµπειρία 
3) παραγωγικές διαδικασίες και εξοπλισµός τέτοιος που να αναπαρίσταται µε 

τρισδιάστατη εικόνα  
4) αντικειµενικές δυνατότητες για την πραγµατοποίηση έρευνας (διαθεσιµότητα χρόνου 

και προσωπικού). 
Βάσει των παραπάνω κριτηρίων επιλέξαµε την Γαλακτοκοµική Σχολή Ιωαννίνων γιατί 

αφενός ο εργαστηριακός εξοπλισµός αποτελεί µια ολοκληρωµένη παραγωγική διαδικασία 
(πρόκειται ουσιαστικά για ένα µικρό εργοστάσιο γαλακτοβιοµηχανίας) και αφετέρου το 
προφίλ των σπουδαστών ταιριάζει περισσότερο µε µελλοντικούς τεχνικούς, καθώς µετά την 
αποφοίτηση τους εντάσσονται στην παραγωγική διαδικασία. Η συγκεκριµένη περίπτωση 
αποτελεί συνδυασµό εκπαιδευτικής και παραγωγικής µονάδας και την θεωρούµε ιδανικό 
πεδίο έρευνας για την κατάρτιση τεχνικών µέσω εικονικών περιβαλλόντων. 
Το δείγµα µε το οποίο πραγµατοποιήσαµε την έρευνα αποτελείται από 48 µαθητές της Β΄ 
Τάξης της Γ.Σ.Ι. (25 αγόρια και 13 κορίτσια) ηλικίας 17 έως 22 ετών καθώς και οι έξι 
καθηγητές της Σχολής εκ των οποίων οι πέντε είναι γεωπόνοι και ένας µηχανολόγος ενώ η 
έρευνα πραγµατοποιήθηκε στις εγκαταστάσεις της σχολής.  
Αφού επιλέχθηκε το δείγµα και η συγκεκριµένη µονάδα στην οποία θα πραγµατοποιηθεί η 
έρευνα έπρεπε να εντοπίσουµε και το εξειδικευµένο γνωστικό αντικείµενο στο οποίο θα 
αναπτύξουµε την εφαρµογή εικονικής πραγµατικότητας. 

Έτσι προχωρήσαµε σε προκαταρκτική έρευνα οι ερευνητικοί άξονες της οποίας είναι: 
1. η διερεύνηση των ιδεών των µαθητών σε συγκεκριµένα θέµατα της διαδικασίας 

παραγωγής γάλακτος 
2. ο εντοπισµός του γνωστικού αντικειµένου στο οποίο οι µαθητές παρουσιάζουν 

αδυναµίες και παρανοήσεις 



3. η διαπίστωση των αιτιών που δηµιουργούν τις γνωστικές δυσκολίες και τις 
παρερµηνείες 

4. η ανίχνευση εκείνων των βιοµηχανικών διεργασιών που είναι δύσκολο να 
διδαχθούν µε τον παραδοσιακό τρόπο. 

Η προκαταρκτική έρευνα πραγµατοποιήθηκε στις εγκαταστάσεις της σχολής και είχε δύο 
τµήµατα: το πρώτο αφορούσε τους µαθητές της σχολής και το δεύτερο τους καθηγητές. Για 
την συλλογή των δεδοµένων στο δείγµα των µαθητών επιλέξαµε το ερωτηµατολόγιο 
κλειστών ερωτήσεων ενώ για το δείγµα των καθηγητών επιλέχθηκε η µέθοδος της 
ηµιδοµηµένης συνέντευξης. 

Αναλύοντας τα αποτελέσµατα της προκαταρκτικής έρευνας παρατηρούµε ότι οι µαθητές 
εµφάνισαν µεγάλη αποτυχία σε ερωτήσεις που αναφέρονταν σε ολοκληρωµένες παραγωγικές 
διαδικασίες στην επεξεργασία του γάλακτος. Οι µαθητές τοποθέτησαν σε λάθος σειρά τις 
παραγωγικές διαδικασίες ή πρόσθεσαν άσχετες µέσα σε κάποια παραγωγική διαδικασία. 
Αντίθετα, ερωτήσεις που σχετίζονταν µε ορισµούς ή µεµονωµένες ενέργειες µέσα σε µια 
γενικότερη παραγωγική διαδικασία, έδειξαν καλή γνώση από µέρους των µαθητών. ∆ηλαδή, 
παρατηρήθηκαν γνωστικές αδυναµίες στην συνολική γνώση συγκεκριµένων παραγωγικών 
διαδικασιών και µάλιστα σηµαντικών, όπως για παράδειγµα στην παστερίωση του γάλακτος. 
Αντίθετα υπήρξαν άλλες παραγωγικές διαδικασίες (π.χ. παρασκευή φέτας) που οι µαθητές 
είχαν σηµαντική επιτυχία.  
Συµπερασµατικά οι απαντήσεις από τα ερωτηµατολόγια των σπουδαστών καθώς και η 

συνέντευξη µε τους καθηγητές της Σχολής έδειξαν πως το µεγαλύτερο πρόβληµα εντοπίζεται 
στη διαδικασία της παστερίωσης. Πιο αναλυτικά, δυσκολίες παρουσιάζονται: 
 στη αντίληψη της κατασκευής, του τρόπου λειτουργίας και εσωτερικής δοµής του 
παστεριωτήρα, 
 στη γνώση της σωστής ροής των διαφορετικών ρευστών και στο ρόλο που 
διαδραµατίζουν στη σχετική διαδικασία, 
 στη κατανόηση των φυσικών φαινοµένων που συµβαίνουν κατά την διάρκεια της 
διαδικασίας µέσα στον παστεριωτήρα (ανταλλαγή και ανάκτηση θερµότητας), 
 στον έλεγχο και την σωστή αντιµετώπιση  καταστάσεων λανθασµένων διαδικασιών 
(περίπτωση λάθους παστερίωσης). 
Παρατηρούµε ότι, αν και οι καθηγητές, παράλληλα µε την θεωρητική διδασκαλία, 

χρησιµοποίησαν και εποπτικά µέσα, οι δυσκολίες κατανόησης από τους µαθητές παρέµειναν 
και είχαν διαχρονικό χαρακτήρα. Ο παραδοσιακός τρόπος διδασκαλίας βασίζεται στη χρήση 
δισδιάστατων στατικών εικόνων που κρίνονται αναποτελεσµατικές καθώς η διαδικασία της 
παστερίωσης έχει τρισδιάστατη δυναµική συµπεριφορά. Το γνωστικό αντικείµενο αποτελεί 
χαρακτηριστικό πεδίο όπου το µεγάλο κόστος και αντικειµενικές τεχνικές δυσκολίες 
(αδυναµία αποσυναρµολόγησης του µηχανήµατος) δηµιουργούν προβλήµατα στην 
εκπαιδευτική διαδικασία. Η διεργασία της παστερίωσης αποτελεί χαρακτηριστικό 
παράδειγµα αντικειµένου για το οποίο αναφέρεται πως «η πλέον ενδεδειγµένη περιοχή 
εφαρµογής εικονικού περιβάλλοντος είναι η περίπτωση που η γνώση είναι “αθέατη”, δεν 
υπάρχει δυνατότητα φυσικής παρατήρησης και δεν είναι δυνατόν να βιωθεί ή να νοηθεί µε τις 
ανθρώπινες αισθήσεις». Επίσης, «γενικά, ιδανικές περιπτώσεις εφαρµογής εικονικού 
περιβάλλοντος, είναι εκείνες στις οποίες τα αφηρηµένα αντικείµενα και οι γνωστικές 
διαδικασίες είναι δύσκολο να οπτικοποιηθούν ή να αναπαρασταθούν γραφικά ή να εξηγηθούν 
προφορικά». (Sanchez et al. 2000: 348). 
 
 
 
 
 



Εικονικό Περιβάλλον 
Μετά την προκαταρκτική έρευνα και την επιλογή του γνωστικού αντικειµένου 

προχωρήσαµε στην κατασκευή του εικονικού περιβάλλοντος. Για την αναπαράσταση του 
πραγµατικού κόσµου επιλέχθηκε η τρισδιάστατη (3D) εικονική σχεδίαση του συγκεκριµένου 
τµήµατος (γραµµή παραγωγής παστεριωµένου γάλακτος) µε δυνατότητα αλληλεπίδρασης 
από το χρήστη. Οι τρισδιάστατες σχεδιάσεις είναι περισσότερο αποτελεσµατικές όταν 
πρόκειται να υποστηριχθεί εκπαίδευση σε έννοιες που έχουν τρισδιάστατη αναφορά, ειδικά 
σε περιπτώσεις κατάρτισης προσωπικού, καθώς «το µεγαλύτερο πλεονέκτηµα των 
συστηµάτων εικονικής πραγµατικότητας σε σχέση µε τις παραδοσιακές µεθόδους 
δισδιάστατης (2D) αλληλεπίδρασης µε υπολογιστές είναι το τρισδιάστατο βάθος το οποίο 
κάνει τους τεχνικούς να αισθάνονται ότι είναι µέσα στο εικονικό περιβάλλον και έτσι 
επαυξάνεται η οπτική ικανότητα για κατάρτιση» (Byrne 1996, Sleeman and Brown 1982, 
Wenger 1987). Επίσης, ο Eastgate (2001) αναφέρει µια σειρά από λόγους που συνηγορούν 
στη χρήση τρισδιάστατων αντί για δισδιάστατων περιβαλλόντων:   
 Οι διαθέσιµοι τύποι αλληλεπίδρασης είναι πολλοί περισσότεροι απ’ ότι στα παραδοσιακά 
δισδιάστατα λειτουργικά. 
 Η πλοήγηση στα περιβάλλοντα 2D έχει πολύ περιορισµένο βαθµό ελευθερίας, ενώ 
αντίθετα στα 3D µπορεί να είναι µη γραµµική, µη δοµηµένη, λιγότερο προβλέψιµη και 
εποµένως περισσότερο φυσική και πιο κοντά στη συµπεριφορά ενός ανθρώπου στην 
πραγµατική ζωή. 
 Συγκρινόµενα µε τα περιβάλλοντα 2D, τα 3D παρέχουν νοητικές αναπαραστάσεις που 
είναι περισσότερο πολύπλοκες αντικατοπτρίζοντας καλύτερα τον πραγµατικό κόσµο. 

  Κύριοι διδακτικοί στόχοι της συγκεκριµένης εφαρµογής είναι η υποστήριξη της 
κατανόησης του παστεριωτήρα: 
α) ως προς την δοµή, τον τρόπο κατασκευής του παστεριωτήρα και τη λειτουργικότητα των 
διαφόρων µερών του, 
β) ως προς τον τρόπο που εναλλάσσεται η θερµότητα µέσα στον παστεριωτήρα,  
γ) ως προς τις διαφορετικές διαδροµές του φρέσκου και παστεριωµένου γάλακτος, ζεστού και 
κρύου νερού, 
δ) ως προς τις διαφορετικές θερµοκρασίες των ρευστών,  
ε) ως προς τις περιπτώσεις λάθους στη διαδικασία παστερίωσης.  

Μεγάλη σηµασία δόθηκε στην παραµετροποίηση της προσοµοίωσης και στην 
αλληλεπίδραση του χρήστη µε τα τρισδιάστατα εικονικά αντικείµενα µέσω ελεύθερης 
πλοήγησης. 

Η βασική αφετηρία για την κατασκευή είναι το γεγονός πως το εικονικό περιβάλλον 
αντιστοιχεί σε συγκεκριµένο πραγµατικό µε τον οποίο οι σπουδαστές έχουν καθηµερινή 
επαφή, άρα έχουν ενσωµατώσει και οπτικοποιήσει τα χαρακτηριστικά του. Έτσι δώσαµε 
µεγάλη σηµασία και προσπαθήσαµε η διάταξη, η λειτουργία και η κατασκευή των 
µηχανηµάτων να αναπαραχθούν µε την µεγαλύτερη δυνατή πιστότητα και ακρίβεια σε σχέση 
µε τον πραγµατικό κόσµο. Τα αντικείµενα δε σχεδιάσθηκαν µε συµβολικό τρόπο αλλά 
ρεαλιστικά και σε αντιστοιχία µε τα πραγµατικά. Το ίδιο ισχύει και για τις βιοµηχανικές 
διεργασίες. Συγκεκριµένα προσπαθήσαµε το εικονικό περιβάλλον να αναπαριστά µε ακρίβεια 
και αξιοπιστία όσον αφορά τα χαρακτηριστικά του πραγµατικού κόσµου σε σχέση όµως µε 
τους στοχευόµενους σκοπούς της κατάρτισης. Αποφύγαµε την αναπαράσταση αντικειµένων 
και εξοπλισµού που δεν είναι απαραίτητος και δεν εµπλέκεται στην προσπάθεια απόκτησης 
των συγκεκριµένων δεξιοτήτων για τις οποίες σχεδιάστηκε το εικονικό περιβάλλον. 
Προτιµήσαµε την λειτουργική αντί της απόλυτης πιστότητας και τυφλής αντιγραφής του 
πραγµατικού κόσµου. Η αληθοφάνεια πρέπει να είναι ειδικά σχεδιασµένη για να υπηρετεί 
εκπαιδευτικές ανάγκες και στόχους (Romano and Brna 1998, 2000). Όργανα, σωληνώσεις και 



γενικότερα εξοπλισµός του πραγµατικού κόσµου που δεν συµµετέχει στην παραγωγική 
διαδικασία που προσοµοιώνουµε έχει απαλειφθεί. 
 

 
 
Εικόνα 1. Γενική άποψη του εικονικού κόσµου 
 

Επίσης, ένα άλλο σηµαντικό ζήτηµα που τέθηκε ήταν να ανταποκρίνονται τα 
χαρακτηριστικά του εικονικού περιβάλλοντος στα χαρακτηριστικά, τις δυνατότητες, τις 
ανάγκες των µαθητών και γενικότερα στις παιδαγωγικές αρχές της Τεχνικής Εκπαίδευσης 
(Τ.Ε.).  

Για την δηµιουργία του εικονικού περιβάλλοντος χρησιµοποιήθηκε το λογισµικό της 
Superscape VRT το οποίο έχει ως βάση την γλώσσα προγραµµατισµού SCL. Η συγκεκριµένη 
εφαρµογή είναι µια πλατφόρµα ανάπτυξης εικονικών περιβαλλόντων στο λειτουργικό 
σύστηµα της Microsoft ενώ βασικό χαρακτηριστικό της αποτελεί η δυνατότητα ισχυρής 
αλληλεπίδρασης χάρις στη γλώσσα προγραµµατισµού SCL. Αποτέλεσµα είναι ο χειρισµός 
εικονικών αντικειµένων και η εκτέλεση λειτουργιών, µε τρόπο παρόµοιο µε αυτό του 
πραγµατικού κόσµου. Ένα από τα πλεονεκτήµατα της εφαρµογής είναι ότι ο απαραίτητος 
εξοπλισµός αντιστοιχεί σε ένα επιτραπέζιο σύστηµα υπολογιστή. Ο χρήστης επικοινωνεί και 
αλληλεπιδρά µε το πληκτρολόγιο, το ποντίκι και την οθόνη αν επιθυµεί να περιορισθεί σε 
επιτραπέζιο σύστηµα Ε.Π. 
Τα γενικότερα και βασικά χαρακτηριστικά του εικονικού περιβάλλοντος που 

κατασκευάσαµε είναι µε το παραπάνω πρόγραµµα είναι:  
 Η τρισδιάστατη απεικόνιση των µηχανηµάτων της γραµµής παραγωγής της 
γαλακτοβιοµηχανίας. 
 Η δυνατότητα ελεύθερης ή κατευθυνόµενης πλοήγησης του χρήστη στο εικονικό 
περιβάλλον. 
 Η δυνατότητα αλληλεπίδρασης µε το χρήστη. 



Ειδικότερα: 
 Σχεδιάσθηκαν τα µηχανήµατα και ο εξοπλισµός, δηλαδή οι δεξαµενές φρέσκου και 
παστεριωµένου γάλακτος, ο κορυφολόγος, το δοχείο σταθερής στάθµης, ο παστεριωτήρας, 
το εσωτερικό του παστεριωτήρα (πλάκες και τµήµατα των πλακών, οι σωλήνες ζεστού - 
κρύου νερού και φρέσκου - παστεριωµένου γάλακτος και ο σωλήνας παραµονής γάλακτος. 
Τα παραπάνω αντικείµενα σχεδιάστηκαν από την αρχή χωρίς να χρησιµοποιηθούν έτοιµα 
πρότυπα από τη βιβλιοθήκη του λογισµικού και τα οποία δεν ανταποκρίνονταν στις 
σχεδιαστικές ανάγκες του εξειδικευµένου εξοπλισµού που θέλαµε να αναπαραστήσουµε. 

 
Εικόνα 2. Αποσυναρµολόγηση παστεριωτήρα 
 
 Χρωµατίσθηκαν οι επιφάνειες των αντικειµένων µε τέτοιο τρόπο ώστε να επιτύχουµε 
ρεαλιστικότητα. Ειδικά, στις σωληνώσεις και στη ροή των ρευστών τα διαφορετικά 
χρώµατα έχουν και σηµαντικό λειτουργικό ρόλο, καθώς το καθένα συµβολίζει και 
διαφορετικό ρευστό. 
 Χρησιµοποιήθηκαν κατάλληλες υφές (textures) για να αυξηθεί η αληθοφάνεια των 
αντικειµένων ιδιαίτερα στις περιπτώσεις του παστεριωτήρα και των πλακών. 
 Σχεδιάσθηκαν όργανα χειρισµού µε τη µορφή πλήκτρων µε τα οποία ελέγχονται οι 
λειτουργίες του εξοπλισµού. Τοποθετήθηκαν στο πλάι του εικονικού περιβάλλοντος µε 
σκοπό να µην παρεµποδίζεται η πλοήγηση των µαθητών. 
 ∆όθηκαν συγκεκριµένες ιδιότητες στα διάφορα αντικείµενα όπως διαφάνεια 
σωληνώσεων, ταχύτητες αντικειµένων, αρχικές και τελικές θέσεις του εικονικού 
περιβάλλοντος για επαναφορά και επανάληψη. 
 Προγραµµατίσθηκαν οι αλληλεπιδραστικές λειτουργίες, οι ελεύθερες και 
κατευθυνόµενες πλοηγήσεις (ροή παστεριωµένου - φρέσκου γάλακτος και ζεστού - κρύου 
νερού, εσωτερικό παστεριωτήρα, εµφάνιση θερµοκρασιών στον κατάλληλο χρόνο, 
περίπτωση λάθους παστερίωσης). 

Το εικονικό περιβάλλον χωρίσθηκε σε τρία επίπεδα λειτουργίας.  



Το πρώτο περιλαµβάνει την κατασκευή του παστεριωτήρα, το δεύτερο τις 
διαφορετικές διαδροµές των τεσσάρων ρευστών, και το τρίτο την ανταλλαγή και την 
ανάκτηση θερµότητας ανάµεσα στα ρευστά καθώς και την περίπτωση λάθους παστερίωσης. 
Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να ενεργοποιήσει κάθε επίπεδο και µε µη γραµµικό τρόπο, 
ανάλογα µε τη λειτουργία που θέλει να µελετήσει. Τα όργανα χειρισµού που είναι 
τοποθετηµένα στο πλάι και στα τρία τµήµατα και παρέχουν ενδείξεις στους χρήστες για το 
πώς θα αλληλεπιδράσουν µε το εικονικό περιβάλλον. Τα τρία επίπεδα λειτουργίας 
δηµιουργούν ένα περιβάλλον που είναι εύκολο στην χρήση και παρέχει µια συνεκτική 
εικονική εµπειρία. 

Όλα τα παραπάνω στάδια ξεκινούν µε κατευθυνόµενες πλοηγήσεις, ενώ παράλληλα  
είναι ενεργοποιηµένη και η δυνατότητα για ελεύθερη πλοήγηση ώστε ο χρήστης να κινηθεί 
ανεξάρτητα και να παρατηρήσει τις λειτουργίες από άλλες οπτικές γωνίες. Επίσης όλες οι 
παραπάνω ενέργειες µπορούν να σταµατήσουν και να επαναληφθούν όσες φορές επιθυµεί ο 
χρήστης. Πριν από όλες τις λειτουργίες προηγείται ελεύθερη πλοήγηση στο χώρο µε σκοπό 
την εξοικείωση του χρήστη µε τα πλήκτρα πλοήγησης και την αναγνώριση µηχανηµάτων και 
εξοπλισµού. 
 
Κυρίως έρευνα 

Σκοπός της έρευνας είναι να διαπιστώσουµε αν η εφαρµογή της εικονικής 
πραγµατικότητας που αναπτύχθηκε υποστηρίζει διδακτικά το συγκεκριµένο γνωστικό 
αντικείµενο και συµβάλει στην οικοδόµηση της γνώσης. Οι ερευνητικοί άξονες αφορούν τη 
διερεύνηση κατανόησης: 

1. τη δοµή του τρόπου κατασκευής του παστεριωτήρα και τη λειτουργικότητα των 
διαφόρων µερών του,  

2. του τρόπου εναλλαγής  θερµότητας µέσα στον παστεριωτήρα,  
3. των διαφορετικών διαδροµών του φρέσκου και παστεριωµένου γάλακτος, ζεστού και 

του κρύου νερού, 
4. του ρόλου των διαφορετικών θερµοκρασιών των διαφόρων ρευστών και 
5. τις διεργασίες της παστερίωσης σε περιπτώσεις λάθους.  

Η έρευνα αφορούσε 40 µαθητές ηλικίας 18 έως 22 ετών. Η διαδικασία χωρίστηκε σε δύο 
φάσεις. 

Κατά την πρώτη φάση οι µαθητές στο πλαίσιο του ωρολογίου προγράµµατος 
διδάχθηκαν το µάθηµα από τον υπεύθυνο καθηγητή µε τον παραδοσιακό τρόπο. Μετά από 
µερικές ηµέρες δόθηκαν στους µαθητές γραπτά ερωτηµατολόγια τα οποία περιείχαν 15 
ερωτήσεις σύντοµης ανάπτυξης και 1 ερώτηση πολλαπλών επιλογών. Όλες οι ερωτήσεις 
αναφέρονταν στη διδαχθείσα ενότητα και είχαν σκοπό να αξιολογήσουν το βαθµό 
αφοµοίωσης από τους µαθητές των γνώσεων του συγκεκριµένου κεφαλαίου. Η διαδικασία 
πραγµατοποιήθηκε µέσα στην αίθουσα διδασκαλίας κατά τη διάρκεια της ωριαίας 
διδασκαλίας µε παρόντες το διδάσκοντα καθηγητή και τον ερευνητή. 

Μετά από λίγες ηµέρες ακολούθησε η δεύτερη φάση. Οι µαθητές διδάχθηκαν το ίδιο 
γνωστικό αντικείµενο µε την βοήθεια του εικονικού περιβάλλοντος. Η διαδικασία 
πραγµατοποιήθηκε στην αίθουσα πληροφορικής της Σχολής όπου σε συγκεκριµένο 
υπολογιστή εγκαταστάθηκε η εφαρµογή. Στην αρχή της διαδικασίας ο ερευνητής έδινε 
εξηγήσεις σχετικά µε τη λειτουργία και τη χρήση των κουµπιών πλοήγησης και άφηνε το 
µαθητή λίγα λεπτά να περιηγηθεί και να εξοικειωθεί µε το εικονικό περιβάλλον. Στη συνέχεια 
η παρέµβαση πραγµατοποιήθηκε εξατοµικευµένα, ένας µαθητής µπροστά σε ένα υπολογιστή 
µόνος του αλληλεπιδρούσε µε το εικονικό περιβάλλον ενώ ο ερευνητής δε συµµετείχε στην 
διαδικασία. Μετά, ο µαθητής συµπλήρωνε ένα ερωτηµατολόγιο µε τις ίδιες ερωτήσεις που 
είχε το ερωτηµατολόγιο της πρώτης φάσης ενώ παράλληλα απάντησαν και σε εννέα 



ερωτήσεις οι οποίες είχαν σαν σκοπό να ανιχνεύσουν τα χαρακτηριστικά των µαθητών και το 
βαθµό αποδοχής του εικονικού περιβάλλοντος. 

Οι 16 ερωτήσεις που δόθηκαν στους µαθητές αποτελούνται από ερωτήσεις 
αποµνηµόνευσης, κατανόησης, ανάλυσης και σχεδιασµού. Για να αναλυθούν και να 
αξιολογηθούν τα αποτελέσµατα µε µεθόδους στατιστικής ποσοτικής ανάλυσης 
βαθµολογήσαµε τις απαντήσεις οι οποίες αντιστοιχούσαν στις κοινές ερωτήσεις των δύο 
φάσεων και αφορούσαν το γνωστικό αντικείµενο, µε κλίµακα από 1 ως 3. Οι απαντήσεις που 
χαρακτηρίστηκαν ικανοποιητικές αντιστοιχούν στο 3, οι σχεδόν ικανοποιητικές στο 2 και οι 
µη ικανοποιητικές στο 1. Με αυτόν τον τρόπο προέκυψαν 16 ζεύγη ερωτήσεων για κάθε έναν 
από τους 40 µαθητές. Σε κάθε ερώτηση έχουµε απάντηση µετά την διδασκαλία µε τον 
συµβατικό τρόπο και την αντίστοιχη απάντηση µετά την εκπαίδευση µε το εικονικό 
περιβάλλον. 

Θα συγκρίνουµε κάθε απάντηση της πρώτης φάσης µε την αντίστοιχη της δεύτερης 
φάσης για τους 40 µαθητές. 

Κρίναµε σκόπιµο εκτός από την στατιστική ποσοτική ανάλυση να 
πραγµατοποιήσουµε και ποιοτική ανάλυση των αποτελεσµάτων. Για την ποιοτική ανάλυση 
από όλες τις ερωτήσεις επιλέξαµε πέντε οι οποίες προσφέρονται για περαιτέρω διερεύνηση 
καθώς αναφέρονται σε θέµατα που απαιτούν κατανόηση και βαθύτερη γνώση. ∆ιερευνώντας 
την σχετική βιβλιογραφία για το πιο κατάλληλο εργαλείο ποιοτικής  αξιολόγησης επιλέξαµε 
την ταξινοµία SOLO. Η συγκεκριµένη ταξινοµία έχει χρησιµοποιηθεί ευρέως σε έρευνες 
αποτίµησης του γνωστικού αποτελέσµατος και η αξιοπιστία της καταδεικνύεται από το 
πλήθος των εργασιών που έχουν δηµοσιευθεί σε πολλές θεµατικές περιοχές, ενώ ένα από τα 
βασικά χαρακτηριστικά της µεθόδου είναι το γεγονός πως εφαρµόζεται ανεξάρτητα του 
γνωστικού περιεχοµένου (Biggs and Collis 1982, Carew and Mitchell 2002, Leung 2000, 
Μπέλλου 2003). 
 
Αποτελέσµατα 
α) Χαρακτηριστικά των σπουδαστών και στάσεις ως προς το Εικονικό Περιβάλλον 
1. Πόσα χρόνια χρησιµοποιείς Ηλεκτρονικό Υπολογιστή; 
∆εκαοκτώ σπουδαστές απάντησαν ότι χρησιµοποιούν Η/Υ έως ένα χρόνο, δώδεκα ένα έως 
δύο χρόνια και 10 πάνω από δύο χρόνια. 
2. Με το Η/Υ τι κάνεις; 
Σχετικά µε τις δραστηριότητες που αναπτύσσουν µε τον Η/Υ, 22 ανέφεραν επεξεργασία 
κειµένου, 28 παιγνίδια, 16 το διαδίκτυο και 11 τη ζωγραφική. 
3) Παίζεις συχνά παιχνίδια στον Η/Υ;  
Ναι απάντησαν 23 σπουδαστές και όχι 17. 
4) Ποια µηχανήµατα ή εξαρτήµατα αναγνωρίζεις; 
Οι σπουδαστές ερωτήθηκαν για έξη µηχανήµατα που εµπλέκονται στη παραγωγική 
διαδικασία της παστερίωσης και τα αποτελέσµατα έδειξαν ότι είχαµε 261 (93%) θετικές 
απαντήσεις και 19 (7%) αρνητικές. 
5) Τα αντικείµενα που βλέπεις µοιάζουν µε τα πραγµατικά; 
Επίσης για τα έξη µηχανήµατα τα αποτελέσµατα έδειξαν ότι 176 απαντήσεις ότι µοιάζουν 
πολύ, 46 λίγο και 8 καθόλου. 
6) Κατά την περιήγησή σου στο εικονικό περιβάλλον αισθάνθηκες ότι βρίσκεσαι µέσα στο 
εργοστάσιο ή νόµισες ότι στην οθόνη περνάνε εικόνες από το εργοστάσιο; 
Στην παραπάνω ερώτηση 30 σπουδαστές διάλεξαν την πρώτη επιλογή και 10 τη δεύτερη. 
7) ∆υσκολεύτηκες να περιηγηθείς στο εικονικό περιβάλλον; 
Στην παραπάνω ερώτηση 27 σπουδαστές απάντησαν καθόλου, 11 λίγο και 2 πολύ. 
8) Οι διαφορετικοί χρωµατισµοί των σωλήνων βοηθούν ή δηµιουργούν σύγχυση; 



Στην παραπάνω ερώτηση  34 σπουδαστές απάντησαν ότι βοηθούν πολύ, 3 βοηθούν λίγο και 3 
δηµιουργούν σύγχυση. 

Τα αποτελέσµατα δείχνουν ότι οι µαθητές αξιολογούν τα χαρακτηριστικά του 
εικονικού περιβάλλον µε πολύ θετικό τρόπο. Ο σωστός σχεδιασµός του εικονικού 
περιβάλλοντος είναι απαραίτητη προϋπόθεση για να έχουµε πιθανότητες επιτυχίας όσον 
αφορά το γνωστικό αποτέλεσµα. 
β) Μαθησιακά 
Τα αποτελέσµατα όπως φαίνεται και στον πίνακα 1 έδειξαν ότι σε όλους τους µαθητές 
βελτιώθηκε το γνωστικό επίπεδο µετά την εκπαίδευση µε το εικονικό περιβάλλον. Ο µέσος 
όρος αυξήθηκε κατά 48,3% ενώ η σταθερή απόκλιση έµεινε περίπου αµετάβλητη και το 
επίπεδο σηµαντικότητας διπλής κατεύθυνσης φανερώνει ότι τα αποτελέσµατα είναι 
στατιστικά σηµαντικά. 
Πίνακας 1 Μέσοι όροι των ερωτήσεων όλων των µαθητών πριν και µετά τον εικονικό κόσµο 
 ΜΕΣΟΣ ΟΡΟΣ ΤΥΠΙΚΗ ΑΠΟΚΛΙΣΗ 
ΠΡΙΝ ΤΟΝ ΕΙΚΟΝΙΚΟ 
ΚΟΣΜΟ 1,69 ,42379 

META ΤΟΝ ΕΙΚΟΝΙΚΟ 
ΚΟΣΜΟ 2,52 ,43185 

Το t = -12,799 το df = 39 ενώ το επίπεδο σηµαντικότητας διπλής κατεύθυνσης είναι µηδέν 
δείχνοντας ότι τα αποτελέσµατα είναι στατιστικά σηµαντικά 

Για να ενδυναµώσουµε ή να απορρίψουµε τα προηγούµενα αποτελέσµατα 
κατατάξαµε όλες τις απαντήσεις από όλους τους µαθητές πριν και µετά το εικονικό 
περιβάλλον έτσι ώστε να έχουµε µια πιο συνολική και αντιπροσωπευτική εικόνα. Κάθε 
µαθητής απάντησε σε 16 ερωτήσεις άρα συνολικά προκύπτουν 640 απαντήσεις. Τα 
αποτελέσµατα φαίνονται στο σχήµα 1. 

Πιο αναλυτικά, µελετώντας το σχήµα 1 παρατηρούµε ότι πριν την αλληλεπίδραση οι 
µαθητές εµφάνισαν σηµαντική αποτυχία καθώς πριν την αλληλεπίδραση η πλειοψηφία των 
απαντήσεων ήτοι 350 σε σύνολο 640 (54,7%), κατατάχθηκαν στο επίπεδο των µη 
ικανοποιητικών. Οι άλλες δυο κατηγορίες, σχεδόν ικανοποιητικών και ικανοποιητικών, έχουν 
134 (20,9%) και 156 (24,7%) σωστές απαντήσεις αντίστοιχα. 
Μετά την αλληλεπίδραση διακρίνουµε ότι η εικόνα των αποτελεσµάτων αντιστρέφεται και 
µάλιστα η τάση είναι πιο έντονη προς τις ικανοποιητικές απαντήσεις. Παρατηρούµε ότι 440 
από τις 640 (68,75%) ανήκουν σ’ αυτή την κατηγορία οι άλλες ισοκατανέµονται µε 93 
(14,5%) και 107 (16,75%) αντίστοιχα. 
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Σχήµα 1 - Κατανοµή απαντήσεων πριν και µετά το εικονικό περιβάλλον στο σύνολο των 
ερωτήσεων 
 
Στη συνέχεια µε τη µέθοδο SOLO αξιολογήσαµε τις ερωτήσεις και τα αποτελέσµατα 
φαίνονται στο σχήµα 2. 

Σχήµα 2 Κατανοµή επιπέδων βάσει της ταξινοµίας SOLO πριν και µετά τον εικονικό κόσµο 
συνολικά για τις πέντε ερωτήσεις 
 

Οι απαντήσεις των µαθητών πριν το εικονικό περιβάλλον κατανέµονται κλιµακωτά µε 
φθίνουσα τάση από το προδοµικό µέχρι το σχεσιακό επίπεδο. Οι µισοί περίπου από τους 
µαθητές ανήκουν στο πρώτο στάδιο, που σηµαίνει ότι είτε δεν κατανοούσαν την ερώτηση 
είτε η απάντηση τους ήταν τελείως ελλιπής βασιζόµενοι µόνο σε ένα στοιχείο. 
Μετά την αλληλεπίδραση παρατηρούµε µια µετατόπιση προς ανώτερα στάδια µε την 
πλειοψηφία των µαθητών να συγκεντρώνεται στο πολυδοµικό, αύξηση του σχεσιακού 
σταδίου και σηµαντική µείωση του προδοµικού. Γενικότερα οι µαθητές µείωσαν τις ασάφειες 
και τις παρανοήσεις και πρόσθεσαν πληροφορίες και δεδοµένα µετακινούµενοι από ένα 
χαµηλό βαθµό πολυπλοκότητας σε ανώτερο στάδιο 
∆ιακρίνουµε επίσης ότι η µετακίνηση προς ανώτερα στάδια δεν είναι οµοιόµορφη. 
Παρατηρούµε ότι η εντυπωσιακή µείωση στα ποσοστά του προδοµικού σταδίου δε 
µεταφέρθηκε αναλογικά προς το σχεσιακό, αλλά συσσωρεύτηκε στο πολυδοµικό στάδιο. 
Αυτό σηµαίνει ότι τουλάχιστον για τις συγκεκριµένες ερωτήσεις µεγαλύτερη ωφέλεια είχαν 
οι πιο αδύνατοι µαθητές. 
 
Συµπεράσµατα 

Τα αποτελέσµατα της αλληλεπίδρασης των µαθητών µε το εικονικό περιβάλλον της 
εφαρµογής έδειξαν βελτίωση σε όλες τις απαντήσεις. Σ’ αυτό συνηγορούν τόσο η ποσοτική 
ανάλυση όσο και η ποιοτική. Με την πρώτη συγκρίναµε τόσο τις απαντήσεις ξεχωριστά για 
κάθε µαθητή όσο και το σύνολο των απαντήσεων για όλους τους µαθητές και δείξαµε πως 
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µετά την αλληλεπίδραση είχαµε µια σαφή µετατόπιση από απαντήσεις λανθασµένες ή 
ελλιπείς προς ολοκληρωµένες και µε λιγότερες παρανοήσεις. Η ποιοτική ανάλυση 
ενδυνάµωσε τα ευρήµατα της ποσοτικής και έδειξε ότι οι µαθητές µπόρεσαν να αντιληφθούν 
αθέατες παραγωγικές διαδικασίες, να κατανοήσουν σύνθετες λειτουργίες και να συνθέσουν 
τεχνικά αποδεκτές απόψεις. 

Αυτό έδειξε τόσο η στατιστική ποσοτική ανάλυση όσο και η ποιοτική 
χρησιµοποιώντας την ταξινοµία SOLO. Η ποσοτική ανάλυση έδειξε ότι σε όλες τις 
ερωτήσεις, οι θετικές κατατάξεις είναι σαφώς περισσότερες από τις αρνητικές. Επίσης στη 
γενική σύγκριση µε τους µέσους όρους τα αποτελέσµατα κατέδειξαν µε σαφήνεια και 
περισσότερη αξιοπιστία την πρόοδο της γνώσης των µαθητών. Η ποιοτική ανάλυση κατέδειξε 
µε µεγαλύτερη λεπτοµέρεια τις αλλαγές στο γνωστικό αποτέλεσµα µετά την εκπαίδευση µε 
το εικονικό περιβάλλον. Ειδικότερα: 
• Οι µαθητές ολοκλήρωσαν τις αποσπασµατικές γνώσεις και µείωσαν τις ασάφειες και 
παρανοήσεις.  
• Κατόρθωσαν να συνθέσουν καλύτερα και πιο σωστά έννοιες και παραγωγικές 
διαδικασίες.  
• Συσχέτισαν τα διαφορετικά µέρη του εξοπλισµού µε τις διεργασίες µε τις οποίες 
συνδέονται. 
• Ανέπτυξαν δεξιότητες ανώτερου επιπέδου απαραίτητες για την εκτέλεση σύνθετων 
εργασιών. 
• Αντιλήφθηκαν σε ικανοποιητικό επίπεδο το εσωτερικό του παστεριωτήρα και 
κατανόησαν τις διαδικασίες µε τις οποίες συνδέεται.   

Τα ευρήµατα έδειξαν ότι µεγαλύτερο όφελος είχαν οι µαθητές που βρίσκονταν σε 
προδοµικό και µονοδοµικό επίπεδο - όσον αφορά το επίπεδο των γνώσεων τους - αφού οι 
κενές απαντήσεις ή οι τελείως λανθασµένες µειώθηκαν σε σηµαντικό βαθµό. Η έλλειψη 
απαντήσεων εκτεταµένης αφαίρεσης αποδίδεται στη γενικότερη φιλοσοφία της σχολής και 
του γνωστικού αντικειµένου που απαιτεί σαφείς και συγκεκριµένες απαντήσεις και ίσως στο 
σχεδιασµό του εικονικού περιβάλλοντος  που είχε σαν στόχο οι µαθητές να κατακτήσουν  
συγκεκριµένες δεξιότητες. 

Γενικότερα τα αποτελέσµατα έδειξαν ότι η εκπαίδευση µε το εικονικό περιβάλλον 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί υποστηρικτικά στην παραδοσιακή µέθοδο διδασκαλίας και να 
συµβάλλει σηµαντικά στη µαθησιακή διαδικασία. Η ουσιαστική συµβολή του εικονικού 
περιβάλλοντος διαπιστώθηκε από τη µετατόπιση των ιδεών των µαθητών προς τεχνικά 
αποδεκτές απόψεις µετά την αλληλεπίδρασή τους µ’ αυτό. Τα αποτελέσµατα της έρευνας µας 
στο σηµείο αυτό συµφωνούν µε πολλές ανάλογες έρευνες που αποτιµούν θετικά την εµπλοκή 
της εικονικής πραγµατικότητας στην εκπαιδευτική διαδικασία (Lapointe and Robert 2000, 
Lin et al. 2001, Wittenberg 1995, Lin et al. 1997). 
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Εισαγωγή 
Η εξέλιξη της εκπαιδευτικής τεχνολογίας τα τελευταία 50 χρόνια και ιδιαίτερα η 

ανακάλυψη των ηλεκτρονικών υπολογιστών, η ανάπτυξη του διαδικτύου και του παγκόσµιου 
ιστού διαµορφώνουν µια νέα δυναµική, η αξιοποίηση της οποίας αποτελεί πρόκληση για την 
πρωτοβάθµια και τη δευτεροβάθµια εκπαίδευση. Οι παραδοσιακές εκπαιδευτικές µέθοδοι και 
τεχνικές όπως η διάλεξη, η παρουσίαση, οι ερωτήσεις-απαντήσεις, οι οµαδικές εργασίες 
αναδιαµορφώνονται και επαναπροσδιορίζονται µε βάση τις νέες δυνατότητες  ενώ 
παράλληλα δηµιουργούνται ευκαιρίες για τη δηµιουργία νέας αντίληψης για τη µαθησιακή 
διαδικασία και τις µεθόδους υποστήριξης της.  

Στο Ελληνικό σχολείο όπως και στις περισσότερες χώρες κυριαρχεί το δασκαλοκεντρικό 
µοντέλο εκπαίδευσης που στηρίζεται στη µετάδοση γνώσεων και πληροφοριών από ένα 
δάσκαλο - ποµπό στους µαθητές - δέκτες. Το γνωστικό περιεχόµενο είναι αυστηρά 
καθορισµένο και η οµοιογένεια στον τρόπο που ο κάθε µαθητής προσεγγίζει και 
επεξεργάζεται την πληροφορία επιθυµητή. Οι εκπαιδευτικοί χρησιµοποιούν ως βασικό 
εργαλείο για τη δουλειά τους το µοναδικό σχολικό εγχειρίδιο και το περιβάλλον επικοινωνίας 
µε τους µαθητές τους είναι κυρίως αυτό του κιµωλιο-πίνακα. Η µάθηση θεωρείται ότι 
συντελείται αν ο µαθητής είναι σε θέση να αναπαράγει τις γνώσεις που του µεταδόθηκαν.  

Έχουµε µαθητές – έφηβους που είναι ιδιαίτερα πιεσµένοι από πολλές υποχρεώσεις που 
τους συνθλίβουν - χωρίς ελεύθερο χρόνο. Από την άλλη πλευρά τόσο οι γονείς όσο και η  
κοινωνία έχουν εδραιωµένη αντίληψη περί αποτελεσµατικότητας του σχολείου στο βαθµό 
και την επιτυχία στις γενικές εξετάσεις που πιστεύουν ότι εξασφαλίζει και την σταδιοδροµία. 
Αυτές οι αντιλήψεις δηµιουργούν ανάλογη νοοτροπία και στο εκπαιδευτικό σύστηµα. 

Η γνώµη που έχουν οι περισσότεροι µαθητές για το σχολείο είναι πως είναι ιδιαίτερα 
βαρετό και πως τα περισσότερα µαθήµατα είναι ανιαρά. Συχνά, δηλώνουν ότι δεν τους αρέσει 
κανένα µάθηµα.  

Τα τελευταία χρόνια βιώνουµε τη µετάβαση στη σύγχρονη κοινωνία και την οικονοµία 
της γνώσης σε συνέχεια της µετάβασης από τη  βιοµηχανική κοινωνία στην κοινωνία 
πληροφορίας (Commission of the European Communities, 2002). Στη νέα εποχή το κεφάλαιο 
εκτός από χρηµατικό γίνεται και διανοητικό. Η ανάγκη για περισσότερες γνώσεις και δια βίου 
µάθηση αναγνωρίζεται και τονίζεται σε εθνικά ευρωπαϊκά και διεθνή επίσηµα πολιτικά 
κείµενα. Οι προκλήσεις για την εκπαίδευση στη σύγχρονη κοινωνία είναι πολλές. Η γνώση 
δεν είναι πλέον συγκεντρωµένη µόνο στο χώρο, σε µία πηγή σε ένα πανεπιστήµιο, σε ένα 
σχολείο, σε µία βιβλιοθήκη, σε ένα δάσκαλο, σε ένα βιβλίο. Έχουµε µετάβαση από τη 
σταθερή µορφή γνώσης στις διασυνδεδεµένες και διαρκώς µεταβαλλόµενες πηγές γνώσης, 
από το συµπαγές έντυπο στο ηλεκτρονικό κείµενο και τα πολυµέσα. Ο χρόνος της µάθησης 
δεν είναι µόνο ο γραµµικός χρόνος ενός ωρολογίου αναλυτικού προγράµµατος και µιας 
διαδροµής από την αίθουσα του σχολείου στην αίθουσα του φροντιστηρίου ή στο δωµάτιο 
του ιδιαίτερου µαθήµατος.  

Σύµφωνα µε την έκθεση της Ευρωπαϊκής Επιτροπής Κοινοτήτων (Commission of the 
European Communities, 2001) «η κοινωνία της γνώσης, παράλληλα µε ευρύτερες 
οικονοµικές τάσεις και τάσεις σε επίπεδο κοινωνίας όπως, η παγκοσµιοποίηση, οι αλλαγές σε 
οικογενειακές δοµές, η δηµογραφική αλλαγή και ο αντίκτυπος της ψηφιακής τεχνολογίας, 



προσφέρει στους πολίτες της ΕΕ πολλά οφέλη καθώς και προκλήσεις». Οφέλη – όσον αφορά 
τις αυξηµένες ευκαιρίες για επικοινωνία, ταξίδια και απασχόληση, όσο και κινδύνους – οι 
οποίοι σχετίζονται κυρίως µε τα υψηλότερα επίπεδα ανισοτήτων και κοινωνικού 
αποκλεισµού.  

Η κινητοποίηση των µαθητών να µάθουν, να απολαύσουν τη µάθηση, και να θέλουν να 
µάθουν περισσότερα έχει αποκτήσει µεγαλύτερη σπουδαιότητα τα τελευταία χρόνια. Η 
τεχνολογία είναι σήµερα ένα από τα σηµαντικότερα εργαλεία για την αναβάθµιση των 
παρεχοµένων υπηρεσιών στο Ελληνικό σχολείο και παίζει σηµαντικό ρόλο στην επίτευξη 
αυτού του στόχου. Θα υποστηρίξουµε ότι η αξιοποίηση της εκπαιδευτικής τεχνολογίας στη 
διδακτική πράξη είναι ένα από τα σηµαντικότερα µέσα που έχει σήµερα στη διάθεσή του το 
Ελληνικό σχολείο, οι εκπαιδευτικοί και οι µαθητές για την αντιµετώπιση των προκλήσεων 
της σηµερινής µας κοινωνίας εφόσον συνδυαστεί µε σύγχρονες αντιλήψεις για τη µάθηση και 
εκπαιδευτικές µεθόδους την οικοδόµησή της.  

Στη συνέχεια θα ορίσουµε την έννοια της εκπαιδευτικής τεχνολογίας γιατί συχνά οι όροι 
είναι γεµάτοι µε συνειρµούς και παρερµηνείες και θα υποστηρίξουµε ότι δεν αρκεί από µόνη 
της η εισαγωγή της στο σχολείου ούτε η ολιγόωρη βασική επιµόρφωση των εκπαιδευτικών 
στις ΤΠΕ για να έχουµε αποτελεσµατικότερη εκπαίδευση. Στη δεύτερη ενότητα, εξετάζουµε 
από πού ξεκίνησε η χρήση της τεχνολογίας στην εκπαίδευση και τι έχουµε διδαχθεί από αυτή. 
Στην τρίτη ενότητα, περιγράψουµε που βρισκόµαστε σήµερα µε την αξιοποίηση της 
εκπαιδευτική τεχνολογίας  στο σχολείο και στην τέταρτη ενότητα δίνουµε µερικά στοιχεία 
για το προς τα που κατευθύνεται η έρευνα και οι τεχνολογικές εξελίξεις και τι αναµένουµε 
για τα επόµενα χρόνια.  Η εργασία ολοκληρώνεται µε τα συµπεράσµατα. 

 

Η εκπαιδευτική τεχνολογία και οι ΤΠΕ 
Όταν ένας εκπαιδευτικός αναζητά στο διαδίκτυο πληροφορίες ή κάποιο εκπαιδευτικό 

υλικό για τη διδασκαλία του ή ετοιµάζει διαφάνειες µε ένα πρόγραµµα παρουσιάσεων, αυτός 
ο εκπαιδευτικός χρησιµοποιεί τις Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (ΤΠΕ) 
στην εκπαίδευση. Η εκπαιδευτική τεχνολογία, δεν είναι κάτι καινούργιο, και σε καµία 
περίπτωση απλώς περιορισµένη στη χρήση των υπολογιστών. Οι ΤΠΕ είναι απλώς οι 
τελευταίες εξελίξεις ενός τοµέα που µερικοί πιστεύουν ότι είναι τόσο παλιός όσο ίσως και η 
ίδια η εκπαίδευση. 

Η αναφορά στην τεχνολογία ή τις ΤΠΕ στην εκπαίδευση φέρνει αυτόµατα στο µυαλό 
των περισσοτέρων ανθρώπων αλλά και των εκπαιδευτικών τη χρήση κάποιων συσκευών και 
ιδιαίτερα των υπολογιστών. Σύµφωνα µε τον Saettler (1990) η λειτουργία της εκπαιδευτικής 
τεχνολογίας είναι µια πορεία και όχι ένα προϊόν και σύµφωνα µε τον Muffoletto (1994) η 
τεχνολογία δεν είναι συλλογή µηχανών και συσκευών, αλλά ένας τρόπος δράσης. Σύµφωνα 
µε την Roblyer (2004), εκπαιδευτική τεχνολογία είναι ο συνδυασµός των διαδικασιών και 
των εργαλείων που εµπλέκονται στην αντιµετώπιση των εκπαιδευτικών αναγκών και 
προβληµάτων, µε έµφαση στην εφαρµογή των πλέον σύγχρονων εργαλείων: των 
υπολογιστών και των σχετιζόµενων τεχνολογιών. 

Με τον όρο εκπαιδευτική τεχνολογία (educational technology) αναφερόµαστε στο 
σύνολο των τεχνολογιών που χρησιµοποιούνται για την εξυπηρέτηση της διαδικασίας της 
διδασκαλίας και της µάθησης. Η εκπαιδευτική τεχνολογία, όµως, δεν είναι κάτι καινούργιο, 
και σε καµία περίπτωση απλώς περιορισµένη στη χρήση του εξοπλισµού, πόσο µάλλον του 
ηλεκτρονικού εξοπλισµού. ∆ιακρίνεται σε δύο κατηγορίες: στην ∆ιδακτική Τεχνολογία 
(Instructional Technology) και στην Μαθησιακή τεχνολογία (Learning Technology). 

Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να επιλύσουν πολλά σύνθετα θέµατα για να εφαρµόσουν τις 
τεχνολογικές λύσεις στα εκπαιδευτικά προβλήµατα, από τη χρηµατοδότηση και την επιλογή 
µέχρι και τους τρόπους αξιοποίησης  των τεχνολογικών πόρων.  



Σύµφωνα µε την Roblyer (2004), χρησιµοποιούµε τεχνολογία για να επιτύχουµε:  
• Κέρδος της προσοχής των µαθητών. Ο διάσηµος θεωρητικός της µάθησης Robert 

Gagné (1965) προτείνει ότι το να κερδίσεις την προσοχή του µαθητή αποτελεί το 
πρώτο κρίσιµο γεγονός για τη διδασκαλία. Τα οπτικά και αλληλεπιδραστικά 
χαρακτηριστικά πολλών τεχνολογικών πόρων φαίνεται να βοηθούν στη συγκέντρωση 
της προσοχής των µαθητών και την ενθάρρυνσή τους να αφιερώνουν περισσότερο 
χρόνο στις µαθησιακές δραστηριότητες. (Pask-McCartney, 1989, Summers, 1990 – 
1991)  

• Εµπλοκή των µαθητών σε παραγωγικές εργασίες. Προκειµένου να κάνουν τη µάθηση 
πιο ουσιώδη για τους µαθητές τους, οι εκπαιδευτικοί συχνά προσπαθούν να τους 
βάλουν να δηµιουργήσουν τα δικά τους, βασισµένα στην τεχνολογία, προϊόντα. Αυτές 
οι δραστηριότητες αρέσουν στους µαθητές καθώς προωθούν τη δηµιουργικότητα και 
την έκφραση τους, και την αίσθηση ότι έχουν ικανότητες κι ότι µπορούν να 
δηµιουργήσουν προϊόντα που µοιάζουν µε τα επαγγελµατικά και για τα οποία 
µπορούν να είναι περήφανοι. (LaRoue, 1990, Volker, 1992)  

• Σύνδεση των µαθητών µε τις πηγές πληροφοριών και εκπαίδευσης. Όπως σηµειώνει ο 
Miller (2001), η τεχνολογία επεκτείνει το µαθησιακό περιβάλλον των µαθητών 
επιτρέποντάς τους την πρόσβαση σε πρωτογενείς πηγές υλικών, την απόκτηση 
πληροφοριών κι εµπειριών µε ανθρώπους και µέρη που διαφορετικά δε θα µπορούσαν 
να έχουν. Η φυσική απόσταση από τον εκπαιδευτή δεν αποτελεί πλέον εµπόδιο για 
την ολοκλήρωση ενός µαθήµατος ή την απόκτηση πτυχίου. 

• Υποστήριξη των νέων διδακτικών προσεγγίσεων. ∆υνατότητα διδασκαλίας σε µικρές 
οµάδες που περιλαµβάνουν τη συνεργατική µάθηση.  

• Αυξηµένη παραγωγικότητα του εκπαιδευτικού. Βοήθεια προς τους εκπαιδευτικούς για 
να αντεπεξέλθουν στο συνεχώς αυξανόµενο όγκο γραφειοκρατικών υποχρεώσεων που 
αντιµετωπίζουν.   

Πολλές ερευνητικές µελέτες (Κυνηγός, 2004) αποκαλύπτουν ότι από παιδαγωγική 
άποψη δεν ωφελεί να διατίθενται υπολογιστές στα σχολεία εάν δεν προσαρµοστούν ανάλογα 
το αναλυτικό πρόγραµµα, οι εκπαιδευτικές στρατηγικές και δραστηριότητες στις οποίες 
συµµετέχουν οι µαθητές. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να εστιάσουµε την  προσοχή στις ανάγκες 
των εκπαιδευτικών που επιθυµούµε να χρησιµοποιούν την τεχνολογία, και στους τρόπους µε 
τους οποίους αυτή θα χρησιµοποιηθεί, στους στόχους του προγράµµατος σπουδών, στο 
κοινωνικό πλαίσιο και στον τρόπο οργάνωσης των δραστηριοτήτων διδασκαλίας και 
µάθησης.  Τα τελευταία χρόνια, αυτά τα ζητήµατα βρίσκονται στο επίκεντρο του διαλόγου 
που διεξάγουν οι επιστήµονες στον τοµέα της πληροφορικής, της παιδαγωγικής και της 
εκπαιδευτικής τεχνολογίας.  Ο Rumble (2001) αναφέρεται σε τέσσερα µοντέλα 
εκπαίδευσης: α) το µοντέλο µεταβίβασης διδασκαλίας και µάθησης (transmission model of 
teaching and learning) β) το εποικοδοµητικό µοντέλο (constructivist model) γ) το 
κοινωνικοπολιτισµικό µοντέλο (social-cultural model) και δ) το µετα-γνωστικό µοντέλο 
(meta-cognitive model). Σε θεωρητικό επίπεδο, διαπιστώνεται µία σταδιακή µετακίνηση από 
τις γνωστικές θεωρίες που δίνουν έµφαση στους επιµέρους στοχαστές και στις φιλοσοφικές 
απόψεις τους, σε θεωρίες που υπογραµµίζουν τον κοινωνικό χαρακτήρα της γνώσης και της 
σηµειολογίας. Αποδίδεται αυξανόµενη σηµασία στις θεωρίες που δίνουν έµφαση στη 
σηµασία της µελέτης των σχέσεων µεταξύ ατόµων, εργαλείων διαµεσολάβησης, και 
κοινωνικής οµάδας. Αυτή η µετατόπιση  έχει δύο διαφορετικές επιπτώσεις στην εφαρµογή 
αποτελεσµατικών µαθησιακών περιβαλλόντων µέσω της τεχνολογίας. Αφενός, τα 
τεχνολογικά εργαλεία επηρεάζουν και µετασχηµατίζουν τις δραστηριότητες που εκτελούνται 
µε τη µεσολάβησή τους και αφετέρου η εκπαιδευτική πρακτική επηρεάζει σηµαντικά την 
χρησιµοποιούµενη τεχνολογία. 



H πιο σηµαντική και ίσως η δυσκολότερη πρόκληση για τους εκπαιδευτικούς, είναι η 
αναγνώριση των συγκεκριµένων διδακτικών και µαθησιακών προβληµάτων που η τεχνολογία 
µπορεί να βοηθήσει να αντιµετωπιστούν ή το πώς µπορεί να δηµιουργήσει σηµαντικές 
εκπαιδευτικές ευκαιρίες που δε θα υπήρχαν χωρίς αυτήν.  
 
Ιστορία της τεχνολογίας στην εκπαίδευση και τι έχουµε διδαχθεί από αυτή. 

Γνωρίζοντας από πού ξεκίνησε η τεχνολογία στην εκπαίδευση βλέπουµε την τρέχουσα 
κατάσταση και την εξέλιξη της εκπαιδευτικής τεχνολογίας παράλληλα µε τις αλλαγές στους 
στόχους και τις µεθόδους κατά την πάροδο του χρόνου και µπορούµε να  αποφύγουµε τα 
λάθη που έκαναν άλλοι κι επιλέγοντας τις κατευθύνσεις που η εµπειρία και η πράξη έχει 
δείξει ότι είναι πιο υποσχόµενες.  

Στην αρχή οι άνθρωποι µόνο µιλούσαν. Γραπτός λόγος δεν υπήρχε και ο καθένας 
µπορούσε να επικοινωνήσει µόνο µ’ αυτούς που ήταν κοντά του (γεωγραφικά και χρονικά).  
«Η εκπαιδευτική τεχνολογία µπορεί να εντοπιστεί πίσω στο χρόνο όταν οι ιερείς των φυλών 
συστηµατοποιούσαν σώµατα γνώσης, και οι πρώτοι πολιτισµοί εφηύραν την πικτογραφία ή 
τη συµβολική γραφή για την καταγραφή και µετάδοση πληροφοριών (Saettler, 1990). 

Ακολούθησε η τυπογραφία. Για να µπορούν πολλοί να διαβάζουν αλλά και περισσότεροι 
να γράφουν. Τα γραπτά µένουν και τα πνευµατικά δηµιουργήµατα  εύκολα διαδίδονται και 
διατηρούνται στο χρόνο και στο χώρο. Έτσι αναπτύχθηκε η µαζική παιδεία όπως την ξέρουµε 
µέχρι σήµερα. Αργότερα ήρθε ο φωνόγραφος, ο κινηµατογράφος, το µαγνητόφωνο και το 
video για να µπορούµε εκτός από το γραπτό λόγο να αποτυπώνουµε περισσότερα πνευµατικά 
δηµιουργήµατα όπως η µουσική και το τραγούδι, ο χορός και το θέατρο. Τα τελευταία 
χρόνια, έχουµε δραµατική µείωση χρόνου ανάµεσα στην ανακάλυψη και τη µαζική χρήση της 
τεχνολογίας. Είµαστε η πρώτη γενιά που γνωρίζει τη φωνή και την παρουσία ανθρώπων που 
δηµιούργησαν πριν εµείς γεννηθούµε (Χατζηλάκος, υπό έκδοση). 

Μόνο πριν περίπου 20 χρόνια, η ιστορία της τεχνολογίας στην εκπαίδευση που 
χρονολογείται από το 1920 έδινε έµφαση στο ραδιόφωνο και την τηλεόραση, και οι 
υπολογιστές ήταν µεταγενέστερη σκέψη. (Cuban, 1986) Αν γραφόταν σήµερα µια τέτοια 
περιγραφή, ίσως κεντρική ιδέα να ήταν το διαδίκτυο. Είκοσι χρόνια από σήµερα, το 
ενδιαφέρον µπορεί να είναι η έξυπνη, υποστηριζόµενη από τον υπολογιστή, διδασκαλία ή µια 
εικονική πραγµατικότητα ή όπως αλλιώς µπορεί να λέγονται τότε.  

Τι έχουµε µάθει λοιπόν, από σχεδόν 50 χρόνια εφαρµογής των υπολογιστών και πολύ 
περισσότερων της τεχνολογίας γενικότερα, στα εκπαιδευτικά προβλήµατα που θα µπορούσε 
να βελτιώσει τις στρατηγικές µας σήµερα;  

• Η τεχνολογία δεν είναι πανάκεια. Οι εκπαιδευτικοί κι οι γονείς τείνουν να κοιτούν 
στην τεχνολογία για λύσεις στα δυσκολότερα προβλήµατα της εκπαίδευσης, αλλά 
ακόµη και οι µεγάλες προσδοκίες για προγράµµατα όπως η Logo µας έχουν διδάξει 
ότι ακόµα και οι πλέον σύγχρονοι, ικανοί τεχνολογικοί πόροι δεν προσφέρουν 
γρήγορες, εύκολες ή καθολικές λύσεις.  

• Ο τεχνολογικός αλφαβητισµός προετοιµάζει µεν για δεξιότητες στη µελλοντική 
εργασία αλλά δεν παρεµβαίνει στις εµφανείς ανάγκες βελτίωσης του εκπαιδευτικού 
µας συστήµατος από µόνος του. 

• Η βιβλιογραφία την εκπαιδευτική τεχνολογία είναι γεµάτα λαµπρές υποσχέσεις για 
εντυπωσιακές και σηµαντικές βελτιώσεις των δραστηριοτήτων και των 
αποτελεσµάτων στις τάξεις. Αλλά η παρουσία, απλώς, της τεχνολογίας δεν αποτελεί 
αυτοµάτως εγγύηση για τη βελτίωση της εκπαίδευσης.  

• Τα πράγµατα αλλάζουν γρηγορότερα από όσο µπορούν να τα παρακολουθήσουν οι 
εκπαιδευτικοί. Πόροι και µέθοδοι για την εφαρµογή τους αλλάζουν, κάποιες φορές 
µάλιστα γρήγορα και δραµατικά. Οι εκπαιδευτικοί µπορεί να µην µπορούν να 
προβλέψουν το µέλλον της εκπαιδευτικής τεχνολογίας, αλλά ξέρουν ότι θα είναι 



διαφορετικό από το παρόν. Αυτό σηµαίνει, ότι πρέπει να προβλέψουν και να 
αποδεχτούν το αναπόφευκτο της αλλαγής και την ανάγκη για διαρκή επένδυση στο 
χρόνο τους. 

• Οι παλαιότερες τεχνολογίες µπορεί να είναι χρήσιµες. Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να 
είναι προσεκτικοί καταναλωτές και παραγωγοί των τεχνολογικών καινοτοµιών, 
αναζητώντας ό,τι είχε δουλέψει στο παρελθόν ως οδηγό των αποφάσεων τους και 
µετρητή των προσδοκιών τους.  «Νέες» εκδόσεις ή  «νέες» µέθοδοι συχνά είναι 
παλιές µε νέα εµφάνιση ή ελάχιστες αλλαγές 

• Οι εκπαιδευτικοί θα είναι πάντα σηµαντικοί. Κάθε φορά που εµφανίζεται µια νέα 
τεχνολογία στον ορίζοντα, η παλιά ερώτηση βγαίνει στην επιφάνεια: θα 
αντικαταστήσουν οι υπολογιστές τους εκπαιδευτικούς; Η απάντηση στην παλιά 
ερώτηση είναι η ίδια και είναι πολύ πιθανό να παραµείνει η ίδια: οι καλοί 
εκπαιδευτικοί είναι περισσότερο σηµαντικοί από ποτέ.  

 
Η εκπαιδευτική τεχνολογία στη σηµερινή Ελληνική Εκπαίδευση. 

Πριν 20 περίπου χρόνια, οι µικροϋπολογιστές είχαν αρχίσει να κάνουν  την εµφάνισή 
τους στις αίθουσες των σχολείων  δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης της Ελλάδας µε αφετηρία τα 
Πολυκλαδικά και τα Τεχνικά Λύκεια. Αρχικά οι πρώτοι εκπαιδευτικοί που χρησιµοποιούσαν 
προγράµµατα και εφαρµογές των ΤΠΕ στην τάξη ή το εργαστήριο αντιµετώπιζαν ποικιλία 
τεχνικών προβληµάτων. Παρόλα τα προβλήµατα, οι εκπαιδευτικοί που ανέλαβαν να 
διδάξουν, είχαν ιδιαίτερο ενδιαφέρον και µιλούσαν µε ενθουσιασµό για τις ελπίδες, τα σχέδια 
και τις προσδοκίες τους. 

Οι υπολογιστές δεν βρίσκονται ακόµη σε όλες τις αίθουσες, έχουν όµως  παρουσία σε 
όλα τα σχολεία της Ελλάδας. Το λογισµικό είναι καλύτερο και το υλικό είναι ευκολότερο στη 
χρήση. Το διαδίκτυο (internet) έστω και χωρίς ευρυζωνικές συνδέσεις ακόµη στην Ελλάδα, 
έχει αρχίσει να αξιοποιείται για την υποστήριξη της εκπαιδευτικής διαδικασίας και της 
µάθησης µε πολλούς τρόπους. ∆ικτυακοί τόποι εκπαιδευτικών φορέων (ΥΠ.Ε.Π.Θ., Π.Ι., 
Α.Ε.Ι., Α.Τ.Ε.Ι., σχολείων, µεµονωµένων εκπαιδευτικών, κ.α.) αναπτύσσονται συνεχώς 
προσφέροντας εκπαιδευτικό υλικό και δραστηριότητες για την διδασκαλία µέσα στην τάξη 
αλλά και έξω από αυτή.  Εκπαιδευτικό υλικό όπως κείµενα, βιβλία, ασκήσεις, παρουσιάσεις, 
τεστ αξιολόγησης, βίντεο ακόµη και βιντεοδιαλέξεις (Εικόνα 1) προσφέρονται δωρεάν για 
την ενίσχυση της µαθησιακής διεργασίας. Το διαδίκτυο χρησιµοποιείται για διαχειριστικούς 
λόγους (αποστολή ανακοινώσεων, εγκυκλίων, αναλυτικών προγραµµάτων κλπ), για ενίσχυση 
της µαθησιακής διαδικασίας (συµπληρωµατικό υλικό, πηγές προς διερεύνηση, εργαλεία για 
συνεργασία εκτός της τάξης) και για επικοινωνία µεταξύ των εκπαιδευτικών (χώροι 
συζήτησης, άµεση αποστολή µηνυµάτων, εικονικές τάξεις). 

 
Εικόνα 1: Βιντεοδιάλεξη από σεµινάριο επιµόρφωσης εκπαιδευτικών. 

 

Είναι όµως οι εκπαιδευτικοί προετοιµασµένοι για να χρησιµοποιήσουν τους υπολογιστές 
στη διδασκαλία τους; Οι µέχρι σήµερα προσπάθειες επιµόρφωσης των εκπαιδευτικών 



αφορούν κατά κανόνα µία µικρή µειοψηφία, µε εξαίρεση την ευρεία επιµόρφωση στις 
«Βασικές δεξιότητες στις Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας» που αφορά το 
70% περίπου του εκπαιδευτικού πληθυσµού αλλά µόνο για 48 ώρες, ήταν πολύ χρήσιµη αλλά 
δεν αρκεί (Παπαδάκης κ.α. 2003). Οι υπολογιστές και οι άλλοι τεχνολογικοί πόροι έχουν 
βελτιωθεί ως προς τις δυνατότητές τους και την ευχρηστία τους ενώ πολλές  καινοτοµίες και 
πρακτικές για την εκπαίδευση υπόσχονται συναρπαστικότερες δυνατότητες.  Παρά όµως τις 
προόδους, εξακολουθεί να απαιτείται από τους εκπαιδευτικούς επένδυση σε χρόνο για να 
προετοιµαστούν για την αποτελεσµατική αξιοποίηση των ΤΠΕ στην τάξη. 

Οι εκπαιδευτικοί µετά την απόκτηση των βασικών δεξιοτήτων στις ΤΠΕ, θα πρέπει να 
µπορούν να κατανοούν τα προβλήµατα που συναντούν χρησιµοποιώντας την τεχνολογία και 
να διακρίνουν αυτά που µπορούν να διορθώνουν µόνοι τους από αυτά που απαιτούν 
εξωτερική βοήθεια. Η επαρκής κατανόηση των βασικών όρων και εννοιών τους δίνει τη 
δυνατότητα να ανταλλάσουν πληροφορίες για την αξιοποίηση των ΤΠΕ  µε άλλους 
εκπαιδευτικούς και ειδικούς και να  διευρύνουν τις γνώσεις τους. Οι εκπαιδευτικοί µπορούν 
να αρχίσουν να οικοδοµούν την προσωπική τους αντίληψη για τον τωρινό και το µελλοντικό 
ρόλο των ΤΠΕ στην εκπαίδευση και να προβληµατιστούν για το πώς µπορούν να τους 
βοηθήσουν στο έργο τους µέσα  στις τάξεις τους. 

Υπάρχουν πολλές αντιλήψεις για την τεχνολογία στην εκπαίδευση αλλά καµία από αυτές 
µεµονωµένα δεν µπορεί να χαρακτηρίσει ικανοποιητικά τι συµβαίνει σήµερα µε την 
τεχνολογία στην εκπαίδευση και τι θα συµβεί στο µέλλον. ∆ιαφορετικές αντιλήψεις για την 
αξιοποίηση της στη διδακτική πράξη ανάλογα µε τις θεωρίες µάθησης που βασίζονται στις 
επιστήµες της ανθρώπινης συµπεριφοράς όπως:  

• Η τεχνολογία στην εκπαίδευση ως µέσο δηλαδή συσκευές µετάδοσης των 
πληροφοριών εναλλακτικά µέσα ως προς τις διαλέξεις και τα βιβλία όπως σλάιντ, 
διαφάνειες, ήχος και video ή συνδυασµοί τους ως πολυµέσα) µε σχεδιασµό και τη 
χρήση µηνυµάτων τα οποία ελέγχουν τη µαθησιακή διαδικασία» (Saettler, 1990) 

• Η τεχνολογία ως διδακτικό σύστηµα, βασίστηκε στην πεποίθηση ότι τόσο οι 
ανθρώπινοι όσο και οι µη ανθρώπινοι πόροι (εκπαιδευτικοί και µέσα αντίστοιχα) θα 
µπορούσαν να είναι µέρη ενός συστήµατος για την αντιµετώπιση µιας διδακτικής 
ανάγκης. Από αυτήν την οπτική γωνία, η εκπαιδευτική τεχνολογία εθεάθη όχι απλώς 
ως µέσο για την επικοινωνία και την υποστήριξη της διδασκαλίας αλλά ως µια 
συστηµατική προσέγγιση σχεδιασµού, ανάπτυξης και εφαρµογής διδασκαλίας 
συνταιριασµένης µε τις, προσεκτικά προσδιορισµένες, ανάγκες. (Heinich, Molenda, 
Russell και Smaldino, 2000)  

• Η τεχνολογία στην εκπαίδευση ως εργαλείο επαγγελµατικής κατάρτισης. Βασίζεται 
στην άποψη ότι µια σηµαντική λειτουργία της µάθησης στο σχολείο είναι η 
προετοιµασία των µαθητών για το χώρο εργασίας άρα  να ενισχυθεί η κατάρτιση από 
την τεχνολογία σε συγκεκριµένες εργασιακές δεξιότητες που οι µαθητές πρέπει να 
γνωρίσουν, και να χρησιµοποιήσουν, την τεχνολογία (π.χ. επεξεργασία κειµένου) που 
θα συναντήσουν µετά την αποφοίτησή τους, για  να εργαστούν 

• Η τεχνολογία στην εκπαίδευση ως σύστηµα διαχείρισης µάθησης. Βασίζεται στην 
διδακτική δυναµική των υπολογιστώ και περικλείει διδακτικές και υποστηρικτικές 
εφαρµογές των υπολογιστών. 

Οι ΤΠΕ έχουν σχεδόν 60 χρόνια (στην Ελλάδα ~ 25) ιστορίας στην εκπαίδευση, ενώ 
άλλα είδη τεχνολογίας χρησιµοποιούνται για πολύ µεγαλύτερο διάστηµα. Οι τεχνολογικοί 
πόροι στην εκπαίδευση αλλάζουν δραµατικά µε το χρόνο. Τα ερωτήµατα είναι: 

• Ποιες είναι οι τρέχουσες ανάγκες µας που δεν έχουν ικανοποιηθεί και πώς µπορεί να 
τις αντιµετωπίσει η τεχνολογία; 

• Είναι δύσκολο να προσδιοριστούν οι ανάγκες καθώς η εµφάνιση νέων τεχνολογιών 
έχει τον τρόπο της να τις αλλάζει   



• Τι διδάσκουµε τώρα που µε την τεχνολογία θα µπορούσαµε να το διδάξουµε 
καλύτερα;  

• Τι µπορούµε να διδάξουµε µε την τεχνολογία που προηγουµένως δεν µπορούσαµε να 
διδάξουµε αλλά θα έπρεπε να διδάσκεται;  

Η νέα πραγµατικότητα που έφερε η εξέλιξη των τεχνολογιών της πληροφορίας και των 
επικοινωνιών (ΤΠΕ) επηρεάζουν και µετασχηµατίζουν τους τρόπους µε τους οποίους 
εκπαιδεύουµε, εκπαιδευόµαστε και µαθαίνουµε. Για την αξιοποίηση των νέων εκπαιδευτικών 
περιβαλλόντων που διαµορφώνουν οι ΤΠΕ πρέπει να λαµβάνεται υπόψη ολόκληρο το 
πλαίσιο µάθησης. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να δίνεται προσοχή όχι µόνο στα εργαλεία 
(δίκτυα, υλικό και εκπαιδευτικό λογισµικό) αλλά και στους τρόπους µε τους οποίους αυτά 
µπορούν να χρησιµοποιηθεί αποτελεσµατικά.  

Τι χρειάζονται λοιπόν οι εκπαιδευτικοί  για να αξιοποιήσουν την τεχνολογία; 
• Ανάπτυξη φιλοσοφίας και οράµατος 
• Αναγνώριση των συγκεκριµένων διδακτικών και µαθησιακών προβληµάτων που η 
τεχνολογία µπορεί να βοηθήσει να αντιµετωπιστούν  

• Κατανόηση του πώς µπορεί να δηµιουργήσει σηµαντικές διδακτικές ευκαιρίες που δε 
θα υπήρχαν χωρίς αυτήν  

Σύµφωνα µε τον Everett Rogers (1995) οι άνθρωποι θεωρούν την αλλαγή πολύ δύσκολη 
και αγχώδη και, εποµένως, δεν αλλάζουν απαραίτητα τον τρόπο µε τον οποίο κάνουν 
πράγµατα – δηλαδή, να υιοθετούν καινοτόµες µεθόδους – επειδή η αλλαγή θα είναι κάτι 
καλό.  Κάθε φορά που ένας εκπαιδευτικός υιοθετεί µια καινοτόµα προσέγγιση όπως η χρήση 
ενός καινούργιου τεχνολογικού πόρου, αυτός ο εκπαιδευτικός ελέγχει µια υπόθεση: Η 
καινοτοµία θα βοηθήσει τους µαθητές να µάθουν καλύτερα. Αλλά, όντως, µαθαίνουν 
καλύτερα; Αυτή η καινοτοµία χρησιµοποιείται µε τον καλύτερο τρόπο; 

Ωστόσο, είναι πολύ πιθανό να δεχτούν την αλλαγή αν η καινοτοµία έχει επιθυµητά 
επίπεδα σε κάθε ένα από τα παρακάτω πέντε είδη χαρακτηριστικών (Roblyer, 2004)  : 

• Σχετικό πλεονέκτηµα. Πρέπει να πειστούν ότι ο νέος τρόπος να κάνουν πράγµατα έχει 
ξεκάθαρα πλεονεκτήµατα σε σχέση µε την τρέχουσα µέθοδο. 

• Συµβατότητα. Πρέπει να πειστούν ότι η νέα µέθοδος είναι συµβατή µε τις αξίες και τα 
πιστεύω τους, µε τις προηγούµενες καινοτοµίες που είχαν αποδεχτεί και µε τις 
τρέχουσες ανάγκες τους. 

• Πολυπλοκότητα. Πρέπει να αντιληφθούν τη νέα µέθοδο ως αρκετά εύκολη στο να τη 
µάθουν και να τη χρησιµοποιήσουν. 

• ∆υνατότητα δοκιµής. Βοηθάει τους ανθρώπους να αλλάξουν, αν µπορούν να το 
κάνουν σταδιακά, αν µπορούν να το δοκιµάσουν λιγάκι πριν χρειαστεί να το 
υιοθετήσουν εξ ολοκλήρου. 

• ∆υνατότητα παρατήρησης. Βοηθάει, επίσης, το να µπορούν να δουν άλλους να 
υιοθετούν και να χρησιµοποιούν τη µέθοδο. Η παρακολούθηση κάποιου άλλου που 
έχει υιοθετήσει την καινοτοµία είναι ένα είδος δυνατότητας δοκιµής. 

 
Το µέλλον της τεχνολογίας στην εκπαίδευση 

Προετοιµάζουµε µια γενιά, που θα ζήσει και θα εργαστεί σε κοινωνικό, εργασιακό, 
τεχνολογικό και πολιτιστικό περιβάλλον διαφορετικό από αυτό που ζει στην εποχή που 
εκπαιδεύεται. (Χατζηλάκος, υπό δηµοσίευση). Μπορούµε να προβλέψουµε το «θρανίο του 
µαθητή» ή τα εργαλεία του εργαζόµενου µετά από 25 χρόνια;  

Είµαστε ήδη στην εποχή του διαδικτύου και της ασύρµατης δικτύωσης που δίνει 
πρόσβαση από παντού σε ένα τεράστιο όγκο πληροφοριών και πνευµατικών έργων. Έχουµε 
αποτύπωση όλων των µορφών της ανθρώπινης δηµιουργίας και άµεση δηµοσίευση και 
διάδοση των πνευµατικών δηµιουργηµάτων σε όλο τον κόσµο. Έτσι η οδηγία  «Παιδί µου 



διάβασε από τη σελίδα 43 έως 47 του βιβλίου σου» δεν αρκεί. Τώρα τα 25.724 έγγραφα που 
θα βρει µια αναζήτηση δεν σου επιτρέπουν να τα διαβάσεις ακόµη και αν ξενυχτήσεις. 

Φθηνοί (στο 1/10 της αξίας των σηµερινών) φορητοί υπολογιστές (εικόνα 1) 
ετοιµάζονται για να µοιραστούν δωρεάν στους µαθητές των περισσοτέρων φτωχών χωρών 
του κόσµου (Agogino A. et.a. 2006). 

Εικόνα 2: Laptop $100 & Nicolas Negreponte. 
 
Η περιρρέουσα νοηµοσύνη (Ambient Intelligence-AmI) προσδοκά να φέρει ένα ψηφιακό 

περιβάλλον, το οποίο θα µπορεί να διακρίνει την ανθρώπινη παρουσία και την 
προσωπικότητα, ίσως και την ψυχολογική διάθεση, θα προσαρµόζεται στις στιγµιαίες και 
διαρκείς ανάγκες του χρήστη, ικανό να ανταποκρίνεται έξυπνα στις χειρονοµίες ή τις 
φωνητικές εντολές και να παρέχει ένα ευχάριστο και χαλαρωτικό περιβάλλον, χωρίς να 
κουράζει µε πολύπλοκες διαδικασίες εκµάθησης της λειτουργίας της. Μέσα στο περιβάλλον 
αυτό, θεωρείται δεδοµένη η δυνατότητα πρόσβασης σε πηγές πληροφοριών και η ανταλλαγή 
τους. Έτσι η επικοινωνία ανάγεται σε αγαθό, η διάθεση του οποίου πρέπει να υποστηρίζεται 
σε συνεχή βάση (Καµέας & Παπαδάκης, 2005). 

Η περιρρέουσα νοηµοσύνη δοµείται πάνω στη σύγκλιση τριών τεχνολογιών: α) του 
πανταχού παρόντα υπολογιστή (Ubiquitous Computing) αλλά εξαφανισµένου υπολογιστή, 
δηλ. την ενσωµάτωση της δυνατότητας εκτέλεσης υπολογισµών σε αντικείµενα του άµεσου 
ανθρώπινου περιβάλλοντος, τα οποία δεν έχουν τη µορφή υπολογιστή, αλλά είναι οι 
συσκευές αυτές θα είναι έξυπνες αρκετά έτσι ώστε να κατανοούν το περιβάλλον µέσα στο 
οποίο καλούνται να λειτουργήσουν, θα αναγνωρίζουν η µια την ύπαρξη της άλλης και τέλος 
θα  µπορούν να συνεργασθούν µεταξύ τους έτσι ώστε να υλοποιήσουν πιο πολύπλοκες 
συµπεριφορές β) της παν-επικοινωνίας (Ubiquitous Communication), δηλ. την πρόσθεση της 
δυνατότητας επικοινωνίας µέσω δικτύου (άρα και δυνητικής συνεργασίας) στα αντικείµενα 
αυτά και γ) της αίσθησης του περιβάλλοντος λειτουργίας των υπηρεσιών επεξεργασίας και 
διάθεσης πληροφοριών, µέσω αισθητήρων που βρίσκονται ενσωµατωµένοι στα αντικείµενα ή 
στο χώρο Άµεσα αποτελέσµατα θα είναι η ανάπτυξη έξυπνων και φιλικών διεπιφανειών 
επικοινωνίας (Intelligent User Friendly Interfaces), οι οποίες µέσω της πληροφορίας για το 
περιβάλλον λειτουργίας µπορούν να προσαρµόζονται στις τρέχουσες απαιτήσεις εκπαίδευσης 
και δυνατότητες του κάθε χρήστη, και η δυνατότητα συνεχούς πρόσβασης σε πληροφορίες 
κάθε µορφής που διατίθενται µέσω δικτύου 

 
Στην διάρκεια της ζωής τους, ως µαθητές τώρα, ως εργαζόµενοι αργότερα, αλλά και 

γενικά ως ενεργοί πολίτες η ικανότητα να µαθαίνεις καινούργια πράγµατα, να αξιολογείς και 
να επιλέγεις πληροφορίες, να συνεργάζεσαι και να επικοινωνεί σε έντονο ρυθµό, είναι πολύ 
σηµαντική. Το σχολείο πρέπει να στραφεί στη διαµόρφωση ανθρώπων µε αυτές τις 
ικανότητες, ανθρώπων ικανών να µαθαίνουν και όχι µόνο να αποµνηµονεύουν γνώσεις. Η 



αξιοποίηση στην διδακτική πράξη καινοτόµων τεχνολογιών µπορεί να έχει καταλυτική 
συµβολή στην ποιοτική αναβάθµιση της εκπαίδευσης. Η επένδυση στην εκπαίδευση και την 
τεχνολογία έχει µεγαλύτερη απόδοση από ότι οι χρηµατικές επενδύσεις. Όσο υψηλότερο 
είναι το επίπεδο εκπαίδευσης τόσο υψηλότερη είναι και η απόδοση για το άτοµο και για την 
κοινωνία  Χρειαζόµαστε εκπαιδευτικούς που κατανοούν το ρόλο που παίζει η τεχνολογία 
στην κοινωνία και την εκπαίδευσή µας, που είναι προετοιµασµένοι να επωφεληθούν από τη 
δύναµη της και που αναγνωρίζουν τους περιορισµούς της.  

 

Συµπεράσµατα 
 Η εκπαιδευτική τεχνολογία προσφέρει εναλλακτικές πηγές πληροφόρησης, µέσα 

επικοινωνίας και εργαλεία για έκφραση, διερεύνηση, προσοµοίωση φαινοµένων και 
κατασκευή µοντέλων. Αν αξιοποιηθούν σωστά, είναι δυνατόν να βοηθήσει τους µαθητές να 
αναπτύξουν δεξιότητες οι οποίες ενισχύουν τη µαθησιακή διαδικασία όπως η ικανότητα για 
πειραµατισµό και διερεύνηση, να τους δώσει δυνατότητα για επικοινωνία, συνεργασία, 
αναζήτηση, ανακάλυψη, συµβολική έκφραση και διαπραγµάτευση εννοιών, όπως και να τους 
βοηθήσει να αναπτύξουν ανωτέρου επιπέδου ικανότητες όπως η κριτική σκέψη και η 
αµφισβήτηση. Οι µαθητές έχουν πρόσβαση σε νέες πηγές πληροφοριών και είναι δυνατόν να 
αναπτύξουν πολύτιµες δεξιότητες κατά την αναζήτηση, αξιολόγηση, οργάνωση και 
ανταλλαγή πολλών διαφορετικών τύπων πληροφορίας σε πολύ λιγότερο χρόνο και πολύ 
µεγαλύτερη έκταση από ότι µε τη χρήση παραδοσιακών προσεγγίσεων.  

 Η εκπαιδευτική τεχνολογία παίζει σηµαντικό ρόλο στην υποστήριξη της διδασκαλίας 
και στη µάθηση µε την προσπάθεια να επικεντρώνεται στην υποστήριξη σε ατοµικό επίπεδο 
και στη συνεργατική µάθηση ανεξάρτητα από τον τόπο και το χρόνο. Η συνειδητοποίηση της 
σηµαντικότητας του ρόλου της τεχνολογίας και των νέων µέσων στον εκπαιδευτικό 
σχεδιασµό και την αξιοποίηση της στη διδακτική πράξη µπορεί να συµβάλει στην επίτευξη 
καλύτερων µαθησιακών αποτελεσµάτων. Τα νέα δυναµικά εργαλεία µπορούν να συµβάλλουν 
στην ανανέωση και βελτίωση των εκπαιδευτικών πρακτικών που ακολουθούµε στην 
πρωτοβάθµια και δευτεροβάθµια εκπαίδευση. 

Το Ελληνικό σχολείο για να απαντήσει στις προκλήσεις της σύγχρονης κοινωνίας δεν 
αρκεί να ενσωµατώσει την τεχνολογία αλλά να καλλιεργεί διαχρονικές ικανότητες όπως: 

• Να µαθαίνουν σε όλη τους τη ζωή 
• Να επιλέγουν αξιόπιστες και χρήσιµες  πληροφορίες, και να αιτιολογούν τις επιλογές 
τους 

• Να αναζητούν, να αµφισβητούν, να ανακαλύπτουν 
• Να δηµιουργούν πνευµατικά και υλικά έργα µέσα από συνεργασίες  

Εποµένως απαιτείται παράλληλα, αναπροσδιορισµός του σκοπού και των στόχων, των 
αναλυτικών προγραµµάτων και του τρόπου λειτουργίας του ελληνικού σχολείου έτσι ώστε να 
ενθαρρύνεται η ενεργός συµµετοχή, η συνεργασία και η οικοδόµηση των γνώσεων και η 
µάθηση να προκύπτει από διαδικασίες δηµιουργίας προσωπικών νοηµάτων και αντιλήψεων 
όπως το βίωµα, η δηµιουργία, το πείραµα, η κοινωνική συνδιαλλαγή, η αναζήτηση, η 
αµφισβήτηση, η αξιοποίηση του λάθους, σύνθεση και η γενίκευση (Κυνηγός, 2004). 

Το Ελληνικό σχολείο στην σύγχρονη κοινωνία, δεν θα πρέπει να είναι περήφανο 
επειδή οι µαθητές του  ξέρουν τη χρήση των υπολογιστών. Θα πρέπει να είναι περήφανο όταν 
οι µαθητές και οι εκπαιδευτικοί του, αξιοποιούν την τεχνολογία για να πειραµατιστούν, να 
αντιµετωπίσουν µε επιτυχία µαθησιακές δυσκολίες, να αναπτύξουν την προσωπικότητα τους 
και να καλλιεργήσουν τη συνεργασία και την επικοινωνία. 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
 
Η εισαγωγή των νέων τεχνολογιών στο ∆ηµοτικό Σχολείο αποτελεί µια πρόκληση για 

τα εκπαιδευτικά δεδοµένα στη χώρα µας. Η πλειοψηφία των εκπαιδευτικών θεωρεί ότι ο 
ηλεκτρονικός υπολογιστής αποτελεί ένα χρήσιµο εργαλείο για τη διδασκαλία και τη µάθηση 
και συµφωνούν µε την είσοδό του στην τάξη, αλλά δεν είναι ακόµη πλήρως πεπεισµένοι για 
τη σκοπιµότητα της άµεσης εισαγωγής των νέων τεχνολογιών στο δηµοτικό(Kiridis, Drossos, 
Tsakirudou,2006).Παρά το αδιαµφισβήτητο γεγονός ότι οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές έχουν 
εισαχθεί στα σχολεία παγκοσµίως, η επίδρασή τους στην εκπαίδευση και τη µάθηση είναι 
µικρότερη από αυτή που θα ανέµενε κάποιος από ένα ιδιαίτερα χρήσιµο εργαλείο. Οι 
ενδείξεις για τα οφέλη της χρήσης του ηλεκτρονικού υπολογιστή στο πρόγραµµα σπουδών 
συνεχώς αυξάνονται (Mioduser, TurKaspa, Leitner, 2000). Ενδεικτικά αναφέρουµε ότι ο 
µαθητής έχει την ευχέρεια να πειραµατιστεί, να αναπτύξει σταδιακά διάφορες στρατηγικές 
επίλυσης προβληµάτων, να χτίσει πάνω στις νέες εµπειρίες  (Ράπτης, Ράπτη, 2002). 

Η επίδραση που ασκεί η συµπεριφορά των δασκάλων κατά τη διάρκεια της 
διδασκαλίας αντικατοπτρίζεται µε σαφήνεια στον κάθε τύπο δασκάλου. Με τον αυταρχικό 
δάσκαλο η παιδαγωγική επίδραση είναι µονόπλευρη και ασκείται µόνο από το δάσκαλο προς 
τους µαθητές. Με το δηµοκρατικό δάσκαλο ασκείται µια αµοιβαία παιδαγωγική 
αλληλεπίδραση µεταξύ αυτού και των µαθητών του (Τσιπλητάρης, 1998). Στο 
εκσυγχρονισµένο σχολείο ο ρόλος του εκπαιδευτικού είναι βοηθητικός, και 
συµβουλευτικός(Παπάς, 1999). Ο µαθητής ενεργοποιείται και δραστηριοποιείται στη 
συµµετοχή του για την κατάκτηση της γνώσης. Πλέον µε τη χρήση του ηλεκτρονικού 
υπολογιστή ο ρόλος του δασκάλου αλλάζει και από µεταδότης γνώσεων γίνεται συντονιστής, 
οργανωτής, διευκολυντής και υποστηρικτής της µάθησης. Η σχέση µαθητή – δασκάλου 
αλλάζει ποιοτικά, αφού αλλιώς είναι για το µαθητή ένας δάσκαλος που κάνει διάλεξη στην 
άκρη της αίθουσας και αλλιώς ένας δάσκαλος που στέκεται δίπλα του για να τον βοηθήσει. Η 
πιο σηµαντική συµβολή του δασκάλου όµως έγκειται στην ικανότητά του να παρεµβαίνει και 
να αξιολογεί τις ποικίλες ευκαιρίες για µάθηση και προβληµατισµό, τη στιγµή που αυτές 
αναδύονται κατά τη διάρκεια της σχετικά αυτόνοµης, βιωµατικής ή σύνθετης εργασίας των 
µαθητών (Ράπτης, Ράπτη,2002). 

Το µοντέλο επεξεργασίας πληροφοριών σκιαγραφεί το νου ως µια δοµή που 
περιλαµβάνει περιοχές µνήµης, οι οποίες θεωρούνται µέρη όπου φυλάσσονται οι 
πληροφορίες. Κάθε µια από τις περιοχές χαρακτηρίζεται από τη λειτουργία της, δηλαδή το 
ρόλο που παίζει στη γενική δραστηριότητα του νου, από τη χωρητικότητά της, δηλαδή το 
πλήθος των πληροφοριών που µπορεί να διατηρήσει σε κάθε δεδοµένη στιγµή αλλά και τη 
διάρκειά της, δηλαδή το χρόνο για τον οποίο διατηρούνται οι πληροφορίες σε αυτή(Gray, 
1991). 

Κάθε ίχνος αισθητηριακού εισερχόµενου ερεθίσµατος παραµένει στο σύστηµα 
επεξεργασίας πληροφοριών για ένα πολύ µικρό χρονικό διάστηµα (λιγότερο από ένα 
δευτερόλεπτο παραµένουν τα οπτικά ερεθίσµατα και περίπου τρία δευτερόλεπτα τα ηχητικά) 
ακόµη και όταν το υποκείµενο δε δίνει σηµασία σε αυτά. Το ίχνος αυτό αλλά και η ικανότητα 
διατήρησής του ονοµάζεται αισθητηριακή µνήµη και η αισθητηριακή «αποθήκη» 



τοποθετείται υποθετικά στο σηµείο του εγκεφάλου όπου το ίχνος αυτό διατηρείται 
(Gathercole,1999,Miller,2002). 

Ο αριθµός των πληροφοριών που µπορεί να διατηρήσει ένα άτοµο στη βραχύχρονη 
µνήµη του ονοµάζεται έκταση της βραχύχρονης µνήµης και συνδέεται στενά µε το µέγεθος 
του χρόνου που κάθε πληροφορία διατηρείται στον αποθηκευτικό χώρο της βραχύχρονης 
µνήµης, χωρίς να είναι ανάγκη να επαναληφθεί από το άτοµο(Gray,1991). Η χωρητικότητα 
της εργαζόµενης µνήµης έχει υπολογιστεί ότι  είναι 7 ± 2 (Miller, 1956). Αυτές είναι οι 
δυνατότητες του εγκεφάλου χωρίς τη χρήση εξωτερικής βοήθειας ( Παπαδάτος, 2005).   

Το 1959 οι Lloyd και Margaret Peterson ανάπτυξαν ένα τρόπο να µετρούν το χρόνο 
στον οποίο οι πληροφορίες εξαφανίζονται από τη βραχύχρονη µνήµη όταν το άτοµο δεν τις 
επαναλαµβάνει για να τις θυµάται. Οι Peterson διάβαζαν σειρές από σύµφωνα στα 
υποκείµενά τους και ζητούσαν από αυτά να τις επαναλαµβάνουν µετά από χρονικό διάστηµα 
3 έως 18 δευτερολέπτων. Κανονικά αυτή ήταν µια πολύ εύκολη διαδικασία αφού το µόνο που 
θα έπρεπε να κάνουν ήταν να επαναλαµβάνουν από µέσα τους τα σύµφωνα στη διάρκεια της 
διακοπής. Οι ερευνητές όµως για αυτό το λόγο επινόησαν µια δοκιµασία που θα αποσπούσε 
την προσοχή διακοπή των υποκειµένων. Τους υποχρέωναν να µετρούν τρία- τρία προς τα 
πίσω διάφορους αριθµούς. Υπό αυτές τις συνθήκες τα αρχικά σύµφωνα χάνονταν πολύ 
γρήγορα από τη βραχύχρονη µνήµη τους. Με αυτόν τον τρόπο κατάφεραν να αποδείξουν ότι 
οι πληροφορίες που δεν επαναλαµβάνονται χάνονται ιδιαίτερα γρήγορα από τη βραχύχρονη 
µνήµη(Berk,1989).  
Οι ικανότητες της βραχύχρονης φωνολογικής µνήµης συνδέονται και µε άλλες πτυχές της 
γλωσσικής επεξεργασίας και της µάθησης. Αρχικά υπάρχουν έρευνες που αναφέρονται στο 
ότι η αυθόρµητη παραγωγή λόγου από παιδιά µε φτωχή βραχύχρονη µνήµη χαρακτηρίζεται 
από ανώριµο συντακτικό και φτωχή ποικιλία λεξιλογίου (Gathercole et al, 2004). Πολλοί 
φυσιολόγοι προτείνουν ότι η βραχύχρονη µνήµη προκαλείται από αδιάκοπη νευρική 
δραστηριότητα, που προκύπτει από νευρικά σήµατα που ταξιδεύουν γύρω – γύρω µέσα σε 
ένα ίχνος προσωρινής µνήµης σε κυκλώµατα νευρώνων.(Παπαδάτος, 2003).  

Σύµφωνα µε το µοντέλο των Baddeley και Hitch για την ενεργό µνήµη, η βραχύχρονη 
µνήµη συνίσταται από έναν αριθµό ξεχωριστών αλλά αλληλοσυνδεόµενων υποσυστηµάτων 
(Gathercole et al, 2004). Έτσι η αποθήκη των περιορισµένων λεκτικών ή οπτικών 
πληροφοριών, δηλαδή η βραχύχρονη µνήµη καθορίζεται από δύο υποσυστήµατα, το 
«φωνολογικό κύκλωµα»(phonological loop) και το «οπτικό- χωρικό σηµειωµατάριο»(visuo-
spatial sketchpad) (Gathercole, 1999).  

Βασικό τµήµα των διαδικασιών µνήµης αποτελεί ο «κεντρικός επεξεργαστής», ο 
οποίος είναι ένα σύστηµα περιορισµένης χωρητικότητας που είναι υπεύθυνο για το 
συντονισµό της βραχύχρονης µε τη µακρόχρονη µνήµη, την ανάκληση πληροφοριών κλπ. 
(Gathercole et al, 2004).    

Συνοπτικά θα λέγαµε ότι το πρώτο υποσύστηµα είναι υπεύθυνο για τη διατήρηση και 
την επεξεργασία των συνεχώς εισερχόµενων πληροφοριών ενώ το δεύτερο για την διατήρηση 
της οπτικής δοµής των αντικειµένων, όπως επίσης και για τις χωρικές σχέσεις διαφόρων 
αντικειµένων ή µερών των αντικειµένων αυτών (Miller, 2002). Το «φωνολογικό κύκλωµα» 
θεωρείται ότι υποστηρίζει την απόδοση σε µετρήσεις της φωνολογικής βραχύχρονης µνήµης 
(π.χ. σε τεστ επανάληψης ψευδολέξεων) (Gathercole et al, 2004).  

Στην προσπάθεια πολλών ερευνητών να εντοπίσουν τις αιτίες που οδηγούν σε 
προβλήµατα µνήµης, έλαβαν χώρα πολλές έρευνες στις οποίες γίνονταν σύγκριση ανάµεσα 
σε οπτικά και ακουστικά ερεθίσµατα ή στην απόδοση της µνήµης ατόµων µε ειδικές ανάγκες 
και ατόµων µε κανονική ανάπτυξη (Laws, 1998).Στα πλαίσια αυτής της προσπάθειας 
αναπτύχθηκαν τεστ επανάληψης ψευδολέξεων, σύµφωνα µε το οποίο περιλαµβάνεται η 
παρουσίαση άγνωστων φωνολογικά λέξεων, τις οποίες καλείται να επαναλάβει το 



υποκείµενο. Η ακρίβεια µε την οποία εκτελείται αυτή η διαδικασία θεωρείται ότι αποτελεί 
ένδειξη της ικανότητας της φωνολογικής µνήµης του ατόµου (Gathercole, 1995). 

ΣΚΟΠΟΣ 
 Κύριο σκοπό της έρευνας αυτής αποτέλεσε η προσπάθεια αποτίµησης της χρήσης του 

υπολογιστή ως εποπτικού µέσου διδασκαλίας ενός ποιήµατος σε σύγκριση µε τη διδασκαλία 
του ίδιου ποιήµατος από το δάσκαλο χωρίς τη χρήση άλλων µέσων. Έγινε  προσπάθεια 
συσχετισµού των δύο εννοιών αλλά και συσχέτισης των παραπάνω µεταβλητών µε άλλες 
παραµέτρους όπως το φύλλο ή η τάξη που φοιτούσαν τα παιδιά που συµµετείχαν στην 
έρευνα, αλλά και το µορφωτικό επίπεδο των γονιών τους. 

Τα ερωτήµατα που τέθηκαν ήταν τα ακόλουθα τέσσερα: 
Υπάρχει σχέση ανάµεσα στις επιδόσεις των παιδιών που παρακολούθησαν τη 

διδασκαλία µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή και εκείνων που παρακολούθησαν την 
παραδοσιακή διδασκαλία;  

Υπάρχουν διαφορές ανάµεσα στους µαθητές που παρακολούθησαν την παραδοσιακή 
διδασκαλία και εκείνους που παρακολούθησαν τη διδασκαλία µέσω ηλεκτρονικού 
υπολογιστή και τη φωνολογική τους µνήµη; 

Υπάρχουν διαφορές µεταξύ του φύλου των παιδιών που συµµετείχαν στην έρευνα, 
της τάξης που οι µαθητές αυτοί φοιτούσαν, των επιδόσεών τους και της βραχύχρονης 
φωνολογικής τους µνήµης; 

Υπάρχουν διαφορές µεταξύ του µορφωτικού επιπέδου των γονέων των µαθητών που 
συµµετείχαν στην έρευνα, των επιδόσεων των µαθητών και της βραχύχρονης φωνολογικής 
τους µνήµης;    
 
 

ΜΕΘΟ∆ΟΣ 
 

Συµµετέχοντες 
Στην παρούσα έρευνα συµµετείχαν 51 παιδιά, µαθητές της Ε΄ και Στ΄ ∆ηµοτικού του 

16ου ∆ηµοτικού Σχολείου Αχαρνών (Μέσος Όρος Ηλικίας Μ= 11.02 έτη,  τυπική απόκλιση 
SD= .62). Στους συµµετέχοντες στην έρευνα – αφού χωρίστηκαν σε δύο οµάδες – διδάχτηκε 
το ποίηµα του Γιώργου Σεφέρη «Οι γάτες του Αϊ- Νικόλα», µε παραδοσιακή διδασκαλία και 
µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή.   

 
Υλικό 

Από τους 51 µαθητές που συµµετείχαν στην έρευνα, 25 (49.02%) φοιτούσαν στην Ε΄ 
∆ηµοτικού  και 26 (50.98%) φοιτούσαν στην Στ΄ ∆ηµοτικού. Από τους φοιτούντες στην Ε΄ 
∆ηµοτικού 14 (56.00%) ήταν αγόρια και 11(44.00%) ήταν κορίτσια, ενώ από τα 26 παιδιά 
που πήγαιναν στην Στ΄ ∆ηµοτικού, 11 (42.31%) ήταν αγόρια και 15 (57.69%) ήταν κορίτσια. 
(Πίνακας 1) 

 
 

ΠΙΝΑΚΑΣ 1 
 

Κατανοµή του δείγµατος της έρευνας ως προς το φύλο και την τάξη 
Φύλο Τάξη Ε΄ ∆ηµοτικού Τάξη Στ΄ ∆ηµοτικού 
 N f % N f % 
Αγόρια 14 56.00 11 42.31 
Κορίτσια 11 44.00 15 57.69 
Σύνολο 25 100.00 26 100.00 

 



Αναφορικά µε το µορφωτικό επίπεδο των γονέων, φαίνεται ότι ενώ οι περισσότεροι 
γονείς είναι απόφοιτοι δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης (60.78 % για τους πατέρες, 50.99% για 
τις µητέρες), στην περίπτωση των µητέρων είναι πολύ σηµαντικό το ποσοστό (35.29%) 
εκείνων που είναι απόφοιτες ∆ηµοτικού. Και για τους δύο γονείς παρατηρείται ότι τα 
χαµηλότερα ποσοστά αφορούν σε κατόχους τίτλων Μεταπτυχιακών σπουδών. (Πίνακες 2,3) 

ΠΙΝΑΚΑΣ 2 
Κατανοµή του δείγµατος της έρευνας ως  προς το µορφωτικό επίπεδο πατέρα 

 
Μορφωτικό Επίπεδο n f % 
∆ηµοτικό 10 19.61 
Γυµνάσιο – Λύκειο 31 60.78 
ΑΕΙ – ΤΕΙ 7 13.72 
Μεταπτυχιακό 3  5.89 
Σύνολο 51       100.00 

 
ΠΙΝΑΚΑΣ 3 

Κατανοµή του δείγµατος της έρευνας ως προς το µορφωτικό επίπεδο µητέρας 
 

Μορφωτικό Επίπεδο n f % 
∆ηµοτικό 18 35.29 
Γυµνάσιο – Λύκειο 26 50.99 
ΑΕΙ – ΤΕΙ 6 11.76 
Μεταπτυχιακό 1  1.96 
Σύνολο 51       100.00 

 
Μέσα συλλογής ∆εδοµένων 

Από το δείγµα συλλέχθηκαν πληροφορίες για : α) το επίπεδο της φωνολογικής µνήµης 
των µαθητών, β) την αποτίµηση της διδασκαλίας του ποιήµατος του Γιώργου Σεφέρη «Οι 
γάτες του Αϊ- Νικόλα», τόσο µέσω του ηλεκτρονικού υπολογιστή όσο και µέσω του 
δάσκαλου, καθώς και γ) πληροφορίες που αφορούσαν σε διάφορα δηµογραφικά στοιχεία. 
∆ιερευνήθηκαν επίσης παράγοντες οικογενειακοί – βιολογικοί ή όχι- που συµβάλουν στις 
µνηµονικές επιδόσεις των παιδιών. Αναλυτικότερα, τα  ψυχοµετρικά µέσα που 
χρησιµοποιήθηκαν ήταν : 
Εργαλείο για τη µέτρηση της φωνολογικής µνήµης : 

Για τη µέτρηση της φωνολογικής µνήµης χρησιµοποιήθηκε το αντίστοιχο τεστ «Τεστ 
Αξιολόγησης της Βραχύχρονης Μνήµης» της Μαριδάκη – Κασσωτάκη (1998). Σύµφωνα µε 
τις οδηγίες χορήγησης ο ερευνητής έπρεπε να εκφωνήσει 40 ψευδολέξεις και ο µαθητής να 
επαναλαµβάνει την λέξη που άκουγε κάθε φορά. Οι ψευδολέξεις είναι κατανεµηµένες ανά 10 
στις εξής οµάδες : (1) οµάδα δισύλλαβων, (2) οµάδα τρισύλλαβων, (3) οµάδα τετρασύλλαβων 
και (4) οµάδα πεντασύλλαβων, η δοµή των οποίων καθορίστηκε σύµφωνα µε τα κριτήρια της 
Gathercole, αφού προσαρµόστηκαν στα χαρακτηριστικά της νεοελληνικής γλώσσας όπως : 
(α) τους µηχανισµούς σύνθεσής τους, (β) την τάση της για ανοιχτές συλλαβές, (γ) τις 
καταλήξεις ουσιαστικών, ρηµάτων και επιρρηµάτων, (δ) τη φωνοτακτική δοµή της. Η 
φωνοτακτική δοµή κάθε ψευδολέξης είναι αντίστοιχη προς τη φωνοτακτική δοµή µιας 
τουλάχιστον ισοσύλλαβης προς αυτήν λέξης της νεοελληνικής γλώσσας ενώ καµία από τις 
ψευδολέξεις δεν έχει απόλυτη φωνητική οµοιότητα µε κάποια λέξη της καθοµιλουµένης 
γλώσσας (Σταλίκας, 2002). 

Η αξιοπιστία των επαναληπτικών µετρήσεων ήταν ικανοποιητική καθώς οι 
συντελεστές συνάφειας των επιδόσεων των υποψηφίων κατά την πρώτη χορήγηση του τεστ 



και κατά την επανάληψη του ήταν υψηλοί (0,86 και 0,89 για τα παιδιά της Γ΄ και ∆΄ 
∆ηµοτικού) 

Η βαθµολόγηση του τεστ γίνεται µε την άθροιση των βαθµών των τεσσάρων οµάδων 
ψευδολέξεων. Ο µαθητής παίρνει ένα βαθµό για κάθε σωστή απάντηση και µηδέν για κάθε 
λανθασµένη. Κάθε οµάδα παίρνει 10 βαθµούς, οπότε η συνολική βαθµολογία είναι 40 
(Μαριδάκη – Κασσωτάκη, 1998). 

Τρόπος µέτρησης της αποτίµησης της διδασκαλίας  
Για την αποτίµηση της διδασκαλίας, που πραγµατοποιήθηκε τόσο από τον 

Ηλεκτρονικό Υπολογιστή όσο και από το δάσκαλο, δόθηκε στους µαθητές ένα αξιολογικό 
φυλλάδιο βασισµένο στις ερωτήσεις κατανόησης που περιλαµβάνονται στο βιβλίο δασκάλου 
της Ε΄ ∆ηµοτικού. Το εν λόγω φυλλάδιο περιλάµβανε δέκα ερωτήσεις από τις οποίες έξι 
αναφέρονταν στο ποίηµα και τέσσερις στην ποίηση του ποιητή Γ. Σεφέρη και σε στοιχεία 
γύρω από αυτή, τα οποία όµως είχαν αναλυθεί διεξοδικά στη διάρκεια και των δύο µορφών 
διδασκαλίας.   

Τέλος δόθηκε στους µαθητές ένα ειδικό φύλλο για τη συλλογή των δηµογραφικών 
στοιχείων. 

∆ιαδικασία Συλλογής Ερευνητικών ∆εδοµένων 
Για τη συλλογή των δεδοµένων της παρούσας έρευνας ακολουθήθηκε η ακόλουθη 

διαδικασία. Επιλέχθηκε τυχαία το 16ο ∆ηµοτικό Σχολείο Αχαρνών προκειµένου να 
εξασφαλιστεί κατά το δυνατό η οµοιογένεια του κοινωνικού – οικονοµικού περιβάλλοντος 
από το οποίο προέρχονται οι συµµετέχοντες στην έρευνα. ∆όθηκαν στους µαθητές της Ε΄ και 
Στ΄ ∆ηµοτικού ειδικά έντυπα όπου γίνονταν σαφής περιγραφή και λεπτοµερής ανάλυση των 
σκοπών και της διαδικασίας της έρευνας. Από τα 72 έντυπα που δόθηκαν συνολικά 
επεστράφησαν µόνο 51 υπογεγραµµένα. Έτσι συµµετείχαν στην έρευνα µόνο οι 51 µαθητές, 
οι γονείς των οποίων συµφώνησαν και υπέγραψαν το έντυπο. 

Στη συνέχεια η ερευνητική οµάδα διαµόρφωσε το χώρο της αίθουσας υπολογιστών 
του σχολείου καθώς εκεί διεξήχθη ένα σηµαντικό µέρος της έρευνας. Οι µαθητές που θα 
συµµετείχαν στην έρευνα χωρίστηκαν σε δύο οµάδες ανά τάξη, δηλαδή σε αυτή που θα 
παρακολουθούσε τη διδασκαλία του ποιήµατος του Γιώργου Σεφέρη «Οι γάτες του Αϊ- 
Νικόλα», µέσω Ηλεκτρονικού Υπολογιστή και σε εκείνη που θα παρακολουθούσε τη 
διδασκαλία του ιδίου ποιήµατος από κάποιον  δάσκαλο. Αρχικά παρακολούθησαν τη 
διδασκαλία µέσω Ηλεκτρονικού Υπολογιστή οι µαθητές της Ε΄ ∆ηµοτικού.  Στο τέλος της 
διδασκαλίας δόθηκε στους µαθητές ένα αξιολογικό φυλλάδιο µε ερωτήσεις που ήταν 
βασισµένες στις ερωτήσεις που περιλαµβάνονται στο βιβλίο δασκάλου της Ε΄ ∆ηµοτικού, και 
ζητήθηκε από αυτούς να το συµπληρώσουν χωρίς να έχουν τη δυνατότητα να συµβουλευτούν 
το ποίηµα ή τον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή γενικότερα. Παράλληλα στην άλλη οµάδα της Ε΄ 
∆ηµοτικού διεξήχθη η διδασκαλία, από έναν έµπειρο δάσκαλο, του ίδιου ποιήµατος χωρίς τη 
χρήση όµως οποιουδήποτε εποπτικού µέσου. Αµέσως µετά το τέλος του µαθήµατος δόθηκε 
στους µαθητές το αξιολογικό φυλλάδιο, προκειµένου να απαντήσουν στα ερωτήµατα, χωρίς 
βοήθεια από το δάσκαλο. Την επόµενη ηµέρα δόθηκε και στις δύο οµάδες µαθητών το ίδιο 
φυλλάδιο και τους ζητήθηκε να το συµπληρώσουν και πάλι χωρίς να έχουν τη δυνατότητα να 
ανατρέξουν είτε στο ποίηµα είτε στον Ηλεκτρονικό Υπολογιστή. Μετά από αυτή τη 
διαδικασία χορηγήθηκε σε κάθε µαθητή ξεχωριστά το τεστ Αξιολόγησης της Βραχύχρονης 
Μνήµης µέσω Ηλεκτρονικού Υπολογιστή, προκειµένου να είναι ίδιες οι συνθήκες χορήγησής 
του. Στη συνέχεια χορηγήθηκαν τα τεστ στους µαθητές της Στ΄ ∆ηµοτικού και ακολουθήθηκε 
η ίδια διαδικασία. Μετά το πέρας της διαδικασίας οι µαθητές συµπλήρωσαν και το φύλλο για 
τα δηµογραφικά στοιχεία. 
 

 
 



ΕΥΡΗΜΑΤΑ 
Στο κεφάλαιο αυτό θα παρουσιαστούν όλα τα ευρήµατα της έρευνας. Από τους 51 

µαθητές που συµµετείχαν στην έρευνα προέκυψε ότι: Αναφορικά µε την επίδοση των παιδιών 
στο «Τεστ Αξιολόγησης της Βραχύχρονης Μνήµης» η καλύτερη βαθµολογία ήταν 39/40 η 
χειρότερη 17/40 ενώ η µέση τιµή είναι 28.71 µε τυπική απόκλιση 6.53.  
 Οι µνηµονικές επιδόσεις των µαθητών καταγράφηκαν µε µια ειδική δοκιµασία, 
σύµφωνα µε την οποία όπως προαναφέραµε οι µαθητές απάντησαν σε δέκα ερωτήσεις που 
αφορούσαν στο ποίηµα του Γιώργου Σεφέρη «Οι γάτες του Αϊ- Νικόλα», αλλά και σε 
στοιχεία της ποίησης του τελευταίου. Η επεξεργασία των απαντήσεων των µαθητών έδωσε τα 
ακόλουθα ευρήµατα. Τόσο την πρώτη όσο και τη δεύτερη φορά που οι µαθητές υποβλήθηκαν 
στην παραπάνω δοκιµασία αξίζει να παρατηρηθεί ότι αναφορικά µε τους µαθητές της Ε΄ και 
Στ΄ ∆ηµοτικού που παρακολούθησαν την παραδοσιακή διδασκαλία του ποιήµατος, η 
καλύτερη βαθµολογία ήταν την πρώτη φορά 9/10 και η χειρότερη 4/10, ενώ τη δεύτερη φορά 
η καλύτερη βαθµολογία ήταν 8/10 και η χειρότερη 3/10. Αναφορικά µε τους µαθητές που 
παρακολούθησαν τη διδασκαλία µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή του ίδιου ποιήµατος 
παρατηρήθηκε ότι την πρώτη φορά η καλύτερη βαθµολογία ήταν 10/10 και η χειρότερη 5/10, 
ενώ τη δεύτερη φορά η καλύτερη βαθµολογία ήταν 10/10 και η χειρότερη 4/10. 
 Απαντώντας το πρώτο υποθετικό ερώτηµα εξετάσαµε εάν υπάρχει στατιστικά 
σηµαντική διαφορά στις µνηµονικές επιδόσεις των µαθητών λόγω της διαφορετικής µεθόδου 
διδασκαλίας. Σύµφωνα µε τα αποτελέσµατα, που φαίνονται στον Πίνακα 4, δεν υπάρχει 
στατιστικά σηµαντική διαφορά στην επίδοση των µαθητών από την διαφορετική µέθοδο 
διδασκαλίας τόσο για επίπεδο σηµαντικότητας 95%, που χρησιµοποιείται ευρέως, όσο και για 
99%. Πρέπει να σηµειωθεί ότι για επίπεδο σηµαντικότητας 90%, η απόδοση των µαθητών 
που διδάχτηκαν το ποίηµα µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή είναι στατιστικά σηµαντικά 
καλύτερη από αυτήν των παιδιών που παρακολούθησαν τον παραδοσιακό τρόπο 
διδασκαλίας. 
 
 
 

ΠΙΝΑΚΑΣ 4 
Μέσες τιµές (Μ), τυπικές αποκλίσεις (SD) διαφορές (t) και πιθανότητα (p)  

µεταξύ της επίδοσης ανά µέθοδο. 
 

 
Επίδοση µε Παραδοσιακή 

∆ιδασκαλία Επίδοση µέσω Η/Υ T p 

M / SD 7.68 / 1.24 8.56 / 1.07 2.114 .009 
  

Αναφορικά µε το δεύτερο υποθετικό ερώτηµα της έρευνας, δηλαδή αν υπάρχουν 
διαφορές ανάµεσα στους µαθητές που παρακολούθησαν την παραδοσιακή διδασκαλία και 
εκείνους που παρακολούθησαν τη διδασκαλία µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή και τη 
φωνολογική τους µνήµη φαίνεται ότι οι µαθητές και των δύο οµάδων είχαν κοινές επιδόσεις 
στο τεστ αξιολόγησης της φωνολογικής τους µνήµης και όπως προκύπτει από των πίνακα 5 
δεν υπάρχουν διαφορές ανάµεσα στις δύο οµάδες.  

 
 
 
 
 
 
 



ΠΙΝΑΚΑΣ 5 
Πίνακας αυτοσύσχετισης (correlation matrix)  

µεταξύ Επιδόσεων, Φωνολογικής Μνήµης. 
 

 
 
 
 
 
 

Στους πίνακες 6 και 7 παρατίθενται τα στοιχεία που αφορούν στις διαφορές που 
υπάρχουν ανάµεσα στο φύλο και την τάξη που φοιτούν τα παιδιά που συµµετείχαν στην 
έρευνα, στις µνηµονικές επιδόσεις τους και στη βραχύχρονη φωνολογική τους µνήµη. Όπως 
φαίνεται και στους πίνακες δεν εµφανίζεται στατιστικώς σηµαντικές διαφορές ανάµεσα σε 
αυτές τις παραµέτρους και για τα τρία επίπεδα σηµαντικότητας που χρησιµοποιήθηκαν 
παραπάνω. 

 
 

ΠΙΝΑΚΑΣ 6 
Μέσες τιµές (Μ), τυπικές αποκλίσεις (SD) διαφορές (t) µεταξύ του φύλου των παιδιών, 

των µνηµονικών επιδόσεων τους και της φωνολογικής τους µνήµης. 
 ΑΓΟΡΙ ΚΟΡΙΤΣΙ   
 M / SD M / SD t p 
Μνηµονικές 
Επιδόσεις  

7.97 / 1.18 7.94 / 1.12  .377 .706 

Φωνολογική 
Μνήµη 27.43 / 7.03 29.75 / 5.93 -.322 .747 

 
 
 
 

ΠΙΝΑΚΑΣ 7 
Μέσες τιµές (Μ), τυπικές αποκλίσεις (SD) και διαφορές (t) µεταξύ της τάξης που 

φοιτούν τα παιδιά, των µνηµονικών επιδόσεών τους και της φωνολογικής τους µνήµης. 
 Ε’ 

∆ΗΜΟΤΙΚΟΥ 
Στ’ 

∆ΗΜΟΤΙΚΟΥ
  

 M/SD M/SD t p 
Μνηµονικές 
Επιδόσεις  

7.89/1.27 8.14/1.09 .348 .727 

Φωνολογική 
Μνήµη 29.31/6.91 28.50/6.26 .436 .605 

  
 Προκειµένου να απαντηθεί το τέταρτο υποθετικό ερώτηµα της παρούσας έρευνας, 
ερευνήθηκε η ύπαρξη διαφορών ανάµεσα στο µορφωτικό επίπεδο των γονέων, τις επιδόσεις 
και τη βραχύχρονη φωνολογική µνήµη των παιδιών που συµµετείχαν σ’ αυτήν. 
Εµφανίστηκαν στατιστικώς σηµαντικές διαφορές ανάµεσα στο µορφωτικό επίπεδο των 
πατέρων και τις επιδόσεις των παιδιών καθώς και στο µορφωτικό επίπεδο των µητέρων και 
στη φωνολογική µνήµη των παιδιών.  

Όπως προκύπτει από τους πίνακες 8 και 9 τα παιδιά εκείνων των πατέρων, οι οποίοι 
είναι κάτοχοι τίτλων Μεταπτυχιακών Σπουδών εµφανίζουν υψηλότερες µνηµονικές επιδόσεις 

 Μνηµονικές Επιδόσεις  
 Παραδοσιακή 

∆ιδασκαλία 
∆ιδασκαλία µέσω 

Η/Υ 
Φωνολογική 
Μνήµη .837 .833 



από εκείνα των αποφοίτων ∆ευτεροβάθµιας Εκπαίδευσης (p < .05). Αυτό άλλωστε προκύπτει 
και από την επιµέρους σύγκριση των κατηγοριών µορφωτικού επιπέδου µεταξύ τους (Ρost-
Hoc Analysis, Scheffe Test). 

Αξίζει επίσης να σηµειωθεί ότι ανάλογες διαφορές τείνουν να υπάρξουν και ως προς 
τις επιδόσεις των παιδιών στο Τεστ Αξιολόγησης της Βραχύχρονης Μνήµης. Παρατηρείται 
ότι τα παιδιά κατόχων τίτλων Μεταπτυχιακών Σπουδών παρουσιάζουν καλύτερες επιδόσεις 
από εκείνα αποφοίτων Α.Ε.Ι./Τ.Ε.Ι. ή αποφοίτων Γυµνασίου/ Λυκείου. 

Τέλος παρατηρήθηκαν στατιστικώς σηµαντικές διαφορές ανάµεσα στο µορφωτικό 
επίπεδο της µητέρας και τη βραχύχρονη φωνολογική µνήµη των παιδιών. Κατόπιν επιµέρους 
σύγκρισης των κατηγοριών µορφωτικού επιπέδου µεταξύ τους (Ρost-Hoc Analysis, Scheffe 
Test) προέκυψε ότι τα παιδιά των οποίων οι µητέρες είναι κάτοχοι τίτλου Μεταπτυχιακών 
Σπουδών έχουν υψηλότερες επιδόσεις στη φωνολογική µνήµη από εκείνα των οποίων οι 
µητέρες είναι απόφοιτοι ∆ηµοτικού (p < .04).  

Πρέπει να σηµειωθεί επίσης ότι παρεµφερείς διαφορές τείνουν να εµφανιστούν και 
αναφορικά µε τις µνηµονικές επιδόσεις των παιδιών και το µορφωτικό επίπεδο της µητέρας.  

Συγκεκριµένα τα παιδιά των κατόχων Μεταπτυχιακών Σπουδών εµφάνισαν 
υψηλότερες επιδόσεις από εκείνα των αποφοίτων δευτεροβάθµιας εκπαίδευσης ενώ µεγάλη 
διαφορά υπάρχει και ως προς τις επιδόσεις των παιδιών των οποίων οι µητέρες είναι 
απόφοιτοι ∆ηµοτικού.  
 
 

ΠΙΝΑΚΑΣ 8 
Μέσες τιµές (Μ), τυπικές αποκλίσεις (SD) και διαφορές (F-values) µεταξύ του 

µορφωτικού επιπέδου του πατέρα, των µνηµονικών επιδόσεων και της  φωνολογικής  
µνήµης των παιδιών. 

 
 ∆ηµοτικό Γυµνάσιο/ 

Λύκειο 
Α.Ε.Ι./Τ.Ε.Ι Μεταπτυ-

χιακό 
  

 M / SD M / SD M / SD M / SD F p 
Μνηµονικές 
Επιδόσεις  

8.56 / 1.43 7.39 / 1.12 7.87 / 1.15 8.84 / 1.08 3.428 .05 

Φωνολογική 
Μνήµη 

29.67 / 7.00 27.94 / 6.58 28.13 / 6.64 32.50 / 5 .72 .878 ns 
 

Όπου “ns”: non signifigant (µη στατιστικά σηµαντικό) 
 
 

ΠΙΝΑΚΑΣ 9 
Μέσες τιµές (Μ), τυπικές αποκλίσεις (SD) και διαφορές (F-values) µεταξύ του 

µορφωτικού επιπέδου της µητέρας, των µνηµονικών επιδόσεων και της  φωνολογικής  
µνήµης των παιδιών. 

 ∆ηµοτικό Γυµνάσιο/ 
Λύκειο 

Α.Ε.Ι./Τ.Ε.Ι Μεταπτυ-
χιακό 

  

 M / SD M/SD M/SD M/SD F P 
Μνηµονικές 
Επιδόσεις  

7.16 / 1.58 8.12 / 1.22 8.02 / 1.32 8.78 / 1.87 2.258 ns 

Φωνολογική 
Μνήµη 

26.50 / 6.37 27.58 / 6.41 32.13 / 5.64 34.40 / 4.97 3.050 .04 
 

Όπου “ns”: non signifigant (µη στατιστικά σηµαντικό) 
Σηµείωση: Οι επιµέρους συγκρίσεις µεταξύ των οµάδων επαγγελµάτων έγινε µε Post- Hoc 
Analysis, Scheffe Test.   



ΣΥΖΗΤΗΣΗ 
 

 Στο κεφάλαιο αυτό θα γίνει λεπτοµερής και διεξοδική ανάλυση των αποτελεσµάτων 
της έρευνας. Η παρούσα µελέτη σκόπευε να διαπιστώσει αν υπήρχαν στατιστικά σηµαντικές 
διαφορές ανάµεσα στις µνηµονικές επιδόσεις των παιδιών που παρακολούθησαν τη 
διδασκαλία µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή και εκείνων που παρακολούθησαν την 
παραδοσιακή διδασκαλία. Από τα αποτελέσµατα προέκυψαν µια σειρά από δεδοµένα, τα 
οποία είναι ιδιαίτερα σηµαντικά και διαφωτιστικά για περεταίρω έρευνες. 
 Επιπρόσθετα µετά τη διεξαγωγή της παρούσας έρευνας και της ανάλυσης των 
αποτελεσµάτων της προέκυψε, ότι ενώ οι µαθητές που παρακολούθησαν την διδασκαλία 
µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή έχουν µεν υψηλότερες µνηµονικές επιδόσεις σε σχέση µε 
τους µαθητές που διδάχθηκαν µε την παραδοσιακή µέθοδο, οι διαφορές αυτές δεν φαίνεται να 
είναι στατιστικά σηµαντικές για κάθε επίπεδο σηµαντικότητας, γεγονός που ίσως να 
οφείλεται στο µέγεθος του δείγµατος. Το περιορισµένο δείγµα υποδεικνύει ότι είναι πιθανό 
να υπήρχαν στατιστικώς σηµαντικές διαφορές µεταξύ των δύο οµάδων στην περίπτωση που 
αυτές είχαν περισσότερα µέλη. Σε αυτό το σηµείο να τονίσουµε ότι από την έρευνα 
προκύπτει πως ο ηλεκτρονικός υπολογιστής φαίνεται να βοηθά τους µαθητές να συγκρατούν  
περισσότερες πληροφορίες. Σε καµία περίπτωση βέβαια αυτό δε σηµαίνει ότι µπορεί να 
αντικαταστήσει το ρόλο του δασκάλου, ο οποίος είναι επιφορτισµένος µε την ευθύνη της 
µάθησης και της χορήγησης βοήθειας στους µαθητές, οι οποίοι στόχο έχουν να ανακαλύψουν 
και να κατακτήσουν τη γνώση(Phelp et al., 2005).  

Για την απάντηση του τρίτου υποθετικού ερωτήµατος της έρευνας, έγινε προσπάθεια 
να διαπιστωθεί η ύπαρξη διαφορών µεταξύ του φύλου των παιδιών που συµµετείχαν στην 
έρευνα, της τάξης που οι µαθητές αυτοί φοιτούσαν, των µνηµονικών επιδόσεων τους και της 
βραχύχρονης φωνολογικής τους µνήµης. Από τα ευρήµατα της έρευνας προέκυψε ότι δεν 
παρουσιάζονται στατιστικώς σηµαντικές διαφορές ανάµεσα στις παραπάνω αναφερόµενες 
µεταβλητές. Κατά την είσοδό τους στο δηµοτικό σχολείο, τα παιδιά ανεξαρτήτως φύλου 
δείχνουν το ίδιο ενδιαφέρον και έχουν τις ίδιες ικανότητες όσον αφορά το χειρισµό του 
ηλεκτρονικού υπολογιστή (Levin, Barry, 1997). Αξίζει να σηµειωθεί ότι ενώ προκύπτει πως 
τα αγόρια, που συµµετείχαν στην έρευνα, παρουσιάζουν υψηλότερες επιδόσεις (Μ= 7.97) 
από τα κορίτσια (Μ= 7.94) και ότι τα κορίτσια παρουσιάζουν υψηλότερες επιδόσεις στη 
βαθµολόγηση της βραχύχρονης φωνολογικής µνήµης (Μ=29.75) από ότι τα αγόρια 
(Μ=27.43),δε φαίνεται να υπάρχουν στατιστικώς σηµαντικές διαφορές µεταξύ των δύο 
φύλων. 

Τέλος πρέπει να αναφέρουµε πως σηµαντικός παράγοντας αποτελεί και το µορφωτικό 
επίπεδο των γονέων. Από τα αποτελέσµατα της έρευνας προέκυψε ότι τα παιδιά των 
αποφοίτων ∆ευτεροβάθµιας Εκπαίδευσης έχουν χαµηλότερες επιδόσεις από τα παιδιά 
κατόχων Τίτλων Μεταπτυχιακών Σπουδών. Αναφορικά µε το µορφωτικό επίπεδο του πατέρα, 
οι στατιστικώς σηµαντικές διαφορές εντοπίζονται στις καλύτερες µνηµονικές επιδόσεις των 
παιδιών όταν ο πατέρας είναι κάτοχος µεταπτυχιακού τίτλου. Ως προς το µορφωτικό επίπεδο 
της µητέρας οι αντίστοιχες διαφορές εντοπίζονται στη φωνολογική µνήµη των παιδιών, µε 
αποτέλεσµα τα παιδιά κατόχων τίτλων Μεταπτυχιακών Σπουδών, να έχουν καλύτερες 
επιδόσεις από τα παιδιά των αποφοίτων ∆ηµοτικού.    

Οι παραπάνω αναφερόµενες διαφορές δεν οφείλονται στο γεγονός ότι οι ανωτέρω 
αναφερόµενοι γονείς ωθούν τα παιδιά να χρησιµοποιούν τον ηλεκτρονικό υπολογιστή αφού 
οι δοκιµασίες δεν είχαν να κάνουν µε την εξοικείωση των παιδιών µε αυτόν. Είναι πιθανό  να 
οφείλονται στη νοηµοσύνη των παιδιών ή σε διάφορους κοινωνικούς, βιολογικούς ή και 
γενετικούς παράγοντες, οι οποίοι όπως προκύπτει από την ανασκόπηση της  βιβλιογραφίας 
επηρεάζουν τις επιδόσεις των παιδιών σε κάθε είδους δοκιµασίες (Παπαδάτος, Φουστάνα, 
2006).  



 
 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ- ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
 

Κλείνοντας την παρούσα εργασία σκόπιµο είναι να γίνει µια συνοπτική ανασκόπηση 
των συµπερασµάτων της έρευνας. Αρχικά διαπιστώθηκε ότι τείνουν να εµφανιστούν 
διαφορές µεταξύ των επιδόσεων των µαθητών στο αξιολογικό φύλλο -ανεξάρτητα από τον 
τρόπο διδασκαλίας που παρακολούθησαν- και της βραχύχρονης φωνολογικής µνήµης. 

Ως προς το δεύτερο υποθετικό ερώτηµα της έρευνας παρατηρήθηκε ότι οι µαθητές 
που παρακολούθησαν τη διδασκαλία µέσω ηλεκτρονικού υπολογιστή είχαν καλύτερες 
επιδόσεις τόσο στην πρώτη όσο και στη δεύτερη χορήγηση του αξιολογικού φυλλαδίου, 
χωρίς όµως να προκύπτουν στατιστικώς σηµαντικές διαφορές µε τις επιδόσεις εκείνων των 
µαθητών που παρακολούθησαν την παραδοσιακή διδασκαλία.  

Αναφορικά µε το τρίτο και το τέταρτο υποθετικό ερώτηµα της έρευνας  
παρατηρήθηκε ότι δεν υπάρχουν διαφορές µεταξύ του φύλου των παιδιών που συµµετείχαν 
στην έρευνα, της τάξης στην οποία φοιτούσαν, στις επιδόσεις τους και τη βραχύχρονη 
φωνολογική τους µνήµη. Αντίθετα στατιστικώς σηµαντικές διαφορές προέκυψαν µεταξύ των 
διαφορετικών µορφωτικών επιπέδων των γονέων.  

Πρόταση για περεταίρω έρευνα πάνω στο συγκεκριµένο ζήτηµα θα µπορούσε να είναι 
η διεξαγωγή παρόµοιας έρευνας µε µεγαλύτερο δείγµα προκειµένου να εξεταστεί κατά πόσο 
θα εµφανιστούν στατιστικώς σηµαντικές διαφορές µεταξύ των επιδόσεων των 
συµµετεχόντων στην έρευνα και της βραχύχρονης φωνολογικής τους µνήµης. Η εξέταση των 
αποτελεσµάτων της παρούσας έρευνας, µέσω µεγαλύτερου δείγµατος, είναι απαραίτητη 
δίνοντας παράλληλα µεγαλύτερη έµφαση στο µορφωτικό επίπεδο των γονέων για να γίνει 
περισσότερο κατανοητός ο ρόλος του περιβαλλοντικού παράγοντα. 
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Τεχνολογίες της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (Τ.Π.Ε.) και Σχολική 
Πραγµατικότητα. 

 
Πλεύρης Γεώργιος, Εκπαιδευτικός ∆.Ε., ∆ιευθυντής του Γυµνασίου, Επιµορφωτής Β΄ Επιπέδου 
στις Τ.Π.Ε.  για Φιλολόγους 

, 
 

“H <<τηλεµατική>>, σε αντίθεση µε τον ηλεκτρισµό δεν διαβιβάζει ένα αδρανές ρεύµα, αλλά 
πληροφορία, δηλαδή εξουσία”. 

Simon Nora, Alain Minc, “H πληροφοριοποίηση της κοινωνίας” 
 
 

  Οι νέες τεχνολογίες της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (Τ.Π.Ε.), µε ένα 
τερατώδες σύµπλεγµα εφαρµογών στην καθηµερινή ζωή, έχει πλέον ταυτιστεί µε οτιδήποτε 
χαρακτηρίζεται ως ανάπτυξη σε όλες τις χώρες. Έτσι κάθε χώρα που έχει σαν στόχο την 
ανάπτυξη επενδύει σε αυτές κυρίως τις τεχνολογίες, προωθώντας µε κάθε τρόπο την έρευνα, 
την ανάπτυξη, την εισαγωγή τους στο εκπαιδευτικό σύστηµα. 

Είναι πλέον γενικά παραδεκτό και αποτελεί κοινό τόπο ότι στην κοινωνία της 
πληροφορίας του 21ου αιώνα κάθε µορφή ανάπτυξης θα στηρίζεται στις νέες τεχνολογίες. 

Εκείνο που ίσως ακόµα δεν έχουµε συνειδητοποιήσει στη χώρα µας είναι η 
σπουδαιότητα των Τ.Π.Ε. για µια ποιοτική παιδεία η οποία µε τη σειρά της αποτελεί και την 
«εκ των ων ουκ άνευ» προϋπόθεση για οποιασδήποτε µορφής ανάπτυξη. 

Η εκθετική αύξηση των γνώσεων και η αναγκαιότητα της πιο ορθολογικής και 
λειτουργικής χρήσης τους στις σύγχρονες κοινωνίες µετατοπίζει την έµφαση από τη µάθηση 
γνώσεων και γεγονότων στη µάθηση των δοµών και των εννοιών, αντίληψη που  συνιστά 
επανάσταση στις καθιερωµένες παιδαγωγικές πρακτικές. Αυτό έγινε αντιληπτό κυρίως στις 
χώρες της ∆ύσης τη δεκαετία του ΄80 και πη΄ρε σάρκα και οστά την προηγούµενη δεκαετία. 

Η σχέση της ελληνικής Παιδείας µε τις Τ.Π.Ε. άρχισε µάλλον σαν κεραυνοβόλος 
έρωτας. Εν µία νυκτί προ δεκαετίας περίπου προωθήθηκε ένα µεγαλεπήβολο σχέδιο άµεσης 
εγκατάστασης χιλιάδων υπολογιστών στα σχολεία της χώρας µε τεράστιο κόστος αν ληφθεί 
υπόψη οι τιµές των υπολογιστών το 1996 (ένας πλήρης µέσος υπολογιστής τότε κόστιζε 
περίπου δύο εκατοµµύρια δραχµές 6000€) στα πλάισια των προγραµµάτων Οδύσσεια και 
Μνηστήρες.∆ιαπιστώθηκε όµως µετά (!) την προµήθεια του υλικού ότι δεν υπήρχαν 
καθηγητές πληροφορικής για να διδάξουν το νεοπαγές µάθηµα της πληροφορικής. Έτσι 
στρατολογήθηκαν κάθε είδους χρήστες υπολογιστών µε κάποιες ώρες γνωριµίας µε το 
αντικείµενο (πιθανώς στη χρήση του ναρκαλιευτή), οι οποίοι διορίστηκαν παρακαλώ, ως 
καθηγητές Πληροφορικής. Επιχειρήθηκε τότε το καινοφανές φαινόµενο της αστραπιαίας 
µετάβασης του εκπαιδευτικού µας συστήµατος από την ∆ιδαχή της Γνώσης στην Κοινωνία 
της Πληροφορίας. Όπως βεβαίως ήταν λογικό και αναµενόµενο αυτή η ταχυµεταφορά 
πραγµατικοτήτων απέτυχε οικτρά. Τα περισσότερα εργαστήρια δεν λειτούργησαν ποτέ, 
τεχνική υποστήριξη δεν είχε προβλεφθεί, κανένας εκπαιδευτικός δεν τα αξιοποίησε, κάποιες 
προσπάθειες ενδοσχολικής επιµόρφωσης των εκπαιδευτικών απέτυχαν οικτρά και σε 
ελάχιστα χρόνια µε τους ιλιγγιώδεις ρυθµούς παλαίωσης των προϊόντων της τεχνολογίας 
ήταν άχρηστα. Έτσι τερµατίστηκε άδοξα µάλλον αυτός ο άτυχος έρωτας. 

Μια κρίσιµη δεκαετία όµως έχει περάσει µαζί µε κάθε περίοδο χάριτος. Ας δούµε 
λοιπόν σε ποια κατάσταση βρισκόµαστε σήµερα. 

Πρώτα η ευχάριστη διαπίστωση. Με βάση όλα τα διαθέσιµα στοιχεία των Ευρωπαικών 
οργανισµών (στοιχεία του του Ευρωπαϊκού ∆ικτύου Ευρυδίκη, του  PISA The Programme 
for International Student Assessment και του Eurobarometer Flash) τη χώρα µας διαθέτει 
απαράµιλλο εξοπλισµό σε σχέση µε οποιαδήποτε άλλη χώρα της Ε.Ε. και των 15 και των 25 



κρατών µελών, τόσο στη ∆ευτεροβάθµια Εκπαίδευση όσο και στην Πρωτοβάθµια.( Πίνακες 
1,2 και 3). 

 Αριθµός µαθητών ανά υπολογιστή και ανά υπολογιστή µε σύνδεση στο διαδίκτυο 
∆ευτεροβάθµια  Εκπαίδευση 
(Πίνακας1. Πηγή: Eurobarometer Flash ) 
 
 
 

 
Αριθµός µαθητών ανά υπολογιστή και ανά υπολογιστή µε σύνδεση στο διαδίκτυο 
Πρωτοβάθµια εκπαίδευση 
(Πίνακας 2. Πηγή: Eurobarometer Flash) 
 
 
 



 
Μέσος αριθµός 15χρονων µαθητών ανά υπολογιστή 
(Πίνακας 3. Πηγή: OECD,PISA) 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Αναλυτικότερα παρατηρώντας και αναλύοντας τον Πίνακα 4 παρατηρούµε τα εξής: 
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Πίνακας 4 
 



1.Έχουµε µακράν το υψηλότερο δείκτη µαθητών ανά υπολογιστή και των µαθητών 
ανά υπολογιστή µε σύνδεση στο ∆ιαδίκτυο από την Ε.Ε. των 15 

2. Πολύ υψηλότερο από το µέσο όρο της Ε.Ε. 15,2 και 39,5 % έναντι 8,6 και 14,9 % 
των χωρών της Ένωσης 

3. Σε σχέση µε την πιο ανεπτυγµένη τεχνολογικά χώρα τη Φιλανδία έχουµε έως και 
τριπλάσιο δείκτη υπολογιστών ανά µαθητή και πενταπλάσιο (!!!) δείκτη υπολογιστών ανά 
µαθητή συνδεδεµένου στο ∆ιαδίκτυο. 

Όλα τα παραπάνω δείχνουν µε τον πιο ανάγλυφο τρόπο την προσπάθεια σύγκλισης 
και στο επίπεδο των Τ.Π.Ε. καθώς και τα κολοσσιαία ποσά που επενδύθηκαν και συνεχίζουν 
να επενδύονται στον τοµέα του εξοπλισµού. Ένας ακόµη καθόλου αµελητέος παράγοντας 
κόστους είναι η σχεδόν αµελητέα επένδυση που γίνεται σε λειτουργικά  συστήµατα και 
εφαρµογές Ελεύθερου λογισµικού/Λογισµικού ανοικτού κώδικα και κατά συνέπεια η 
απόλυτη εξάρτηση από καθόλου φτηνές λύσεις και προϊόντα της Microsoft. 

Επιπλέον µπήκε βέβαια αφενός και το µάθηµα της Πληροφορικής στο ωρολόγιο 
πρόγραµµα ως αυτόνοµο στοιχείο µάθησης, πράγµα που αποτέλεσε µια ευτυχή καινοτοµία, 
αλλά αφετέρου σταδιακά αγκυλώθηκε ως ένα εντελώς ανεξάρτητο κοµµάτι στο παζλ των 
υπολοίπων µαθηµάτων αντί να αποτελεί το συνδετικό κρίκο τους. 

Σε επίπεδο εκπαιδευτικού λογισµικού και εφαρµογών γενικής χρήσης (επεξεργαστές 
κειµένου – λογισµικό παρουσιάσεων) βέβαια η παραπάνω ειδυλλιακή εικόνα αρχίζει να 
αµαυρώνεται. Υπάρχουν αρκετά πιστοποιηµένα λογισµικά τα οποία έχουν αποσταλεί σε όλες 
τις σχολικές µονάδες τουλάχιστον της ∆ευτεροβάθµιας Εκπαίδευσης (Γυµνάσια, Ενιαία 
Λύκεια, ΤΕΕ). Αρκετά από αυτά είναι εξελληνισµένες εκδόσεις ξενόγλωσσων προγραµµάτων 
καθώς και αµιγώς ελληνικές προσπάθειες που χρηµατοδοτήθηκαν κυρίως από το Ερευνητικό 
Ακαδηµαϊκό Ινστιτούτο Τεχνολογίας Υπολογιστών (EAITY) καθώς και το Παιδαγωγικό 
Ινστιτούτο. 

Βέβαια το εκπαιδευτικό λογισµικό για να αξιολογηθεί ως τέτοιο πρέπει να έχει άρτιες 
και την τεχνολογική όσο και την παιδαγωγική του διάσταση, πράγµα που βέβαια δεν 
επαληθεύεται στην πράξη. ∆εν είναι λίγες οι περιπτώσεις ασυµβατότητας και κακού 
προγραµµατισµού που οδηγούν συνήθως στην κατάρρευση ολόκληρου του λειτουργικού 
συστήµατος. Η ευχρηστία, δηλαδή η ευκολία µάθησης (learnability), η ευκολία κατανόησης 
(understandability),  και ευκολία λειτουργίας (operability), προφανώς είναι ένας βασικός 
παράγοντας  της ποιότητας ενός διαδραστικού συστήµατος που δεν λήφθηκε σοβαρά υπόψη 
στο σχεδιασµό έτσι ώστε να είναι αποτελεσµατικό (effective), αποδοτικό (efficient), και να 
παρέχει ικανοποίηση (satisfactory) στους χρήστες σύµφωνα µε  το διεθνές πρότυπο  ISO/DIS 
9241-11. Αν όλες οι παραπάνω συνθήκες δεν ικανοποιούνται το λογισµικό συνήθως 
καταλήγει να σωρεύει σκόνη σε κάποια, επιµεληµένη πάντως, προθήκη του σχολείου.  

Ακόµη για τους µαχόµενους εκπαιδευτικούς σηµασία έχει η κατηγοριοποίηση µε 
βάση τη διδακτική προσέγγιση που ακολουθείται και µε βάση τις θεωρίες µάθησης πάνω στις 
οποίες στηρίζεται .έτσι ώστε να αποδειχθεί χρήσιµο στη διδακτική πράξη. Περιβάλλοντα 
καθοδηγούµενης διδασκαλίας που βασίζονται ή στις συµπεριφοριστικές θεωρίες 
(εκπαιδευτικά παιχνίδια, συστήµατα καθοδήγησης), ή σε περιβάλλοντα µάθησης µέσω 
ανακάλυψης και διερεύνησης (υπερµέσα, προσοµοιώσεις, µοντελοποιήσεις) που στηρίζονται 
σε γνωστικές και δοµητιστικές θεωρίες  ή ακόµη περιβάλλοντα έκφρασης οικοδόµησης και 
αναζήτησης της πληροφορίας (ψηφιακά λεξικά, εγκυκλοπαίδειες, δικτυακές εφαρµογές 
επικοινωνίας) πρέπει να υποβληθούν στη λυδία λίθο της εφαρµογής  και του ελέγχου της 
αποτελεσµατικότητάς τους κατά τη διδακτική πράξη. Όµως και εδώ τα αποτελέσµατα 
απέχουν πολύ από τα αναµενόµενα. 

Βέβαια και για έρθουµε στο προκείµενο, το ερώτηµα δεν είναι πόσο ξεπερνάµε τα 
άλλα κράτη σε εξοπλισµό αλλά κατά πόσο αυτό µας βοηθάει να είµαστε παραγωγικοί. Με 



άλλα λόγια έχουµε τον εξοπλισµό και τον χρησιµοποιούµε ή µήπως κινούµαστε µα βάση τη 
λογική του «έχω και τώρα τι κάνω;» 

∆υστυχώς εδώ φαίνεται ότι τελειώνουν τα ευχάριστα. Πάλι τα στοιχεία είναι 
αδιάψευστα, εντυπωσιακά µα  και καθόλου ευχάριστα. Η χώρα µε τον κορυφαίο λόγο 
υπολογιστή ανά µαθητή στην ΕΕ είναι η τελευταία στη χρήση του στη διδακτική πράξη. 
(Πίνακες 5 και 6. Πηγή: Eurobarometer Flash) 

 
Ποσοστό καθηγητών που χρησιµοποιούν Η/Υ στη διδασκαλία. 
Πρωτοβάθµια Εκπαίδευση 
(Πίνακας 5. Πηγή: Eurobarometer Flash) 



 
Ποσοστό καθηγητών που χρησιµοποιούν Η/Υ στη διδασκαλία. 

∆ευτεροβάθµια Εκπαίδευση 
(Πίνακας 5. Πηγή: Eurobarometer Flash) 
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ΚΑΘΗΓΗΤΕΣ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ Η/Υ ΚΑΘΗΓΗΤΕΣ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟ  
Ποσοστό καθηγητών που χρησιµοποιούν Η/Υ και διαδίκτυο στη διδασκαλία. 
(Πίνακας 7) 
Παρατηρώντας λοιπόν και αναλύοντας τους παραπάνω πίνακες το αδήριτο συµπέρασµα 

είναι ότι δεν πρέπει να έχουµε ως εκπαιδευτικοί και µεγάλη σχέση µε το αντικείµενο. 
∆ιαθέτοντας άφθονο χρόνο και χρήµα αποκτήσαµε κάτι που δεν το χρησιµοποιούµε 

σχεδόν καθόλου. Μήπως τελικά αγοράσαµε κάτι που δεν χρειαζόµαστε; 



Προσέξτε 1. Έχουµε το χαµηλότερο ποσοστό από ολόκληρη την ΕΕ τόσο στη χρήση 
Η/Υ όσο και στη χρήση του διαδικτύου. 2. Μέσος όρος χρήσης Η/Υ στην ΕΕ 71 % Ελλάδα 
12%. Έξι φορές λιγότερο 3. Μέσος όρος χρήσης διαδικτύου στην ΕΕ 34%, Ελλάδα  14 % για 
τη ∆ευτεροβάθµια και µόλις 4% (!!) για την Πρωτοβάθµια. 4. Ακολουθώντας το παράδειγµα 
της Φινλανδίας µε τον υποτιθέµενα ελλιπέστατο εξοπλισµό σε σχέση µε τη χώρα µας (τρεις 
έως πέντε φορές λιγότεροι Η/Υ ανά µαθητή) στη χρήση άρα και στην παραγωγικότητα οι 
Φινλανδοί υπερτερούν. Τα ποσοστά είναι συντριπτικά 26 % έναντι 83 % στη χρήση Η/Υ για 
τη διδασκαλία και και 75 % έναντι 14 % στη χρήση του διαδικτύου. 

Αν µάλιστα παρατηρήσουµε προσεκτικότερα τα γραφήµατα και τις εικόνες πιθανόν να 
οδηγηθούµε και στο συµπέρασµα ότι οι χώρες, ανάλογες σε πληθυσµό και έκταση µε την 
Ελλάδα, µε ελλιπέστατες υποδοµές στον εξοπλισµό των σχολείων έχουν σαφέστατα 
µεγαλύτερες επιδόσεις τόσο στη χρήση των Τ.Π.Ε. στην εκπάιδευση όσο κατά λογική 
συνέπεια και στην τεχνολογική και οικονοµικη τους ανάπτυξη, όπως η ∆ανία, η Αυστρία ή η 
Ιρλανδία. 

Το συµπέρασµα είναι αναπόδραστο και δεν χρήζει κανενός περαιτέρω σχολίου. 
Γιατί όµως; Βεβαίως θα αντιτείνει κάποιος οι Τ.Π.Ε. ήρθαν στην Ελλάδα αργά µε 

µεγάλη καθυστέρηση σε σχέση µε άλλες χώρες. Βεβαίως οι εξελίξεις στον τοµέα της παιδείας 
δεν µπορούν να είναι ραγδαίες. Βεβαίως τα εκπαιδευτικά συστήµατα παντού στον κόσµο 
ακολουθούν τις εξελίξεις αντί να τις επηρεάζουν. 

Μήπως φταίµε τελικά  εµείς οι εκπαιδευτικοί; Πάλι τα στοιχεία είναι αποκαλυπτικά. Με 
βάση τον παρακάτω Πίνακα 8 η Ελλάδα είναι η µοναδική χώρα της ΕΕ που δεν παρέχει 
εκπαίδευση στις Τ.Π.Ε. στην αρχική Εκπαίδευση (προγράµµατα σπουδών των 
Πανεπιστηµίων) των εκπαιδευτικών. Μήπως λοιπόν είναι υπερβολή να ζητούν από τους 
εκπαιδευτικούς να διδάξουν µε µεθόδους τεχνικές και µέσα που δεν έχουν ποτέ διδαχθεί οι 
ίδιοι; 

 
 
Εκπαίδευση στις Τ.Π.Ε. των εκπαιδευτικών κατά τη φοίτηση στα Πανεπιστήµια 
(Πίνακας 8. Πηγή Ευρωπαϊκό ∆ίκτυο Ευρυδίκη) 
 



Όµως τα τελευταία χρόνια γίνεται έστω και καθυστερηµένα µια προσπάθεια 
επιµόρφωσης των εκπαιδευτικών στις βασικές δεξιότητες στις τεχνολογίες της πληροφορίας 
και της επικοινωνίας. Σε πρώτο στάδιο επιµορφώθηκαν  περίπου 75.000 εκπαιδευτικοί σε 
ειδικά αµειβόµενα από την ΕΕ σεµινάρια των 48 ωρών (πιστοποιήθηκαν όµως αρκετά 
λιγότεροι) και ήδη άρχισε η επιµόρφωση άλλων 25000. 

Προβλέπονταν µάλιστα και η επιµόρφωση σε Β΄ Επίπεδο αρκετών ειδικοτήτων για την 
τρέχουσα σχολική χρονιά, πάνω σε µεθόδους λογισµικά και τεχνικές κάθε ειδικότητας 
ξεχωριστά, πλην όµως δεν εφαρµόστηκε τίποτε µέχρι σήµερα και µάλλον το θέµα 
παραπέµπεται «ad calendas Graecas». 

Πάντως το ποσοστό των επιµορφωµένων εκπαιδευτικών της χώρας µας έφτασε και 
ξεπέρασε τον µέσο όρο της ΕΕ. όπως φαίνεται και στον παρακάτω πίνακα . 

 
(Πίνακας 9. Πηγή: Eurobarometer Flash) 
 

Γιατί λοιπόν η χρήση των Τ.Π.Ε. στην Ελλάδα παραπαίει; 
Προσπαθώντας να διαφωτίσω ή να περιπλέξω ακόµη λίγο την κατάσταση προχώρησα 

στη διενέργεια µιας µικρής έρευνας στο νοµό Καστοριάς  όπου υπηρετώ, µε τη βοήθεια του 
Προϊσταµένου της ∆.∆.Ε. Καστοριάς κ. Φώτη Αντωνίου. 

Η έρευνα αφορά το σύνολο των σχολικών µονάδων της ∆ευτεροβάθµιας Εκπαίδευσης 
του νοµού και πιο συγκεκριµένα 17 Γυµνάσια, 7 Ενιαία Λύκεια και 3 ΤΕΕ., συνολικά 27 
σχολικές µονάδες και διενεργήθηκε το  µήνα Απρίλιο του 2006.  

Τα ερωτήµατα που τέθηκαν προς διερεύνηση αφορούν την επιµόρφωση και την 
πιστοποίηση όλων των εκπαιδευτικών του νοµού (µονίµων, αποσπασµένων, αναπληρωτών 
και ωροµισθίων), καθώς και την ακριβή χρήση των εργαστηρίων για τη διδασκαλία άλλων 
µαθηµάτων πλην αυτού της Πληροφορικής που είναι ενταγµένο στο ωρολόγιο πρόγραµµα. 
Θα παραθέσω εδώ ένα µικρό µόνο µέρος των ευρηµάτων και λόγω θεµατολογίας και λόγω 
περιορισµένου χρόνου. 



Όσον αφορά το πρώτο ερώτηµα τα αποτελέσµατα φαίνονται στους Πίνακες 10 και 11. 
ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟΙ ΚΑΙ Τ.Π.Ε.
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Καθηγητές επιµορφωµένοι και πιστοποιηµένοι στο Νοµό Καστοριάς κατά υπηρεσιακή 
κατάσταση 
(Πίνακας 10) 
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Καθηγητές επιµορφωµένοι και πιστοποιηµένοι στο Νοµό Καστοριάς 
(Πίνακας 11) 
 



 Επί συνόλου 446 εκπαιδευτικών έχουν επιµορφωθεί 252 ή ποσοστό 56 %, περίπου 
δηλαδή οι έξι στους δέκα, αρκετά κοντά µάλιστα στο προβλεπόµενο ποσοστό του 70 % που 
είχε τεθεί ως στόχος στην Α΄ φάση της Επιµόρφωσης. 

Από τους παραπάνω πιστοποιήθηκαν 204 ή ποσοστό 45 % του συνόλου των 
εκπαιδευτικών ή το 80% των επιµορφωθέντων. 

Παράλληλα πρέπει να επισηµανθεί το γεγονός ότι τα ποσοστά επιµόρφωσης µειώνονται 
επικίνδυνα όταν αφορούν αποσπασµένους καθηγητές όπου οι µισοί είναι επιµοφωµένοι και 
το 1/3 πιστοποιηµένοι ή ακόµα χειρότερα για τους αναπληρωτές που το ποσοστό 
επιµόρφωσης – πιστοποίησης είναι το ¼ του συνόλου. 

Γενικά θα συµπέραινε κάποιος ότι τα ποσοστά δείχνουν ικανοποιητικά και τέλος 
πάντων βρίσκονται αρκετά πιο πάνω από τον µέσο όρο της ΕΕ µε βάση τον Πίνακα 9. 

Βέβαια το ερώτηµα παραµένει. Αρκούν 48 ώρες επιµόρφωσης για έναν εκπαιδευτικό 
έτσι ώστε να χρησιµοποιήσει τις Τ.Π.Ε. στη σχολική πράξη; 

Η απάντηση δίνεται στο επόµενο γράφηµα που αφορά τη χρήση των σχολικών 
εργαστηρίων πληροφορικής για διδασκαλία άλλων µαθηµάτων εκτός της Πληροφορικής. Να 
σηµειωθεί εδώ ότι όλα τα παραπάνω σχολεία διαθέτουν άριστα εξοπλισµένα εργαστήρια 
πληροφορικής, µάλιστα ορισµένα από αυτά και δύο εργαστήρια, µε σύνδεση στο διαδίκτυο 
(ISDN και ADSL). 

ΧΡΗΣΗ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΩΝ ΕΝΤΟΣ ΩΡΟΛΟΓΙΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
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Χρήση εργαστηρίων πληροφορικής εντός του ωρολογίου προγράµµατος 
(Πίνακας 12) 
 

Η απάντηση είναι προφανής. Βεβαίως όχι. Στο σύνολο των 27 σχολικών µονάδων 
έγιναν µόλις 227 στο πανάκριβο εργαστήριο πληροφορικής του κάθε σχολείου. Αντιστοιχούν 
περίπου 8 µόλις ώρες για κάθε σχολείο κάθε σχολική χρονιά. Αν µάλιστα θέλουµε να το 
δούµε και σαν ποσοστό του συνόλου των ωρών ενός σχολικού έτους το ποσοστό είναι 
περίπου 8 ο/οο (τοις χιλίοις)…Αξίζει τελικά να επενδύουµε τόσα πολλά χρήµατα στα 
εργαστήρια πληροφορικής  µόνο για ένα µονόωρο µάθηµα στο Γυµνάσιο και για άλλες τόσες 
ώρες στο Λύκειο; Μήπως τελικά έχουµε εργαστήρια  ερµητικά κλειστά;  



Εντυπωσιακότερο είναι βέβαια το γεγονός ότι ενώ θα περίµενε κάποιος στα Λύκεια η 
χρήση να είναι περισσότερη αυτή βαίνει µειούµενη για να εξαφανιστεί τελείως στα ΤΕΕ. 

Μάλιστα η χρήση των πανάκριβων λογισµικών που διαθέτει κάθε σχολική µονάδα 
ξεχωριστά για κάθε µάθηµα (τουλάχιστον 12 τίτλοι επίσηµοι του ΕΑΙΤΥ και του ΠΙ) είναι 
πρακτικά ανύπαρκτη. Στα περισσότερα σχολεία δεν έχει ανοιχθεί καν η συσκευασία τους. 
Πλην όµως κατεγράφησαν επιµελώς και αραχνιάζουν ξεχασµένα σε κάποιο φωριαµό. 

ΧΡΗΣΗ ΠΙΣΤΟΠΟΙΗΜΕΝΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
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Χρήση πιστοποιηµένου λογισµικού για τη διδασκαλία άλλων µαθηµάτων 
(Πίνακας 13) 

Η χρήση τους περιορίζεται µόνο στο 25 % του συνόλου των ωρών για το σύνολο και 
τα Γυµνάσια ενώ µειώνεται στο ισχνό 7 % των ωρών για τα Λύκεια ενώ στα ΤΕΕ το κενό 
σύνολο τα λέει όλα. 
Όσον αφορά τη χρήση των εργαστηρίων εκτός του ωρολογίου προγράµµατος για 
Περιβαλλοντική Εκπαίδευση, Αγωγή Υγείας, έκδοση εντύπων κ.ά. καλύτερα ας µη 
µιλήσουµε καθόλου. Μόνο µία στις 1000 ώρες διατίθεται…. (Πίνακας 14) 

ΧΡΗΣΗ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΩΝ ΕΚΤΟΣ ΩΡΟΛΟΓΙΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
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Χρήση εργαστηρίων εκτός του ωρολογίου προγράµµατος  
(Πίνακας 14) 

 



Τελικά µήπως πρέπει όλοι µας να επαναπροσδιορίσουµε τη σχέση µας µε τις Τ.Π.Ε.; 
Ποιος είναι ο στόχος; Να γνωρίζουµε τι µπορούµε να κάνουµε µε έναν υπολογιστή ή 

µήπως πώς ο υπολογιστής µπορεί να κάνει για εµάς ό,τι χρειαστούµε. 
Οι Τ.Π.Ε. σήµερα είναι τα µόνα ίσως µαθήµατα που πρέπει να διδάσκονται 

υποχρεωτικά και σε άµεση σχέση µε τα υπόλοιπα µαθήµατα. Πρέπει άµεσα να ληφθούν 
γενναίες αποφάσεις για την άρδην αλλαγή στο συγκεκριµένο τοµέα. 

Η χώρα και το µέλλον της, τα παιδιά µας δεν αντέχουν να χάσουν τον αιώνα της 
πληροφορίας. ∆εν αντέχουν να είναι οι αναλφάβητοι του 21ου αιώνα. Προτάσεις υπάρχουν. 
Ας γίνουν επιτέλους πράξη. 

Όπως είπα και στην αρχή η ψηφιακή εποχή δεν είναι επιλογή. Είναι πραγµατικότητα. 
 
 
 
 



Μέσα Μαζικής Ενηµέρωσης και Εκπαίδευση 

Απόστολος Τροµπούκης, Σχολικός Σύµβουλος Π.Ε. 

 
 

Η έκρηξη της Επιστηµονικής Τεχνολογικής Επανάστασης στην εποχή µας και οι 
τάσεις των σύγχρονων κοινωνιών να ενσωµατώσουν τα νέα στοιχεία, που εισήγαγε η 
ορµητική είσοδος της πληροφορικής και της τηλεόρασης στην καθηµερινή µας ζωή, 
συνιστούν µια διαδικασία µε θετικές αλλά ταυτόχρονα και επικίνδυνες πλευρές και 
διαστάσεις για την εκπαίδευση και αγωγή της νεολαίας. 

Θετικές και ενδιαφέρουσες εάν οι νέες αυτές τεχνολογίες λειτουργούν στην υπηρεσία 
εκείνης της λογικής, η οποία συντελεί στην ευκολότερη πρόσβαση των µαθητών στη γνώση, 
στην αναβάθµιση και ανάδειξη του τοπικού αλλά και εθνικού πολιτισµού, στην 
διαπολιτιστική εκπαίδευση και στην καλλιέργεια του επεξεργασµένου γλωσσικού κώδικα 
επικοινωνίας. 

Γνωρίζουµε ότι παραβιάζουµε ανοιχτές θύρες και ότι αναφερόµαστε σε κοινό τόπο αν 
µιλήσουµε για το που οδηγεί η κακή χρήση αυτών των τεχνολογικών µέσων ή αν 
επισηµάνουµε ότι η ιδιοποίηση της ισχύος τους και η συνακόλουθη κακή τους λειτουργία και 
επίδραση, ιδίως στην εκπαίδευση, είναι απ’ τα µεγαλύτερα και σοβαρότερα προβλήµατα των 
σύγχρονων δηµοκρατιών· ωστόσο θα υποστηρίζουµε, στην εισήγησή µας, ότι δεν έχει 
εξαντληθεί το θέµα των αρνητικών διαπιστώσεων από την κακή λειτουργία των Μ.Μ.Ε. 
 
1. Η τηλεόραση και τα άλλα µέσα ενηµέρωσης. 
 

Στο δεύτερο ήµισυ της δεκαετίας του ΄50 τα οπτικοακουστικά µέσα πληροφόρησης – 
ραδιόφωνο και τηλεόραση – άρχισαν να παίζουν χαρακτηριστικό και κυρίαρχο ρόλο στην 
πληροφόρηση, στην ιδεολογία και στον πολιτισµό πολλών λαών. Μάλιστα στο 1957 το 
πλήθος των µέσων αυτών έφτασε και ξεπέρασε το σύνολο της κυκλοφορίας των ηµερήσιων 
εφηµερίδων, διότι την εποχή αυτή έχουν καταµετρηθεί πάνω από 250 εκατοµµύρια 
ραδιόφωνα και σηµαντικός αριθµός δεκτών τηλεόρασης, ενώ η κυκλοφορία του καθηµερινού 
τύπου ήταν µόνο 225 εκατοµµύρια φύλλα.2 Είκοσι χρόνια µετά, το άθροισµα των 
ραδιοτηλεοπτικών συσκευών πλησίαζε το 1,5 δισεκατοµµύριο.3 

Φυσικά, η αλληλεπίδραση της τηλεόρασης και του τύπου δεν ακολούθησε ένα απλό 
σχήµα. Σε χώρες µε αρκετά ανεπτυγµένη τηλεόραση υπήρχαν προφανώς ενδείξεις ότι ο 
αστικός τύπος δεν έχει σκοπό να παραδοθεί. Έτσι στην αρχή ο τύπος αλλάζοντας ορισµένες 
από τις µεθόδους του κατάφερε να αυξήσει την επιρροή του κατά την περίοδο της εκρηκτικής 
ανάπτυξης της τηλεόρασης. 

Πολλές εφηµερίδες στις Η.Π.Α. όπως οι Τάιµς της Νέας Υόρκης και η Ουάσιγκτον 
Πόστ διατήρησαν τις θέσεις τους, ενώ το Νιούζγουκ αύξησε την κυκλοφορία του.4 

Στη Γαλλία η Μοντ ενώ στα 1958 είχε κυκλοφορία περίπου εκατό χιλιάδες φύλλα, 
στις αρχές της δεκαετίας του ΄80 έφτασε στις πεντακόσιες χιλιάδες.5 

Την ίδια περίοδο στη Βρετανία οι Σάντεϊ Τάιµς και Οµπσέρβερ αύξησαν την 
κυκλοφορία τους. Στη ∆υτική Γερµανία οι εφηµερίδες στις αρχές της δεκαετίας του ΄80 
εξακολουθούν να αυξάνουν την κυκλοφορία τους παρά το γεγονός ότι η χώρα έχει κορεστεί 
από συσκευές τηλεόρασης. Συγκεκριµένα στη ∆υτική Γερµανία υπήρχαν είκοσι εκατοµµύρια 

                                                 
2 Φολιέ Ζ., 1969, Η σύγχρονη πληροφορία και το δικαίωµα στην πληροφόρηση, Παρίσι. 
3 Τηλεοπτικά δεδοµένα 1970-1977, 1977, Ουάσιγκτον. 
4 Μπιριουκόφ Ν., 1984, Η τηλεόραση στη ∆ύση και τα δόγµατά τους, Αθήνα, Σύγχρονη Εποχή, σ. 25. 
5 Ό.π. 



τηλεοπτικές συσκευές και αγοράζονταν είκοσι τρία εκατοµµύρια φύλλα ηµερήσιων 
εφηµερίδων. 

Στην Ελλάδα έχουµε από τις µικρότερες κυκλοφορίες (κι αναγνωσιµότητες) 
εφηµερίδων στον κόσµο, κι από τις µεγαλύτερες τηλεθεάσεις. Η τηλεόραση στην Ελλάδα 
είναι η ψυχαγωγία του φτωχού. Όµως η ψυχαγωγία που του προσφέρεται είναι φτωχότερη. 
Επιπλέον, όσο πιο φθηνή είναι τόσο πιο πλούσιο κάνει αυτόν που την προσφέρει. 

Αυτή η ανάκαµψη του τύπου οφείλεται κυρίως στο γεγονός ότι ο τύπος έχει αλλάξει, 
ως ένα βαθµό, την παραδοσιακή παρουσίαση του υλικού του. Επίσης οι καθηµερινές 
εφηµερίδες σε ορισµένες χώρες άρχισαν να εκδίδονται αρκετές φορές την ίδια ηµέρα, σε 
ξεχωριστές εκδόσεις, που η τελευταία απ’ αυτές προσπαθεί να φθάσει στους αναγνώστες 
ταυτόχρονα µε το βραδινό δελτίο ειδήσεων της τηλεόρασης. Ακόµα πολλές εφηµερίδες αλλά 
και εικονογραφηµένα περιοδικά όχι µόνο έχουν βελτιώσει τη µορφή τους αλλά έχουν αυξήσει 
και τον αριθµό των φωτογραφιών και των εικονογραφήσεων. 

Όµως, µε την πάροδο των χρόνων η ζυγαριά άρχισε να κλείνει προς το µέρος της 
τηλεόρασης και µε την είσοδο στην πληροφόρηση του διαδικτύου των ηλεκτρονικών 
υπολογιστών τα τεχνολογικά µέσα αναδεικνύονται τα πιο αποτελεσµατικά µέσα 
διαµόρφωσης της κοινής γνώµης και έχουν καταστεί ένα ισχυρό ιδεολογικό όπλο, καθώς 
διαµορφώνουν γνώµες, απόψεις, αξίες και συµπεριφορές σε µικρούς και µεγάλους. 

Η καταπληκτική αυτή επίδραση των Μέσων Μαζικής Ενηµέρωσης και επικοινωνίας, 
η οποία είναι τραγικά αντίρροπη και αναιρετική της όποιας παιδαγωγικής φιλοσοφίας και της 
όποιας στόχευσης του παιδαγωγικού έργου σ’ αυτό το κρίσιµο και για τον τόπο µας γύρισµα 
των καιρών, πρέπει να µας προβληµατίσει. 
 
2. Η µαζική µη κουλτούρα των Μ.Μ.Ε. και ο πολιτισµός της εκπαίδευσης. 
 

Το έργο της παιδείας, όπως αυτό προτείνεται µέσα από τα αναλυτικά προγράµµατα 
εκπαίδευσης σε συνδυασµό µε τις επιστήµες του ανθρώπου, θα πρέπει να έχει ως στόχο να 
αναδείξει τα διακριτικά γνωρίσµατα των τοπικών πολιτισµών, που επιβάλλουν ένα 
αποκεντρωµένο ή πολυκεντρικό σύστηµα στο πεδίο την κουλτούρας πρώτα και σε συνέπεια 
µ’ αυτό και στις άλλες εκφράσεις της κοινοτικής δραστηριότητας. Να προάγει τον 
πνευµατικό πολιτισµό και να οργανώσει την εξέλιξη των θεσµών της πολιτείας. Να 
προετοιµάζει όχι πολίτες παθητικούς, υποτακτικούς και άβουλους, αλλά ελεύθερους, 
υπεύθυνους, αυτοπειθαρχούµενους φωτεινούς φορείς της κυρίαρχης λαϊκής θέλησης. Τέλος, 
να χτυπήσει τον ατοµικισµό, τον αριβισµό, την επιτηδειότητα και την αθέµιτη αναρρίχηση. 

Εκτός αυτών σήµερα, υπό την απειλή της νέας µορφής του φαινοµένου της 
παγκοσµιοποίησης, που στοχεύει και στην οµογενοποίηση των πολιτισµών, η ανάδειξη των 
ιδιαιτεροτήτων είναι ένας στόχος άµεσης εκπαιδευτικής προτεραιότητας, προκειµένου να 
καταχωρηθεί η πολλαπλότητα και έτσι να µπορέσει να λειτουργήσει, στην ευρωπαϊκή αγορά 
του πνεύµατος, µια ελεύθερη διαλεκτική αξιών, από την οποία και µόνο θα µπορούσε ίσως να 
προκύψει αβίαστα η συνεκτική ιδέα ενός ευρωπαϊκού ανθρωπισµού. 

Στο µείζον αυτό αίτηµα οφείλει να ανταποκριθεί πρώτα απ’ όλα το σχολείο µας. 
Έχουµε την πεποίθηση ότι, προς το σκοπό αυτό, η συµβολή της Ελληνικής 

πνευµατικής παράδοσης θα µπορούσε να είναι µέγιστη. Και τούτο γιατί υπάρχουν στην 
παράδοσή µας κοσµοθεωρητικά σχήµατα ή συστήµατα αξιών τα οποία έχουν, κατά γενική 
οµολογία, ευρύτερο ευρωπαϊκό και οικουµενικό ενδιαφέρον και προβάλλουν εναλλακτικά 
πρότυπα απέναντι στα αδιέξοδα µοντέλα της κοινωνίας της αγοράς, που προβάλλεται 
καταιγιστικά από τα Μ.Μ.Ε., τα οποία χωρίς περίσκεψη θυσιάζουν τη φύση, τουςπολιτισµούς 
και τις κουλτούρες των λαών στο βωµό του οικονοµικού κέρδους ορισµένων µειοψηφιών.6 
                                                 
6 Τροµπούκης Α., 2005, ∆ιαπολιτισµική εκπαίδευση και πολιτισµικά πρότυπα, Πρακτικά 8ου διεθνούς συνεδρίου 
για τη ∆ιαπολιτισµική εκπαίδευση, τοµ. 1ος, σελ. 107, Πάτρα. 



Πρέπει να σηµειώσουµε ότι η κουλτούρα δεν είναι ποτέ ένα οικουµενικό σύνολο, 
αλλά πάντοτε ένα υποσύνολο οργανωµένο µε έναν ιδιαίτερο τρόπο, που συναρτάται µε τους 
όρους υλικής ύπαρξης και κοινωνικής οργάνωσης της οµάδας. Σχηµατίζει µια κλειστή 
περιοχή, οριοθετηµένη από ορισµένα διακριτικά γνωρίσµατα τόσο απέναντι σ’ ένα ευρύτερο 
σύνολο όσο και απέναντι στη µη – κουλτούρα, που ορίζεται από ό,τι δεν µετέχει σ’ έναν τύπο 
ζωής ή συµπεριφοράς, δηλαδή αυτό που προβάλλουν σήµερα τα Μ.Μ.Ε. Η κουλτούρα 
βρίσκεται σε όλα τα συστήµατα επικοινωνίας που έχει αναπτύξει η συγκεκριµένη κοινότητα 
όπως: κοινωνική οργάνωση, οικονοµικές σχέσεις, συστήµατα συγγένειας, ήθη και έθιµα, 
τελετουργίες, γλωσσικό κώδικα επικοινωνίας κ.ά. Την κουλτούρα αυτή έχει χρέος κάθε 
εκπαιδευτικό σύστηµα και κάθε εκπαιδευτικός να προβάλει και να προωθεί. Όµως αυτή την 
Κουλτούρα και αυτόν τον πολιτισµό τα Μ.Μ.Ε. βάλθηκαν να αφανίσουν, γι’ αυτό την 
περιφρονούν, την απαξιώνουν και την προπηλακίζουν µε το χειρότερο τρόπο. 

Ο Πιέρ Μπουρτιέ ισχυρίζεται ότι «… η τηλεόραση υποβάλλει σε πολύ µεγάλο 
κίνδυνο τις διάφορες σφαίρες της πολιτισµικής παραγωγής: (τέχνη, λογοτεχνία, επιστήµη, 
φιλοσοφία, νοµική)· πιστεύω µάλιστα πως αντίθετα µε ό,τι σκέφτονται και ό,τι λένε, 
αναµφίβολα εντελώς καλόπιστα, αρκετοί δηµοσιογράφοι που έχουν πλήρη συναίσθηση των 
ευθυνών τους, η τηλεόραση υποβάλλει σε εξίσου µεγάλο κίνδυνο την πολιτική ζωή και τη 
δηµοκρατία».7 

Στις προβιοµηχανικές κοινωνίες ο πολιτισµός διαµορφωνόταν και καθοριζόταν από 
την καθηµερινή επαφή των ανθρώπων µε το περιβάλλον τους και τους άλλους ανθρώπους 
γύρω τους. Αυτού του είδους η κουλτούρα ήταν κυρίως προφορική. Περνούσε και 
διαµορφωνόταν πρωτίστως µε την άµεση επικοινωνία πρόσωπο µε πρόσωπο. Από το τέλος 
του 19ου αιώνα µέχρι σήµερα ζούµε όχι µόνο στον άµεσο πολιτισµό, αλλά και στο 
διαµεσολαβούµενο, στον οποίο περιλαµβάνονται ο Τύπος, ο Κινηµατογράφος, το Ραδιόφωνο, 
η Τηλεόραση και εσχάτως το ∆ιαδίκτυο. 

Πρέπει να σηµειώσουµε ότι οι εφευρέσεις που καθιστούσαν εφικτή τη διαµόρφωση 
ενός πολιτισµού στηριγµένου σε ευρύτερες προσλαµβάνουσες γίνονταν, µέχρι προ ολίγων 
ετών, δεκτές κατ’ αρχήν ως διευκολύνουσες την πολιτιστική συσσώρευση και έδιναν τη 
δυνατότητα στους πολιτισµούς να απορροφήσουν νέα πολιτισµικά και πολιτιστικά στοιχεία ή 
γνωρίσµατα. Τα στοιχεία αυτά προστιθέµενα στα ήδη υπάρχοντα, είχαν ως αποτέλεσµα την 
αύξηση του συνολικού αριθµού των πολιτισµικών στοιχείων ή γνωρισµάτων και έτσι 
συντελείτο η ανύψωση του πολιτισµικού επιπέδου. 

Όµως τα σύγχρονα Μ.Μ.Ε., τα οποία σήµερα δεν χρησιµοποιούνται κατά πως πρέπει 
και κατά τρόπο ωφέλιµο, όχι µόνο, δεν έχουν καµία σχέση µε τον πολιτισµό αλλά απεναντίας 
τον υπονοµεύουν, τον εκχυδαΐζουν και τον ισοπεδώνουν. 

Επίσης, ενώ ο σκοπός τους σύµφωνα µε το Σύνταγµα είναι να πληροφορούν, να 
επιµορφώνουν και να ψυχαγωγούν· δυστυχώς αυτά ελέγχονται διεθνώς από ένα µικρό αριθµό 
πολυεθνικών, ήγουν αυτό που πολλάκις ονοµάζουµε ισχυρές µειοψηφίες κορυφής, και 
αποβλέπουν αποκλειστικά να βγάζουν το δυνατό περισσότερα λεφτά. 

Η αυτοκρατορία της κίτρινης οθόνης, της άµουσης και κακόγουστης, έχει 
εγκαθιδρυθεί διεθνώς και προβάλλει, µε περίσσιο θράσος, ως πρότυπα τα περιτρίµµατα της 
µαζικής κουλτούρας, τον εθνικολαϊκισµό, το σεξισµό, την πορνογραφική προσέγγιση της 
πραγµατικότητας, την εµπορευµατοποίηση του προσωπικού πόνου, τη σκύλευση του 
πένθους, τη διαπόµπευση ακόµη και του πολιτισµού του θανάτου. 

Η διαπόµπευση του θανάτου είναι ένας ανελλήνιστος τρόπος χειρισµού που φθάνει 
στο σηµείο να παραβιάζει την ιερή σιωπή του πατρικού και µητρικού πένθους, 
εξαναγκάζοντας βάναυσα τους γονείς, που µόλις έχασαν το παιδί τους να εκθέσουν µπροστά 
στις κάµερες το σπαραγµό της καρδιάς τους. 

                                                 
7 Bourdieu P., 1998, Για την Τηλεόραση, εκδ. Πατάκη, Αθήνα, σ. 13. 



Στο σχολείο οι µαθητές µαθαίνουν ότι στη διαχρονική ελληνική παράδοση οι 
φρικαλεότητες που προσβάλλουν την καλαισθησία και το µέτρο δεν εκτίθενται άµεσα. Στην 
αρχαία τραγωδία παρατηρούν ότι είναι κανόνας και ως εκ τούτου ποτέ δεν εκτίθεται ο φόνος 
πάνω στη σκηνή. Ο φόνος γίνεται κάπου έξω και µακριά, µεταφέρεται από τη διήγηση του 
«αγγέλου» και φθάνει στο θεατή η κακή αυτή είδηση ελαφρωµένη και φιλτραρισµένη µέσα 
από την αισθητική ποιότητα του υψηλού ποιητικού λόγου. 

Έχουµε την αίσθηση ότι θα πρέπει, σ’ αυτή την κακόγουστη και προσβλητική 
νοοτροπία των Μ.Μ.Ε. να δώσουµε επιτέλους ένα τέλος για να θυµίσουµε έτσι και το λόγο 
του Πόππερ, ο οποίος έλεγε: «Η τηλεόραση απέκτησε εξουσία στους κόλπους της 
δηµοκρατίας. Καµιά δηµοκρατία δεν µπορεί να επιβιώσει αν δεν δώσουµε ένα τέλος σ’ αυτή 
την παντοδυναµία». 

Ήδη, σε πολλές πολιτισµένες κοινωνίες άνθρωποι των γραµµάτων και της τέχνης 
σήκωσαν το ανάστηµά τους και απαίτησαν τον εξοβελισµό από τους τηλεοπτικούς δέκτες 
τους των κακόγουστων «ριάλιτι». 

Ο διακεκριµένος γερµανός κοινωνιολόγος Φρίντριχ Κνίλι, στο βιβλίο του «Η 
διασκέδαση µιας γερµανικής τηλεοικογένειας», κατηγορεί τη γερµανική τηλεόραση για τη 
διαβρωτική της επιρροή πάνω στη νεολαία για την αντιδραστική πολιτική γραµµή των 
προγραµµάτων της. Κατηγορεί τα τηλεοπτικά κανάλια, γιατί παράγουν φτηνή διασκέδαση 
και αποπροσανατολίζουν το κοινό τους και ότι κάτω από το µανδύα της διασκέδασης η 
τηλεόραση διαδίδει ρατσιστικές, φασιστικές και αντικοµουνιστικές ιδέες και καταλήγει ότι· 
συγκρινόµενος µε τους καρχαρίες της σηµερινής τηλεόρασης ο Γκαίρπελς δεν ήταν παρά 
ένας αθώος ψεύτης. 

Το παράδειγµα αυτό είναι αρκετό για να µας παρακινήσει να ενδιαφερθούµε και 
εµείς, προκειµένου να παρέµβουµε έτσι ώστε να περιορισθούν τα φαινόµενα της 
κακογουστιάς και να σταµατήσει να δηλητηριάζεται ο νεοέλληνας από την κατακλυσµιαία 
υποκουλτούρα του ζοφερού µεσαίωνα των Μ.Μ.Ε., διότι το δίληµµα «πολιτισµός ή 
βαρβαρότητα» προβάλλει στις µέρες µας ξανά, αλλά σε νέα κορνίζα. 

Επιτρέψτε µου να τονίσω ότι δεν υπακούω στο διδασκαλικό µου σύνδροµο ούτε 
φοβάµαι τόσο την κρίση που διέρχεται η ελληνική εκπαίδευση. Ανησυχώ, διότι έχω την 
πεποίθηση, από την καθηµερινή µου ενασχόληση µε την εκπαιδευτική διαδικασία και πράξη, 
ότι τα Μ.Μ.Ε. διαρκώς αφυδατώνουν την εκπαίδευση και την αγωγή των νέων µας, οι οποίοι 
κάθονται απέναντι στην τηλεόραση κατά µέσο όρο τρεις ώρες την ηµέρα, σύµφωνα µε τις 
τελευταίες έρευνες, όπου παρακολουθούν πέντε µε έξι πράξεις βίας ανά ώρα. Τα δε πρωινά 
του Σαββατοκύριακου, στην παιδική ζώνη, ένα παιδί παρακολουθεί 20 – 25 πράξεις βίας.8 

Επιπλέον τα Μ.Μ.Ε. παρεµβαίνουν καταστροφικά σ’ αυτό που το σχολείο οικοδοµεί 
προσφέροντας µονοδιάστατη και τυποποιηµένη σκέψη και ως εκ τούτου από µέσα µαζικής 
επικοινωνίας και ενηµέρωσης γίνονται µέσα µαζικής επιβολής και χειραγώγησης της σκέψης 
και της καρδιάς, χρησιµοποιώντας ως µέσο µια µαζική υποκουλτούρα του κατώτερου κοινού 
παρονοµαστή. 

Το 1990 στην Ελλάδα θεωρήσαµε εξέλιξη την ελεύθερη ραδιοφωνία και τηλεόραση, 
αλλά καµιά πολιτική διορατικότητα δεν υπήρξε για να προβλέψει το τι θα γίνει, ώστε να µην 
οδηγηθούµε στο σηµερινό ραδιοτηλεοπτικό κατάντηµα. Έτσι, η επιστηµονικοτεχνική ισχύ 
που είναι φύσει κοινωνικό αγαθό και φύσει κοινωνική περιουσία µεταβλήθηκε σε ιδιοκτησία 
ατόµων και οµάδων συµφερόντων, αλλά και σε µέσο εξουσιαστικού εκµεταλλευτικού 
ελέγχου των φυσικών κτητόρων δηλαδή των κοινωνιών. Ίσως γι’ αυτό ενώ µέχρι πρότινος το 
αίτηµά µας ήταν για ελευθερία στα Μ.Μ.Ε., σήµερα, δυστυχώς, έχουµε περάσει στο αίτηµα 
για ελευθερία από τα Μ.Μ.Ε. 
 
                                                 
8 Μορώνης Ρ., 2004, Κακόφωνο Apreggio: Η σπασµένη συγχορδία του πολιτισµού, Συλλογικό τόµο Μ.Μ.Ε. και 
Πολιτισµός, εκδ. Ενδελέχεια, Αθήνα, σ. 171. 



3. Ο τηλεοπτικός µιθριδατισµός αµβλύνει την κριτική σκέψη του µαθητή. 
 

Εκτός αυτών τα τύµπανα της παγκοσµιοποίησης ηχούν στους δέκτες µας 
εκκωφαντικά και µέσα σ’ αυτό τον ορυµαγδό κάποιοι νέοι «προφήτες» µε στεντόρεια φωνή 
προαγγέλλουν το «τέλος των ιδεολογιών»» και µας προτρέπουν να απεµπολήσουµε τις αξίες 
µας, τα ήθη και έθιµά µας και να συνταχθούµε στις στρατιές της νέας πολιτικής πολιτισµού 
της δήθεν αθώας πολιτικής παγκοσµιοποίησης. 

Αυτή η παρωχηµένη ιδεολογία, δυστυχώς, τείνει να γίνει κυρίαρχη και µέσα στους 
κόλπους της εκπαίδευσης. 

∆εν έχουµε την ψευδαίσθηση ότι τα Μ.Μ.Ε. είναι αυτά που θα αµφισβητήσουν τα 
κακώς κείµενα και την καθεστωτική τάξη πραγµάτων. Φρονούµε όµως ότι, για τα δικά µας 
δεδοµένα, θα έπρεπε να σεβαστούν τους ελληνικούς αρχετυπικούς κώδικες και εκείνα τα 
πρότυπα που εξέθρεψαν το διαχρονικό ελληνικό πολιτισµό και δεν θα διαστρέβλωναν και θα 
παραποιούσαν τα «εν πολλοίς» αυτονόητα. 

Ας πάρουµε για παράδειγµα ένα «αθώο» διαφηµιστικό σλόγκαν, µε το οποίο 
βοµβαρδίζεται καταιγιστικά καθηµερινά ο νεοέλληνας τηλεθεατής. «Κάνε ένα δώρο στον 
εαυτό σου, γιατί σου αξίζει», λέει η διαφήµιση. 

Η έκφραση «κάνω δώρο», ως γλωσσικός κώδικας προϋποθέτει δύο ανθρώπινα 
υποκείµενα: ένα εγώ και ένα εσύ/αυτός. Το υποκείµενο δίνει κάτι από τον εαυτό του, από τα 
αγαθά που κατέχει, στον άλλο ή στους άλλους και είναι µια πράξη, πολλάκις, χωρίς 
ιδιοτέλεια. Ήγουν είναι µια πράξη προσφοράς, αγάπης, αλληλεγγύης. Με λίγα λόγια 
πρόκειται για έναν αρχετυπικό κώδικα µε τον οποίο «σηµειώνεται» η θεµελιώδης αρχή της 
ισορροπίας ατόµου – κοινωνίας στον ελληνικό πολιτισµό. Επιπλέον το δώρο, δωρητής, όπως 
και δωροθέτης παραπέµπουν στην πατροπαράδοτη ελληνική αρετή της χορηγίας και της 
ευεργεσίας. Στο µυθικό επίπεδο το δώρο και η δωρεά συνδέονται µε τον παραδοσιακό Ήρωα 
– Πρόµαχο, ο οποίος επιζητεί για την προσφορά του την αναγνώριση της ηρωικής του 
ιδιότητας και την κοινωνική του καθιέρωση ευεργετώντας και όχι απειλώντας τους άλλους. 

Την ιδεολογία αυτού του κώδικα και αυτό το πρότυπο επιδιώκει, ο εκπαιδευτικός της 
πράξης, να µεταφέρει στους µαθητές του µέσα από τα κείµενα ιδίως της νεοελληνικής 
λογοτεχνίας, ένθα δεσπόζει ο Ήρωας – Πρόµαχος. Όµως το έργο του γίνεται πολύ δύσκολο 
όταν ο αρχετυπικός αυτός κώδικας παραποιείται από τα Μ.Μ.Ε. και επικοινωνίας κατ’ αυτόν 
τον τρόπο. 

Επίσης, ανυπόφορα ακαλαίσθητες είναι και ορισµένες εκφράσεις και µάλιστα σε 
τέτοιο βαθµό ώστε να µην είναι ανεκτές, γιατί έρχονται πρωτίστως σε σύγκρουση µε τους 
ελληνικούς πολιτισµικούς κώδικες. Το προτρεπτικό, για παράδειγµα, σύνθηµα 
«χειροκροτηθείτε για πάρτη σας», το οποίο συχνά πυκνά ακούµε στους τηλεοπτικούς δέκτες 
µας, είναι µια έκφραση που εµπεριέχει µια αυταρέσκεια την οποία το ηθικοαισθητικό 
πρότυπο της ελληνικής γλώσσας την αποβάλλει όχι ως αδόκιµη αλλά ως ανήκουσα στα «ου 
φωνητά», ήγουν σ’ αυτά που δεν είναι θεµιτό να ειπωθούν. 

Τέλος, ενώ θα µπορούσαµε να υπαινιχθούµε πλείστα όσα παραδείγµατα, σεβόµενοι 
τον πολύτιµο χρόνο του συνεδρίου, θα αναφερθούµε µόνο στα στρογγυλά τηλεοπτικά 
τραπέζια, ένθα όλοι ερίζουν µε όλους, αφού γι’ αυτό ακριβώς προσκλήθηκαν. Στις 
συζητήσεις αυτές, της θορυβώδους ελαφρότητας, όπου ο καθένας καλεσµένος προσπαθεί να 
δηµιουργήσει όσο το δυνατό µεγαλύτερο θόρυβο µε την ακατάσχετη, ασύντακτη και 
συχνότατα διανθισµένη µε βωµολοχίες φλυαρία του. Στις συζητήσεις αυτές δεν διαβάλλεται 
µόνο ο λόγος, ο διάλογος και η αµεσότητα του λόγου, αλλά το χειρότερο είναι ότι εθίζεται ο 
νέος άνθρωπος – ο µαθητής – ο οποίος ασµένως ενωτίζεται αυτές τις κοκοροµαχίες, και 
συµπεριφέρεται κι αυτός έτσι, ώστε να είναι συµβατός µε το τηλεοπτικό µοντέλο. Ένεκα 
αυτών ο εποικοδοµητικός και δηµιουργικός διαλεκτικός διάλογος, όπου µεταξύ θέσης και 



άρνησης προσπαθούµε στη διδακτική µοντέρνα µεθοδολογία να πετύχουµε τη σύνθεση, 
αποβαίνει άκαρπος. 

Πάµπολλες φορές η διδασκόµενη ύλη του σχολείου και αυτά τα θέµατα και 
ακούσµατα των τηλεοπτικών σταθµών µπλέκονται στη σκέψη και τη συνείδηση του µαθητή 
σε σηµείο απογοητευτικό, γι’ αυτό όταν έρχεται η ώρα να αποφασίσει βρίσκεται µετέωρος. 

Στην προκειµένη περίπτωση, θα λέγαµε ότι, η µέθοδος του Μιθριδάτη του Ευπάτορος 
αποβαίνει αναποτελεσµατική, γιατί συνηθίζει ο µαθητής το τηλεοπτικό καθηµερινό 
«δηλητήριο» και η κριτική συνείδησή του δεν αντιστέκεται αλλά πέφτει σε λήθαργο, 
τυποποιείται και φορµάρεται αντί να αφυπνισθεί και να λειτουργήσει κριτικά και 
δηµιουργικά. 
 
4. Ο γλωσσικός κώδικας επικοινωνίας των Μ.Μ.Ε. και η σχολική γραµµατική. 
 

Αυτή η µορφή λειτουργίας και ποιότητας των ηλεκτρονικών Μ.Μ.Ε. συµβάλλει 
αρνητικά στη διαµόρφωση του σύγχρονου πολίτη· τον κάνει ευάλωτο και άκριτο δέκτη και 
καταναλωτή των επιλογών του µέσου. Τον παθητικοποιεί. Τον ωθεί και τον περιχαρακώνει 
στο στενό ατοµικό – προσωπικό του χώρο. Κατ’ αυτό τον τρόπο η χειραγώγησή του δεν είναι 
µόνο ιδεολογική, κοινωνική, πολιτική και συνειδησιακή αλλά και επικοινωνιακή, διότι ο 
τηλεθεατής δεν έχει τίποτα να δώσει, γιατί µε την τηλεόραση δεν αποκαθίσταται καµιά 
µορφή επικοινωνίας, ούτε υπάρχει κάποια αµφίδροµη σχέση, έτσι ο «σύγχρονος άνθρωπος» ο 
Homo teleopticus έχει εθιστεί πλέον στη σιωπηρή ακρόαση, µιας διαλέκτου µε λέξεις και 
φράσεις χαµηλού υφολογικού επιπέδου. 

Στο σηµείο αυτό δεν θα ήθελα να επιµείνω στο αποκαρδιωτικό φαινόµενο της 
χυδαιότητας και του βαρβαρισµού, που αποτελούν κυρίαρχο στοιχείο αρκετών σήριαλ και 
πλείστων προγραµµάτων. Όµως θα αναφερθώ ενδεικτικά σε περιπτώσεις οι οποίες αν και 
έρχονται σε αντίθεση µε τη σχολική γραµµατική της νεοελληνικής γλώσσας, ωστόσο τείνουν 
να αντικαταστήσουν τους γραµµατικούς κανόνες. 

Κατ’ αρχήν στη νεοελληνική γραµµατική έχουµε θηλυκά µε κατάληξη σε –α, –η, και 
σε –ος. Όµως στα Μ.Μ.Ε. µας προέκυψαν και θηλυκά σε –ας, παράδειγµα η γραµµατέας αντί 
η γραµάτισσα. Ο Παπαδιαµάντης µας προκαλεί µε την Φόνισσα, το δε δηµοτικό τραγούδι µε 
τη χαρόντισσα, «και ακούω τη χαρόντισσα του χάρου να του λέει: δεν στόπα χάρε µια φορά 
δε στόπα τρεις και πέντε…», ας παραδειγµατισθούµε. 

Επίσης εκείνοι οι συµφυρµοί, όπου ο αρσενικός τύπος των µετοχών προσδιορίζει 
ουσιαστικά θηλυκού γένους, όπως: των υπαρχόντων προβλέψεων, των αναληφθέντων 
πρωτοβουλιών κάποτε πρέπει να διορθωθούν. 

Ωσαύτως λανθασµένοι είναι και οι τύποι: πιθανά αντί πιθανόν, ενδεχόµενα αντί 
ενδεχοµένως και µάλιστα οι αυθαίρετοι αυτοί τύποι όχι µόνον κακοποιούν τη γλώσσα, αλλά 
δεν υπακούουν σε κανένα γλωσσικό κανόνα, διότι δεν είναι δυνατό να χρησιµοποιήσουµε τα 
επιρρήµατα ευτυχά αντί ευτυχώς, ούτε διεθνά αντί διεθνώς ή σαφά αντί σαφώς. 

Εκτός αυτών, όχι σπανίως, ακούµε σε τηλεοπτικές συζητήσεις η προστακτική έγκλιση 
να έχει εσωτερική αύξηση, παράδειγµα: εξήτασε αντί εξέτασε ή απήντησε αντί απάντησε. 

Όµως, το πιο σοβαρό ίσως πρόβληµα, το οποίο αφορά και την αισθητική αλλά και τη 
µορφολογία της γλώσσας µας, όπως αυτή παρουσιάζεται στα Μ.Μ.Ε., είναι η αθρόα 
εισαγωγή ξένων λέξεων κυρίως αγγλικών. 

Φυσικά, δεν είναι η πρώτη φορά στην ιστορία µας που συµβαίνει αυτό, Στα χρόνια 
της ρωµαϊκής κατάκτησης, της βενετοκρατίας και της τουρκοκρατίας, ένας µεγάλος αριθµός 
ξένων λέξεων ενσωµατώθηκε στη γλώσσα µας και είτε εξελληνίσθηκαν αυτές οι λέξεις 
µορφολογικά και φωνητικά, είτε αποβλήθηκαν και λησµονήθηκαν. Όταν όµως οι συνθήκες 
της πρακτικής ζωής τις χρειάστηκαν µεταβλήθηκαν. 
- Που πας, βελή µπουλούκµπαση, ριτζάλη του βεζίρη; 



- Και πήρε σκλάβο τον καντή, µαζί και δυο αγάδες. 
- Πέντε Τούρκοι την κυνηγούν, πέντε τζοχανταραίοι. 

Έτσι ο ελληνικός λαός ενσωµατώνει υποδειγµατικά στη γλώσσα του και στην ποίησή 
του τα ξένα δάνεια. Το λεξιλόγιο καθαυτό δεν αποτελεί πρόβληµα, αντίθετα είναι πλούτος. 
Ξένες λέξεις η ελληνική γλώσσα σηκώνει όσες θέλουµε, ισχυρίζεται ο Ερατ. Καψωµένος, 
φθάνει να τις προσαρµόσουµε στη γραµµατική της.9 

Τα τελευταία χρόνια οι τηλεοπτικοί µας «αστέρες» άρχισαν να κλίνουν τις ξένες 
λέξεις µε τη γραµµατική της αγγλικής γλώσσας, και ως εκ τούτου ακούµε πλέον καθηµερινά: 

το µάρκετινγκ και τα µάρκετινγκ – ς 
το µόντεµ και τα µόντεµ – ς 
το σόου και τα σόου – ς 
το σιντί και τα σιντί – ς 
το φιλµ και τα φιλµ – ς 

Και πλήθος άλλα παρόµοια. 
Για το φαινόµενο αυτό ένα έχουµε να πούµε· δύο γραµµατικές και δύο φωνητικές δεν 

χωράνε στην ίδια γλώσσα. Θα οδηγήσουµε µόνο τους µαθητές σε απόγνωση. 
Αγαπητοί σύνεδροι, η γλώσσα και οι κοινωνικοί κώδικες είναι προϊόντα συλλογικά, 

εξυπηρετούν την επικοινωνία και την κοινωνική συµβίωση· δεν µπορούν να παραβιάζονται 
κατά το δοκούν, το µικροσυµφέρον, το κέφι ή τις σκοπιµότητες του καθενός. Υπάρχουν 
κανόνες µε τους οποίους ορισµένου είδους παρεκκλίσεις είναι δυνατό να ενσωµατωθούν στο 
σύστηµα της γλώσσας. Αλλ’ αυτό, πρέπει να ξέρουµε ότι, δεν επιβάλλεται από µειοψηφίες 
κορυφής· όταν συµβαίνει, έχει τους λόγους και τις αιτίες του, που είναι γλωσσικού 
χαρακτήρα. Τούτο επιτυγχάνεται µε την ασύνειδη συµµετοχή του κοινωνικού σώµατος, που 
υιοθετεί σταδιακά και σε µακρά διάρκεια χρόνου τις παρεκκλίσεις και τις µεταβάλλει σε 
κανόνα. 
 
5. Επιλεγόµενα 
 
 Τα φαινόµενα αυτά, που υπαινιχθήκαµε, µπορεί να κατευθύνονται από ισχυρές 
µειοψηφίες κορυφής, όµως έρχονται σε σύγκρουση µε το κοινό αίσθηµα. Ωστόσο, στο µέτρο 
που τους αναλογεί, µεταβάλλουν τα αξιακά συστήµατα, το γλωσσικό κώδικα και την 
πολιτιστική φυσιογνωµία της Ελλάδας. 
 Ως πολίτες και ως κοινωνία δεν πρέπει να µας αλλοτριώσουν ο διαλυτικός πολιτικός 
αγνωστικισµός, οι νέες µυθολογίες και οι ιδεολογισµοί που διακινούν οι κουλτούρες της µιας 
αλήθειας και του ιστορικού ντετερµινισµού. 
 Όλα αυτά, που συγκεντρώνονται και συγκρούονται στο ιστορικό πεδίο της 
πραγµατικότητας, δε συνιστούν πολιτισµική εξέλιξη αλλά διαµορφώνουν κινδύνους 
πολιτισµικής οπισθοδρόµησης. ∆εν διευρύνουν την δηµοκρατία και την εκπαίδευση αλλά 
οδηγούν τη δηµοκρατία και την εκπαίδευση σε θεσµικές και πολιτικές αλλοιώσεις. ∆εν 
διαµορφώνουν ανοιχτές πολυπολιτισµικές κοινωνίες ενεργών πολιτών που θέλουµε να 
διαπλάσσουµε διαµέσου της διαπολιτισµικής εκπαίδευσης, αλλά δηµιουργούν κοινωνίες 
µηδενικής ανεκτικότητας, ρατσιστικών αποκλεισµών και µαζικής παθητικότητας. 
 Όµως, οι καιροί προκαλούν και απαιτούν να οικοδοµήσουµε µια κοινωνία των ίσων 
ευκαιριών· µια κοινωνία της γνώσης· µια κοινωνία πλουραλιστική· µια κοινωνία κατ’ ουσία 
και όχι κατ’ επίφαση δηµοκρατική, ένθα τα ηλεκτρονικά Μ.Μ.Ε. θα είναι όχι µόνο αρωγοί 
στο έργο της εκπαίδευσης, αλλά θα συµβάλλουν στην αναβάθµιση, στον εκδηµοκρατισµό και 
στη διεύρυνση της παιδείας και της εκπαίδευσης των πολιτών. 

 
                                                 
9 Καψωµένος Ε., 2004, Το δηµοσιογραφικό «ιδίωµα» και η κοινή νέα ελληνική. Προβλήµατα γλώσσας και 
πολιτισµού, Συλλογικό τόµο Μ.Μ.Ε. και Πολιτισµός, εκδ. Ενδελέχεια, σ. 231. 



Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση ενηλίκων µε τη χρήση του διαδικτύου 
 
Τσίµπος Χρήστος, Προϊστάµενος 1ου Γραφείου Π.Ε. Ν. Αργολίδας  
Καρούντζου Γεωργία, Υποψήφια διδάκτορας Πανεπιστηµίου Αιγαίου, τµήµα ΤΕΠΑΕΣ    
Παγούνη Βασιλική, ∆ιευθύντρια 6/θέσιου ∆ηµ. Σχολείου  
  

 
 

 Θεωρείται απαραίτητο, ξεκινώντας από τη θεµατική ενότητα, να αποσαφηνιστεί τι 
εννοούµε µε τις έννοιες εκπαίδευση από απόσταση. Σε αυτό θα µας βοηθήσει η αναφορά 
στους ορισµούς που έχουν καταγραφεί τα τελευταία χρόνια: 

 
Ορισµοί της εκπαίδευσης από απόσταση 
 

Σύµφωνα µε τους ορισµούς που συνέλεξαν οι John Bingham, Teresa Davis και Cathy 
Moore, η εκπαίδευση εξ αποστάσεως είναι: 

• «Η σύνδεση µέσω της τεχνολογίας καθηγητή και µαθητών σε πολλές γεωγραφικές 
περιοχές µε δυνατότητες αλληλεπιδραστικής επικοινωνίας (U.S. Office of Technology 
Assesment)» (Bingham,.Davis & Moore). 

• «Η εφαρµογή ηλεκτρονικών µέσων σε όλους τους τοµείς της εκπαίδευσης. Κ-12 
(δηµοτικά σχολεία και γυµνάσια των Η.Π.Α.), ανώτερη εκπαίδευση, διαρκής 
εκπαίδευση, κατάρτιση εργαζοµένων µέσα από συνεργασία, κατάρτιση των 
εργαζοµένων στις υπηρεσίες του στρατού και της κυβέρνησης, δια βίου εκπαίδευση 
(U.S. Distance Learning Association)» (Bingham,.Davis & Moore). 

• «Η παροχή εκπαίδευσης σε κατάλληλες οµάδες ατόµων σε οποιαδήποτε περιοχή την 
κατάλληλη χρονική στιγµή. Ο εκπαιδευτής µπορεί να χωρίζεται από τον µαθητή είτε 
από την απόσταση είτε από το χρόνο είτε και από τα δύο (Western Carolina 
University)» (Bingham, Davis & Moore). 
 
Κι ένας πιο πρόσφατος ορισµός (1998) είναι ο παρακάτω: «Εκπαίδευση εξ 

αποστάσεως ορίζεται η απόκτηση γνώσεων και ικανοτήτων µε έµµεση πληροφόρηση και 
καθοδήγηση που περιλαµβάνει όλες τις τεχνολογίες και άλλες µορφές µάθησης από 
απόσταση» (U.S. Distance Learning Association). 

Η εκπαίδευση από απόσταση δεν είναι παρά  µία µορφή ελεύθερης εκπαίδευσης 
σύµφωνα µε την οποία ο εκπαιδευτής και οι εκπαιδευόµενοι δεν είναι απαραίτητο  να 
βρίσκονται στον ίδιο τόπο. Σαφέστατα υπάρχει µια διαφορετικής µορφής επικοινωνία. Ο 
εκπαιδευτής επικοινωνεί µε τους εκπαιδευόµενους µε κάποιο µέσο αµφίδροµης επικοινωνίας 
σύγχρονης ή ασύγχρονης. 

 Λέγοντας σύγχρονη επικοινωνία, πρέπει να γίνει κατανοητό ότι την ίδια ακριβώς 
χρονική στιγµή όλοι οι εκπαιδευόµενοι µαζί µε τον εκπαιδευτή τους  οφείλουν να είναι 
συνδεδεµένοι στο δίκτυο και η επικοινωνία, µε αυτό τον τρόπο, να γίνεται σε πραγµατικό 
χρόνο. «Αυτή η µορφή επικοινωνίας µπορεί να επιτευχθεί είτε µε τηλεδιάσκεψη µέσω του 
δικτύου υπολογιστών, είτε µε χρήση της αµφίδροµης τηλεόρασης ή µε video-διάσκεψη µέσω 
του Internet» (Steiner, 1996).  

 Από την άλλη έχουµε και την ασύγχρονη επικοινωνία, η οποία είναι πιο ευέλικτη και 
υποστηρίζει την ανεξάρτητη µάθηση που κατευθύνεται από τον εκπαιδευόµενο. Η µορφή 
ανεξάρτητης µάθησης µε ασύγχρονη επικοινωνία εφαρµόζεται στα περισσότερα συστήµατα 
εκπαίδευσης από απόσταση. «Η ασύγχρονη επικοινωνία δεν απαιτεί την ταυτόχρονη 



συµµετοχή όλων των µαθητών – εκπαιδευόµενων και των καθηγητών την ίδια χρονική 
στιγµή, αλλά γίνεται µε τη µορφή ανακοινώσεων. Οι εκπαιδευόµενοι επιλέγουν τη χρονική 
στιγµή που θα διαβάσουν τις οδηγίες του εκπαιδευτή οι οποίες παραµένουν αποθηκευµένες 
σε κάποια περιοχή» (Steiner, 1996).   

∆εν πρέπει να διαφεύγει της προσοχής µας ότι όπως όλα τα προγράµµατα έτσι κι ένα 
πρόγραµµα εξ αποστάσεως διδασκαλίας, πρέπει να δοµηθεί µε βάση ένα µοντέλο που να 
µπορεί να ανταπεξέλθει σε ζητήµατα ελαστικότητας, διαδραστικότητας, µάθησης, τεχνικής 
υποστήριξης, τεχνολογίας και ικανοποίησης εκ µέρους των µαθητών ταυτόχρονα.  

Καθώς η εξ αποστάσεως εκπαίδευση συνεχίζει να αναπτύσσεται, αυτό το µοντέλο 
µπορεί να βοηθήσει εκπαιδευτές, εκπαιδευόµενους και άλλους να κρίνουν αντικειµενικά την 
ποιότητά της. Αφού στόχος θα πρέπει να είναι πάντα η επένδυση στην εκπαίδευση 
ανθρώπινου δυναµικού και η παραγωγή του κατάλληλου εκπαιδευτικού υλικού.  

Σύµφωνα µε τη Steiner, (1996) οι περισσότεροι ειδικοί διαχωρίζουν την εκπαίδευση ή 
διδασκαλία εξ αποστάσεως από την µάθηση εξ αποστάσεως. ∆ε µας µένει παρά να  εξεταστεί 
ακροθιγώς η σηµασία αυτών των εννοιών, αλλά και οι διαφορές που υπάρχουν µεταξύ τους: 
«Οι πληροφορίες που παρέχει το εκπαιδευτικό ίδρυµα ή ο εκπαιδευτής στους 
εκπαιδευόµενους χαρακτηρίζονται ως εκπαίδευση ή διδασκαλία εξ αποστάσεως. Η 
εκπαίδευση ή διδασκαλία εξ αποστάσεως Distance Education έχει ως επίκεντρο τον 
εκπαιδευτή και τις πληροφορίες που παρέχει. Το αποτέλεσµα της είναι η µάθηση εξ 
αποστάσεως Distance Learning.» (Steiner, 1996).  

Άρα γίνεται κατανοητό ότι η διδασκαλία και η µάθηση εξ αποστάσεως, 
περιλαµβάνονται στον όρο «εκπαίδευση εξ αποστάσεως» που τελικά χρησιµοποιείται και για 
τις δύο έννοιες. «Η εκπαίδευση από απόσταση δίνει περισσότερη έµφαση στην µάθηση και 
λιγότερη στην διδασκαλία. Η θεωρία µάθησης που εφαρµόζεται, προκαλεί µεταβολές στη 
φύση της µάθησης και στις προοπτικές που έχει ο µαθητής. Η γνώση θεωρείται ότι 
κατασκευάζεται µέσα από κοινωνική δραστηριοποίηση, επικοινωνία και ενεργή συµµετοχή 
των µαθητών. Η συνηθισµένη µορφή της διδασκαλίας ως προφορική παρουσίαση µαθηµάτων 
στον πίνακα, έχει µεταβληθεί σε µοντέλο πρακτικής εξάσκησης και η µάθηση έρχεται µέσα 
από διαλογικές συζητήσεις που διαπραγµατεύονται τις έννοιες» (Peraya, 1994). Στην µάθηση 
από απόσταση επιδιώκεται η «µάθηση µέσα από πρακτική εξάσκηση, που ονοµάζεται 
Practice Centered Learning PCL» (Berge & Collins, 1995c). 
 Σηµαντικός παράγοντας στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση είναι η ποιοτική 
αξιολόγησή της από τους φορείς που την παρέχουν. Θα πρέπει λοιπόν να αναπτυχθούν 
πολιτικές που θα διατηρούν τη συνοχή και την ποιότητα των µαθηµάτων στην «εικονική 
τάξη» για να προάγουν τη µάθηση. 
 Λόγω του µοναδικού χαρακτήρα της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης, µπορεί να 
προκύψουν καινοφανή εµπόδια επιτυχίας, τόσο για τους εκπαιδευτές όσο και για τους 
εκπαιδευόµενους, που δεν εµφανίζονται στην παραδοσιακή πρόσωπο µε πρόσωπο 
διδασκαλία. Μερικά απ’ τα εµπόδια αυτά µπορεί να αφορούν χαρακτηριστικά των ίδιων των 
εκπαιδευοµένων, στρατηγικές διδασκαλίας που είναι επιτυχείς σε άλλο περιβάλλον αλλά όχι 
εξ αποστάσεως και εµπόδια που προκύπτουν από την ίδια την τεχνολογία της επικοινωνίας 
και τον τρόπο που αυτή χρησιµοποιείται από εκπαιδευτές και εκπαιδευόµενους. 

Στόχοι της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

 Θα αναφερθούν επιγραµµατικά οι κυριότεροι, κατά τη γνώµη µας, στόχοι της εξ 
αποστάσεως εκπαίδευσης: 



 Η παροχή δυνατότητας πρόσβασης σε όλα τα επίπεδα εκπαίδευσης σε άτοµα που δεν 
µπορούν µε άλλους τρόπους να συµµετέχουν σε αυτά, λόγω της γεωγραφικής θέσης 
που κατοικούν ή λόγω ειδικών προσωπικών προβληµάτων.  
 Η µετάδοση µαθηµάτων σε αποµακρυσµένες περιοχές στις οποίες δεν µπορούν να 

µεταβούν οι καθηγητές για να διδάξουν  
 Η µετάδοση, στα εκπαιδευτικά ιδρύµατα µιας περιοχής, µαθηµάτων στα οποία 
διδάσκουν διάσηµοι καθηγητές από γνωστά πανεπιστήµια από όλο τον κόσµο. 
  Η παρουσίαση µαθηµάτων από απόσταση ενός καθηγητή των τεχνικών διδασκαλίας 
του παρακολουθώντας άλλους καθηγητές που διδάσκουν το ίδιο µάθηµα µε αυτόν, µε 
απώτερο σκοπό τη βελτίωσή του. 

Τα Πλεονεκτήµατα της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

• Είναι πάντα διαθέσιµη, δίνοντάς µας έτσι τη δυνατότητα να την επαναλαµβάνουµε.  

• Είναι παντού διαθέσιµη, οπουδήποτε και να βρισκόµαστε. «Επικρατεί η συνήθεια να 
λειτουργούν τα συστήµατα δικτύων υπολογιστών χωρίς καµία απολύτως διακοπή 24 ώρες το 
εικοσιτετράωρο και να είναι διαθέσιµα για χρήση. Οποιαδήποτε διακοπή υπάρξει είναι 
τυχαία και οφείλεται µόνο σε τεχνικά προβλήµατα. Αυτό δίνει την δυνατότητα στους χρήστες 
να κάνουν τη δουλειά τους οποιαδήποτε ώρα τους επιτρέπει το προσωπικό τους 
χρονοδιάγραµµα». (Berge & Collins, 1993). 

• Είναι διαθέσιµη σε όλους όσοι έχουν στην διάθεσή τους απλά µέσα, όπως ένα PC, συνεπώς 
δεν απαιτείται οργανωµένους χώρους εκπαίδευσης. «Oποιοσδήποτε χρήστης µπορεί να µπει 
από µακριά στον εικονικό χώρο που γίνεται η συζήτηση και να επιλέγει ο ίδιος τον τόπο που 
θέλει χωρίς να είναι αναγκασµένος να πάει σε κάποιο πραγµατικό χώρο για να συναντήσει 
τους συνοµιλητές του. ∆εν είναι απαραίτητο να εγκαταλείψει το χώρο της δουλειάς του ή το 
σπίτι του για να παρακολουθήσει συζητήσεις ή σειρές µαθηµάτων. Επίσης εξουδετερώνεται 
και ο χρόνος που θα χρειαζόταν για να ταξιδέψει αν επρόκειτο να συναντήσει πραγµατικά τα 
ίδια άτοµα και συγχρόνως γλιτώνει από τις ταλαιπωρίες ενός µεγάλου ταξιδιού». (Berge & 
Collins, 1993). 

• Είναι εξαιρετικά πλούσια σε περιεχόµενο ή επιδέχεται εµπλουτισµό. 

• Είναι εξαιρετικά αποτελεσµατική, αρκεί να γίνεται σωστά χρησιµοποιώντας προηγµένο 
τρόπο παρουσίασης: πολυµέσα, βίντεο, ήχος, κείµενα, εικόνες, παραστάσεις, οµιλία, 
διαλογική συνεργασία. 

• Παραδίδεται µε πολλούς τρόπους ώστε να ταιριάζει στις προτιµήσεις του εκπαιδευοµένου: 
αυτοδιδασκαλία, µε ασύγχρονη συνεργασία, σύγχρονη διδασκαλία, επικοινωνία τόσο µε τον 
εκπαιδευτή όσο και τους συµµαθητές. 

• Επιδέχεται συνεχή βελτίωση του περιεχοµένου και της αποτελεσµατικότητας.  

• Παρέχει πλήρη ελευθερία  επιτρέποντας δυναµικό «hyper learning», δηλαδή µάθηση µε τον 
τρόπο που ταιριάζει στον καθένα, ξεφεύγοντας από το ξεπερασµένο µοντέλο της «σειριακής 
διδασκαλίας». 
• Επιτρέπει συµµετοχική µάθηση µε ενεργούς εκπαιδευόµενους αντί για παθητικούς δέκτες 



• Τµηµατοποιεί τόσο την παρουσίαση, όσο και το περιεχόµενο, ενώ παράλληλα προσφέρει 
δυνατότητες επαναχρησιµοποίησης και δηµιουργίας κοινής βάσης για πολλά θέµατα. 

• ∆ιαχειρίζεται την πρόοδο και την ανταλλαγή απόψεων ανάµεσα σε εκπαιδευτές και 
συµµετέχοντες. 
• Μετράει όχι µόνο την αποτελεσµατικότητα της εκπαίδευσης, αλλά και το αποτέλεσµα της 
επένδυσης. 
• Βελτιώνει συνεχώς το περιεχόµενο του αντικειµένου εργαλείων, παρουσίασης. 

• Εξοικονοµεί πόρους  για όλους τους συµµετέχοντες: Φορείς, Εκπαιδευτές, 
Εκπαιδευόµενους. 
• ∆ίνει νέες ευκαιρίες για αύξηση των δραστηριοτήτων σε ακαδηµαϊκά ιδρύµατα και φορείς 
εκπαίδευσης, αλλά και για εκπαίδευση σε προσωπικό, πολίτες και µαθητές για θέµατα που 
δεν τους ήταν διαθέσιµα δυνατόν (κόστος, χρόνος, χώρος). 

• Καλύπτει απεριόριστο, πρακτικά, αριθµό εκπαιδευοµένων και µειώνει δραστικά την ανάγκη 
προγραµµατισµού δασκάλων, αιθουσών, εκπαιδευοµένων. 

•Βοηθά στην προεπιλογή από τους εκπαιδευόµενους µεταξύ παρόµοιων διαθέσιµων θεµάτων. 

• ∆ηµιουργεί ατοµικά προγράµµατα εκπαίδευσης. 

• Πιστοποιεί δεξιότητες ή γνώσεις. 

Όπως λέει ο Zane Berge «το όραµα των ειδικών είναι να σχεδιάσουν ένα 
εκπαιδευτικό σύστηµα που θα παρέχει εκπαίδευση για οποιοδήποτε θέµα, οπουδήποτε στον 
κόσµο, οποτεδήποτε και σε οποιονδήποτε χωρίς περιορισµούς» (Berge & Collins, 1993).  

 
Έχοντας υπόψη τα παραπάνω πλεονεκτήµατα, απλώς εγκυροποιείται ότι σήµερα τα  

περισσότερα εκπαιδευτικά ιδρύµατα µπορούν να παρέχουν εκπαίδευση σε άτοµα που 
κατοικούν σε µακρινές περιοχές µε προγράµµατα εκπαίδευσης εξ αποστάσεως τα οποία 
αναπτύσσονται και βελτιώνονται διαρκώς κατά τη χρήση τους. Με αυτό τον τρόπο οι 
ενήλικοι εργαζόµενοι, που το επιθυµούν, µπορούν να έχουν µια δεύτερη ευκαιρία να 
παρακολουθήσουν πανεπιστηµιακή εκπαίδευση από απόσταση ή να ολοκληρώσουν τις 
βασικές σπουδές τους (γυµνάσιο, λύκειο). 

Με την εύλογη χρήση του Internet και της τηλεπληροφορικής µπορούν να 
ξεπεραστούν, ανυπέρβλητες παλιότερα, δυσκολίες όπως η µακρινή απόσταση, η έλλειψη 
χρόνου αλλά και να καταρτιστούν οι εργαζόµενοι στον χώρο εργασίας τους. 

Επίσης οι µαθητές σχολείων από διαφορετικές περιοχές, µπορούν να 
παρακολουθήσουν µαζί το ίδιο µάθηµα ή να συµµετέχουν σε κοινές οµαδικές εργασίες και να 
συνεργάζονται ακόµη µε διάφορους κοινωνικούς φορείς εκτός του σχολείου. 

Ιστορική εξέλιξη της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

Ως προς την ιστορική εξέλιξη, η εξ αποστάσεως εκπαίδευση, δεν είναι ούτε 
πρόσφατο, ούτε καινούργιο φαινόµενο αν και η ανάπτυξη και υιοθέτηση εξελιγµένων 
τεχνολογιών επικοινωνίας συχνά δηµιουργεί αυτή την εντύπωση. Το πρώτο πρόγραµµα 
άρχισε στις Η.Π.Α. τον 19ο αιώνα µέσω του ταχυδροµείου, δηλαδή κυρίως δια 
αλληλογραφίας. Οι εκπαιδευτές χρησιµοποιούσαν κασέτες ήχου και βιντεοκασέτες που 
αποστέλλονταν ταχυδροµικά στους εκπαιδευόµενους. Εκτός αυτού γινόταν και χρήση 



καναλιών της τηλεόρασης όπου παρουσιάζονταν σεµινάρια και κύκλοι µαθηµάτων µε µορφή 
τηλεοπτικών εκποµπών. Όλα αυτά τα µέσα ήταν µη αλληλεπιδραστικά αφού δεν υπήρχε η 
δυνατότητα να απαντήσει άµεσα ο εκπαιδευόµενος.  

Σήµερα όµως έχουν αναπτυχθεί τα δίκτυα υπολογιστών που όχι µόνο προσφέρουν 
πολλές δυνατότητες αλληλεπιδραστικής επικοινωνίας, αλλά και διευκολύνουν την 
εκπαίδευση από απόσταση. Όλες οι πληροφορίες που βρίσκονται σε µορφή κειµένων, 
εικόνας και ήχου µετατρέπονται σε ψηφιακή µορφή. Μέσω του δικτύου υπολογιστών ο 
εκπαιδευτής µπορεί να αποστείλει τέτοιες πληροφορίες ψηφιακής µορφής στους 
εκπαιδευόµενους οι οποίοι βρίσκονται σε µακρινές αποστάσεις. Αυτό το µέσο µπορεί να 
συνδυαστεί και µε άλλα µέσα επικοινωνίας όπως είναι η αµφίδροµη τηλεόραση (interactive 
TV, ITV ) ή η τηλεδιάσκεψη µε φωνή (audio) και εικόνα (video) µέσω του Internet. 
Προγράµµατα όπως το CU-SeeMe, NetMeeting, ClassPoint µπορούν να χρησιµοποιηθούν για 
µετάδοση video και audio σε πραγµατικό χρόνο. 

Με το δίκτυο υπολογιστών σε µία τηλεδιάσκεψη πολλών ατόµων µπορούν να γίνονται 
παρουσιάσεις κειµένων εικόνων, γραφικών και ήχου, να σχεδιάζονται παρουσιάσεις 
µαθηµάτων µε πολυµέσα (multimedia courses). Τα πολυµέσα παρουσιάζουν στον υπολογιστή 
κείµενα, προγράµµατα software, εικόνες video και ήχου και µε αυτά µπορεί να σχεδιαστεί 
εκπαιδευτικό λογισµικό (educational software). Στην εκπαίδευση εξ αποστάσεως 
χρησιµοποιούνται αυτά τα µέσα επικοινωνίας σε συνδυασµό µεταξύ τους ώστε να υπάρξει 
όσο το δυνατόν καλύτερη καθοδήγηση των εκπαιδευόµενων. «O όρος Distributed Education, 
σηµαίνει τον συνδυασµό τεχνολογιών µετάδοσης πληροφοριών για διδασκαλία και µάθηση» 
(Steiner, 1996). 

Εξυπακούεται ότι για να φτάσουν οι εκπαιδευόµενοι στην µάθηση εξ αποστάσεως 
πρέπει  να έχουν τη δυνατότητα να εξερευνήσουν από µόνοι τους τις πηγές πληροφοριών που 
τους παρέχονται έχοντας βέβαια κάποια καθοδήγηση από τον εκπαιδευτή τους. ∆ηλαδή η 
µάθηση εξ αποστάσεως είναι µια ενεργητική διαδικασία που έχει ως επίκεντρο τον 
εκπαιδευόµενο. «Βλέπουµε ότι το επίκεντρο στην εκπαίδευση εξ αποστάσεως παλαιότερα 
ήταν ο εκπαιδευτής. Τώρα µπορεί να µετατραπεί σε µάθηση εξ αποστάσεως και το επίκεντρο 
της να γίνει ο εκπαιδευόµενος. Αντί να είναι παθητικοί αποδέκτες της γνώσης, οι 
εκπαιδευόµενοι θεωρούνται ικανοί να αποκτήσουν µόνοι τους τις δικές τους γνώσεις, µε την 
καθοδήγηση του εκπαιδευτή. Ένα µέρος από τις οδηγίες του εκπαιδευτή µπορούν να 
παρέχονται µέσα σε περιβάλλον µε πηγές πληροφοριών όπου οι εκπαιδευόµενοι θα µπορούν 
να  εξερευνούν και να επιλέγουν µε ανεξαρτησία τις πληροφορίες που τους χρειάζονται. Η 
στάση των εκπαιδευόµενων γίνεται ενεργητική διότι εξερευνώντας τις πληροφορίες αποκτούν 
µόνοι τους τις γνώσεις που πρέπει να έχουν. Έτσι µαθαίνουν να λύνουν διάφορα προβλήµατα 
όµοια µε αυτά που θα συναντήσουν στην πραγµατική ζωή τους ως επαγγελµατίες» (Berge & 
Collins, 1995b).  

Από όσα αναφέραµε παραπάνω, εµφανώς αποδεικνύεται ότι οι ειδικοί προσπαθούν 
στην εκπαίδευση από απόσταση να δηµιουργήσουν ένα νέο πρότυπο εκπαιδευόµενου που θα 
αυτενεργεί και θα αποκτά δια βίου εκπαίδευση. Ο λόγος που θεωρείται απαραίτητη η δια 
βίου εκπαίδευση, είναι ότι υπάρχει µεγάλη αύξηση πληροφοριών σε όλους τους τοµείς. 
«Καθώς οι γνώσεις σε πολλούς τοµείς αυξάνονται διαρκώς, οι µαθητές δεν µπορούν να 
αντιµετωπίζονται ως άδεια δοχεία που περιµένουν παθητικά να δεχθούν γνώσεις. Στην 
υποχρεωτική εκπαίδευσή τους, οι µαθητές µπορούν να αποκτήσουν τις βασικές γνώσεις που 
απαιτούνται για την σταδιοδροµία τους ως επαγγελµατίες. Το υπόβαθρο γνώσεων σε πολλούς 
τοµείς µπορεί να ήταν σταθερό παλαιότερα, όµως αυτό δεν θα συνεχίσει να παραµένει έτσι» 
(Berge & Collins, 1995c). Οι εκπαιδευόµενοι πρέπει να διδαχθούν τρόπους για δια βίου 
εκπαίδευση και ο καθηγητής πρέπει να τους δείξει πώς θα βρουν τις κατάλληλες πηγές που 
θα τους βοηθήσουν να συνεχίσουν την µάθηση τους. 



Ο τελικός στόχος αυτού του µοντέλου εκπαίδευσης είναι να δηµιουργηθούν 
εικονικές-δυνητικές κοινότητες "δια βίου εκπαίδευσης" στις οποίες θα παίξουν πρωτεύοντα 
ρόλο η προσωπική κριτική σκέψη του κάθε εκπαιδευόµενου και η συνεργασία του µε πολλά 
άτοµα. Σε αυτές τις κοινότητες οι αποφάσεις θα λαµβάνονται από µαθητές, καθηγητές και 
ειδικούς εκπαιδευτικούς συµβούλους που θα κρίνονται ως καταλληλότεροι ανάλογα µε κάθε 
περίπτωση." (Bingham,Davis and Moore).  

 
Η έννοια της διαβίου εκπαίδευσης και µάθησης10 
 

Η διαβίου µάθηση δεν είναι καινούργια ιδέα. Ήδη στις αρχές της δεκαετίας του 
1970, η επιτροπή Edgar Faure διατύπωσε ένα πλέγµα θέσεων και προτάσεων για τη διαβίου 
εκπαίδευση. Παραθέτουµε ορισµένες από τις κυριότερες: 

Θέση 1: Κάθε άτοµο πρέπει να είναι σε θέση να µαθαίνει σε όλη τη διάρκεια της ζωής 
του. Η ιδέα της διαβίου εκπαίδευσης είναι ο ακρογωνιαίος λίθος της κοινωνίας της µάθησης. 

Θέση 2: Η ζωντανή εµπειρία πρέπει να διοχετεύεται στην εκπαίδευση, µε την 
αναδιοργάνωση της διδασκαλίας στο χώρο και στο χρόνο. 

Θέση 3: Η εκπαίδευση πρέπει να προσφέρεται και να αποκτάται µε πολλαπλά µέσα. Το 
σηµαντικό δεν είναι το µονοπάτι που ακολούθησε το άτοµο, αλλά αυτό που έµαθε ή οι 
ικανότητες που απέκτησε. 

Θέση 7: Η έννοια της γενικής εκπαίδευσης πρέπει να διευρυνθεί σηµαντικά, ώστε να 
συµπεριλάβει γενικές κοινωνικο-οικονοµικές, τεχνικές και πρακτικές γνώσεις.  

Θέση 8: Η εκπαίδευση, που προετοιµάζει το άτοµο για τον κόσµο της εργασίας και την 
ενεργό ζωή, θα πρέπει να στοχεύει λιγότερο στην άσκηση ενός συγκεκριµένου 
επαγγέλµατος και περισσότερο στην ανάπτυξη της ικανότητας προσαρµογής του σε µια 
ποικιλία επαγγελµάτων... 

Θέση 9: Η διαβίου εκπαίδευση, µε όλη τη σηµασία του όρου, σηµαίνει ότι οι εµπορικές, 
βιοµηχανικές και αγροτικές επιχειρήσεις θα αναλάβουν σηµαντικό εκπαιδευτικό ρόλο. 

Θέση 14: Η νέα εκπαιδευτική φιλοσοφία καθιστά το άτοµο δηµιουργό της 
πολιτιστικής του εξέλιξης. Η αυτοµόρφωση, ιδιαίτερα η συνεπικουρούµενη αυτοµόρφωση 
έχει αναντικατάστατη αξία σε όλα τα εκπαιδευτικά συστήµατα. 

Θέση 16: Η ευρεία και αποδοτική χρήση της νέας τεχνολογίας στην εκπαίδευση είναι 
δυνατή, µόνο όταν µέσα στο ίδιο το σύστηµα γίνουν ικανοποιητικές αλλαγές. 

Εκτός από τα παραπάνω µπορούµε, επίσης, να ορίσουµε το περιεχόµενο του όρου 
«διαβίου εκπαίδευση», χρησιµοποιώντας τους κλασικούς ορισµούς του Philip Coombs για 
την τυπική, τη µη τυπική και την άτυπη εκπαίδευση. 

«Ως τυπική εκπαίδευση (formal education) ορίζεται το ιεραρχηµένο, δοµηµένο και 
οργανωµένο χρονικά σε βαθµίδες εκπαιδευτικό σύστηµα, από την πρωτοβάθµια 
εκπαίδευση έως το πανεπιστήµιο, που περιλαµβάνει τόσο τις γενικές ακαδηµαϊκές 
σπουδές όσο και τα εξειδικευµένα προγράµµατα και θεσµούς ολοκληρωµένης 
επαγγελµατικής και τεχνικής εκπαίδευσης». 

«Ως µη τυπική εκπαίδευση (non formal education) ορίζεται η οποιαδήποτε οργανωµένη 
εκπαιδευτική δραστηριότητα εκτός του τυπικού εκπαιδευτικού συστήµατος, που 
απευθύνεται σε συγκεκριµένους εκπαιδευόµενους και έχει συγκεκριµένους εκπαιδευτικούς 
στόχους». 

«Ως άτυπη εκπαίδευση (informal education) θεωρείται η διαδικασία µε την οποία 
κάθε άτοµο, σε όλη τη διάρκεια της ζωής του, µαθαίνει και αποκτά στάσεις, αξίες, 
ικανότητες-δεξιότητες και γνώσεις, από την καθηµερινή του εµπειρία και τις επιδράσεις που 
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δέχεται από το περιβάλλον του (οικογένεια, γειτονιά, εργασία, παιχνίδι, βιβλιοθήκες, µέσα 
µαζικής ενηµέρωσης κ.ά.)». 

Η διαβίου εκπαίδευση περιλαµβάνει και τις τρεις µορφές εκπαίδευσης που 
παραθέσαµε και χαρακτηρίζεται από ευελιξία ως προς το χρόνο, το χώρο το περιεχόµενο 
και τις τεχνικές διδασκαλίας. 

Στο Ναϊρόµπι το 1976, κατά τη διάρκεια της 19ης Συνόδου της UNESCO,  υιοθε-
τήθηκε ο παρακάτω ορισµός: 

«Ο όρος «διαβίου» εκπαίδευση και µάθηση δηλώνει ένα χωρίς όρια σχήµα που 
αποβλέπει στην αναµόρφωση του υπάρχοντος εκπαιδευτικού συστήµατος και στην 
ανάπτυξη του εκπαιδευτικού δυναµικού έξω απ' αυτό. Η εκπαίδευση και η µάθηση 
δεν περιορίζονται στη σχολική φοίτηση, πρέπει να επεκτείνονται σε ολόκληρη τη ζωή 
του ανθρώπου, να περιλαµβάνουν όλες τις δεξιότητες και όλους τους κλάδους της 
γνώσης, να χρησιµοποιούν όλα τα δυνατά µέσα και να δίνουν την ευκαιρία σε όλους 
τους ανθρώπους για πλήρη ανάπτυξη της προσωπικότητάς τους.» (ΟΥΝΕΣΚΟ, 
ΥΠΕΠΘ, ∆ιεύθυνση Επιµόρφωσης.Ενηλίκων. 
 
Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση των ενηλίκων 
 

Κατά τη διάρκεια των τελευταίων δεκαετιών, η εκπαίδευση ενηλίκων γίνεται όλο και 
περισσότερο σηµαντικό µέρος του εθνικού προγραµµατισµού. Οι εξελίξεις – τεχνολογικές, 
οικονοµικές, κοινωνικές – κατέστησαν απαραίτητη την εκπαίδευση των ενηλίκων 
προκειµένου αυτοί να αποκτήσουν νέες γνώσεις και τις δεξιότητες που απαιτούσαν οι νέες 
θέσεις εργασίας. Εκτός από τα ελλείµµατα και την αναντιστοιχία των δεξιοτήτων που 
παρουσιάστηκαν, οι δηµογραφικές µεταβολές ενίσχυσαν τη µακροχρόνια µάθηση και την 
εκπαίδευση ενηλίκων στα νέα πολυπολιτισµικά περιβάλλοντα. 

Παρ’ ότι η Εκπαίδευση Ενηλίκων αποκτά ολοένα και µεγαλύτερα σηµασία υπάρχουν 
πολλοί όροι στη διεθνή βιβλιογραφία που δηµιουργούν ασάφεια και σύγχυση. Η προσπάθεια 
προσέγγισης της Εκπαίδευσης Ενηλίκων προϋποθέτει τον προσδιορισµό της καθώς κάθε όρος 
αντιπροσωπεύει διαφορετικό προσανατολισµό. Συναντώνται οι όροι: «συνεχιζόµενη 
εκπαίδευση» που αναφέρεται σε υψηλού επιπέδου εκπαίδευση σε ήδη µορφωµένους 
ενηλίκους, «περιοδική εκπαίδευση» που δίνει έµφαση στο δικαίωµα του ατόµου να 
συµµετέχει, να διακόπτει, να επανέρχεται στην εκπαίδευση ακούσια. Η «µη τυπική 
εκπαίδευση» περιγράφει κάθε διαδικασία εκπαίδευσης που συντελείται σε οποιαδήποτε 
εξωσχολική οµάδα, οποιασδήποτε ηλικίας, ενώ η «δια βίου εκπαίδευση» (life long education, 
education permanent) χρησιµοποιείται για την εκπαίδευση που είναι συνυφασµένη µε τη 
διεργασία της ζωής (Kalantzis M., Cope B., 2002, Κόκκος, 1999, Rogers 1999). Ο όρος που 
χρησιµοποιήθηκε από Ε.Ε., ΟΟΣΑ, UNESCO κ.λ.π. είναι «Εκπαίδευση Ενηλίκων» και 
περιέχει το φάσµα των οργανωµένων εκπαιδευτικών διαδικασιών που απευθύνεται σε 
ενήλικα άτοµα. Πρόκειται για µια αφορµή σχεδιασµένης και συγκροτηµένης µάθησης µε 
σαφή στόχο που αποβλέπει σε συγκεκριµένο αποτέλεσµα (Rogers 1999). Απευθύνεται σε 
άτοµα που είναι ενήλικα µε κριτήριο όχι την ηλικία τους αλλά την υπευθυνότητά τους, την 
κοινωνική τους εµπειρία και τον ισορροπηµένο τρόπο ύπαρξής τους. Χαρακτηριστικό 
στοιχείο αυτής της µαθησιακής διαδικασίας είναι η ενεργητική συµµετοχή των 
εκπαιδευοµένων και η ενθάρρυνση του αυτοκαθορισµού τους (Κόκκος, 1999). 

Στα προγράµµατα εκπαίδευσης ενηλίκων οι συµµετέχοντες έχουν ορισµένα γενικά 
χαρακτηριστικά που δεν πρέπει να αγνοηθούν: 

 – τείνουν προς αυτοκαθορισµό, συνεπώς επιδιώκουν την ενεργητική συµµετοχή τους 
– διαθέτουν πλήθος από εµπειρίες και γνώσεις και έχουν διαµορφωµένες στάσεις, 

επάνω στις οποίες έχουν ανάγκη να οικοδοµήσουν τη νέα γνώση, και τέλος, 



–κάθε εκπαιδευόµενος έχει αποκρυσταλλώσει τον δικό του τρόπο µάθησης που 
δύσκολα απορρίπτει.  

Οι συµµετοχικές µέθοδοι (οµάδες εργασίας, πρακτική άσκηση, παίξιµο ρόλων) και 
ευρετικές τεχνικές (άσκηση, πείραµα, εκπόνηση εργασίας) ευνοούν την πραγµάτωση των 
βασικών αρχών µάθησης των ενηλίκων. Έχοντας ως γνώµονα τον σκοπό του προγράµµατος, 
το αντικείµενο προς µελέτη, τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά της οµάδας, τις χρονικές και 
οικονοµικές δυνατότητες, µπορεί να γίνει επιλεκτική και συνθετική χρήση των τεχνικών ώστε 
να αξιοποιούνται τα συγκριτικά πλεονεκτήµατα καθεµιάς, αλλά και να υποκινούν το 
ενδιαφέρον των εκπαιδευοµένων. 

Μια από τις βασικές αρχές µάθησης των ενηλίκων (Κόκκος, 1998) είναι ότι στο 
επίκεντρο της µάθησης είναι πάντα οι εκπαιδευόµενοι. Οι ανάγκες τους θα πρέπει να είναι η 
αφετηρία για την αποτελεσµατική µάθηση. Πρέπει από την αρχή να διακρίνεται µε σαφήνεια 
ο στόχος και η χρησιµότητα της νέας γνώσης. Όπως τονίζει ο Courau (2000), η σαφήνεια και 
ο προσδιορισµός των στόχων τους επιτρέπει να δοµήσουν την εµπλοκή τους στη µαθησιακή 
διαδικασία σε σταθερές βάσεις και να ελαχιστοποιήσουν τα εµπόδια που προέρχονται από 
πρότερες γνώσεις, η αποµάθηση των οποίων καθίσταται εξαιρετικά δύσκολη όταν δε 
συνδέονται µε την επαγγελµατική τους εξέλιξη. Ο ενήλικος εκπαιδευόµενος 
ευαισθητοποιείται να συµµετέχει όταν είναι πεπεισµένος ότι το πρόγραµµα καλύπτει τις 
εκπαιδευτικές και ψυχο – κοινωνικές του ανάγκες. 

Εµπόδια στη µάθηση των ενηλίκων µπορεί να προκύψουν εκτός από το σχεδιασµό, 
την οργάνωση και την υλοποίηση των εκπαιδευτικών προγραµµάτων, από φυσικές αδυναµίες 
των ενηλίκων (µειωµένη όραση, αδύναµη µνήµη) και από εµπόδια που προκύπτουν από την 
κατάσταση που βρίσκονται οι ίδιοι (έγνοιες, υποχρεώσεις) ή και εµπόδια που προκύπτουν 
από την προσωπικότητα του κάθε εκπαιδευόµενου. Οι φραγµοί που θέτει η ίδια η 
προσωπικότητα των ενηλίκων µπροστά στην αλλαγή, είναι τα πιο σηµαντικά εµπόδια 
(Κόκκος, 1999). Εµπόδια µπορεί να προκύπτουν από προϋπάρχουσες γνώσεις και εµπειρίες 
όταν η νέα γνώση αµφισβητεί ή έρχεται σε ρήξη µε την παλιά γνώση και εµπειρία η οποία 
είναι συναισθηµατικά επενδυµένη. Οι προκαταλήψεις και η συνήθεια ενισχύουν επιπλέον 
αυτές τις παλιές γνώσεις και κάνουν δύσκολο τον µετασχηµατισµό τους. Το άγχος, η χαµηλή 
αυτοεκτίµηση, η έλλειψη αυτοπεποίθησης αναστέλλουν τη µάθηση µειώνοντας τη διάθεση 
για συµµετοχή και επίτευξη υψηλών στόχων. Γι’ αυτό ο ρόλος του εκπαιδευτή ενηλίκων είναι 
εξαιρετικά σηµαντικός και απαιτητικός. Λειτουργεί ως οργανωτής και φορέας αλλαγής που 
µέσα από τη σχεδιασµένη διαδικασία κάνει τη µάθηση επωφελή, µόνιµη και διαθέσιµη και 
στο µέλλον. Ο εκπαιδευτής αξιοποιώντας τις πληροφορίες για τα χαρακτηριστικά της οµάδας, 
εντοπίζοντας τις εκπαιδευτικές τους ανάγκες και συσχετίζοντάς τες µε το περιεχόµενο και 
τους σκοπούς του προγράµµατος λειτουργεί καταλυτικά.  

Τέλος, επειδή για πολλά ενήλικα άτοµα ο τόπος και ο χρόνος της εκπαίδευσης µπορεί 
να µη διευκολύνει τη φοίτησή τους, εφαρµόζονται οι µέθοδοι της εξ’ αποστάσεως 
εκπαίδευσης που µειώνουν στο ελάχιστο την υποχρεωτική παρουσία των εκπαιδευόµενων σε 
συγκεκριµένο χώρο εκπαίδευσης. 

 
∆είκτες ποιότητας της δια βίου εκπαίδευσης 
 

Οι δείκτες ποιότητας της δια βίου εκπαίδευσης έχουν δηµιουργηθεί προκειµένου να 
περιγραφεί η παρούσα κατάσταση της δια βίου εκπαίδευσης, να ποσοτικοποιηθούν οι στόχοι 
που έχουν τεθεί και να παρέχουν πληροφορίες σχετικά µε τους παράγοντες που συµβάλλουν 
αποτελεσµατικά. 

Οι δείκτες ποιότητας έχουν τεθεί σε Ευρωπαϊκό επίπεδο από µια οµάδα ειδικών που 
κλήθηκαν από τους Υπουργούς Παιδείας µε στόχο τη βελτίωση της ποιότητας και της 



αποδοτικότητας της εκπαίδευσης στην Ευρώπη. Οι δείκτες αυτοί είναι 15 και έχουν 
ταξινοµηθεί σε 4 οµάδες ως εξής: 
 
Οµάδα Α: ∆εξιότητες, αρµοδιότητες και στάσεις 

1. Ανάγνωση και γραφή 
2. Αριθµητικές δεξιότητες 
3. Νέες δεξιότητες για µια κοινωνία µάθησης 
4. Ικανότητες γνώσης του να µαθαίνεις (µεταγνώσεις) 
5. Ενεργός συµµετοχή στα κοινά, πολιτισµικές και κοινωνικές δεξιότητες. 

 
 
 
Οµάδα Β: Πρόσβαση και συµµετοχή (αλληλεπίδραση ατόµου – συστήµατος) 
Ο τοµέας αυτός αφορά στις ευκαιρίες και τα εµπόδια που συναντούν τα άτοµα στη δια βίου 
εκπαίδευση 

6. Πρόσβαση στη δια βίου εκπαίδευση 
7. Συµµετοχή στη δια βίου εκπαίδευση 

 
Οµάδα Γ: Οικονοµικές πηγές δια βίου εκπαίδευσης 

8. Επενδύσεις στη δια βίου εκπαίδευση 
9. Εκπαιδευτικοί και µάθηση 
10. Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές στην εκπαίδευση 

 
Οµάδα ∆: Στρατηγικές και ανάπτυξη συστήµατος.  
H οµάδα αυτή αφορά στην πολιτική εµπλοκή προκειµένου να γίνει η δια βίου εκπαίδευση ένα 
σύστηµα ολοκληρωµένο και µε συνοχή 

11. Στρατηγικές για τη δια βίου εκπαίδευση 
12. Συνάφεια της προσφοράς 
13. Συµβουλευτική και καθοδήγηση 
14. Επικύρωση και πιστοποίηση 
15. Εξασφάλιση της ποιότητας  

 
 Οι ευρύτερες αλλαγές και ανακατατάξεις, απόρροια της τεχνολογικής και κοινωνικής 
ανάπτυξης, δεν άφησαν ανεπηρέαστη την Ελλάδα. Η ανάγκη για εκσυγχρονισµό των 
γνώσεων και των δεξιοτήτων µέσα και από την αλλαγή των στάσεων και των συµπεριφορών 
των ενηλίκων συµπεριλήφθηκε σε ποικίλα προγράµµατα. 
 Αξιόλογες µορφές εκπαίδευσης ενηλίκων είχαν εµφανιστεί από το µεσοπόλεµο 
(κρατικά νυχτερινά σχολεία) και την περίοδο 1950 µέχρι τη µεταπολίτευση οι δηµόσιες 
υπηρεσίες και κρατικοί φορείς οργάνωναν προγράµµατα επαγγελµατικής κατάρτισης 
(Βεργίδης, 1999). 
 Οι εξελίξεις στον τοµέα της Εκπαίδευσης Ενηλίκων έγιναν ραγδαίες µε τη σηµαντική 
χρηµατοδότηση των προγραµµάτων από το Ευρωπαϊκό Κοινοτικό Ταµείο. Η έλλειψη 
θεσµικού πλαισίου και η διάσπαση των αρµοδιοτήτων συντελεί στην ανάπτυξη του τοµέα της 
Εκπαίδευσης Ενηλίκων µέσα σε ρευστές συνθήκες: Καθένας µέχρι τη δεκαετία του ’90 
µπορούσε να οργανώνει προγράµµατα Εκπαίδευσης Ενηλίκων και να διδάσκει σ’ αυτά. Η 
κατάσταση ήταν χαοτική, τα προγράµµατα κρίθηκαν αναξιόπιστα, η εκπαίδευση έγινε 
αναποτελεσµατική (Κόκκος, 1999). 

Σύµφωνα µε τον Βεργίδη η υπέρµετρη ζήτηση εκπαιδευτών οδήγησε στην 
απασχόληση (περιοδική ή µόνιµη) στελεχών που προέρχονταν από την Α/θµια ή Β/θµια 
εκπαίδευση που έχουν υψηλό επιστηµονικό επίπεδο, όµως δεν έχουν αφοµοιώσει τις 



µαθησιακές αρχές της Εκπαίδευσης Ενηλίκων και λειτουργούν µε το «παραδοσιακό» τρόπο, 
ως ποµποί µετάδοσης γνώσης και όχι ως διαµεσολαβητές – σύµβουλοι των ενηλίκων 
εκπαιδευοµένων (Βεργίδης, 2002).  

Μέσα σ’ αυτό το κλίµα λίγοι είναι οι θεσµοί που συµβάλλουν στην κατάρτιση των 
Εκπαιδευτών ενηλίκων  (ΕΑΠ, Πάντειο Πανεπιστήµιο-Μ∆Ε Κοινωνικό Αποκλεισµό, 
Μονάδα Επιµόρφωσης και Κατάρτισης του Πανεπιστηµίου Πάτρας ). 

Σε έρευνες που διεξήχθησαν στον Ελλαδικό χώρο (Πανεπιστήµιο Κρήτης, 2001, 
Βεργίδης, 2002)  διαπιστώνεται προχειρότητα στην οργάνωση των προγραµµάτων και 
αναποτελεσµατικότητα των µεθόδων διδασκαλίας. 

Σε παρόµοια ευρήµατα καταλήγουν και έρευνες που έχουν γίνει στα πλαίσια 
επιµόρφωσης των εκπαιδευτικών  (ΠΕΚ, εξοµοίωση) που ως µορφή εκπαίδευσης µετά την 
αρχική- απευθύνεται σε ενήλικες, έχει συγκεκριµένο στόχο να συµβάλλει στην περαιτέρω 
εξέλιξη - είναι µια µορφή Εκπαίδευσης Ενηλίκων. Η παρεχόµενη επιµόρφωση ήταν 
ανοργάνωτη και αποσπασµατική, τα µαθησιακά περιεχόµενα είχαν θεωρητικό χαρακτήρα 
χωρίς να συνδέονται άµεσα µε τη διδακτική πράξη και δεν ελήφθησαν υπόψη οι 
ιδιαιτερότητες της οµάδας στο εκπαιδευτικό επίπεδο.  (Καρυοφυλλάκη, 1999.  Πετράκη, 
2003 ).             
 
Επίλογος 
 

Η εκπαίδευση θα είναι στο µέλλον πολύ διαφορετική από αυτή που γνωρίζουµε 
σήµερα. Τα εκπαιδευτικά ιδρύµατα θα µπορούν να είναι ανοιχτά 24 ώρες το 24-ωρο για όλη 
την διάρκεια του ακαδηµαϊκού έτους. Οµάδες εκπαιδευόµενων κάθε τηλετάξης θα 
συνεργάζονται µε τους εκπαιδευόµενους και καθηγητές των άλλων ιδρυµάτων ή και µε άλλα 
τµήµατα του ίδιου ιδρύµατος σε όλο το έτος, ακόµη και σε περιόδους διακοπών.  
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Ένταξη των  υπολογιστών  στο ∆ηµοτικό  Σχολείο.  Αξιοποίηση  του 
διαδικτύου στην Εκπαιδευτική διαδικασία 

 
Γεώργιος  Αλεξ. Φιλιόπουλος, ∆ιευθυντής Α/θµιας Εκπαίδευσης Ν.Γρεβενών 
 
                           
Εισαγωγή 
 
      Οι καιροί της ιλιγγιώδους επιστηµονικής και τεχνολογικής προόδου, της κοινωνίας της 
πληροφορίας, της παγκοσµιοποίησης της γνώσης και της οικονοµίας,  απαιτούν ένα σχολείο 
σύγχρονο, ευέλικτο, ελκυστικό, προσαρµοσµένο στις σηµερινές απαιτήσεις. 
      Εδώ και πολλά χρόνια στις ΗΠΑ και στις περισσότερες ευρωπαϊκές χώρες µελετούν, 
πειραµατίζονται και χαράσσουν στρατηγική για την µετεξέλιξη του παραδοσιακού σχολείου, 
αλλά και των ανώτερων και ανώτατων εκπαιδευτικών ιδρυµάτων, και την είσοδο τους στην 
κοινωνία του 21ου αιώνα  Τα νέα µέσα οπωσδήποτε επιδρούν στην όλη διαχείριση της 
σχολικής τάξης και στις µαθητικές αλληλεπιδράσεις. 
      Οι σχολικές τάξεις αντιπροσωπεύουν κάθε φορά συγκεκριµένες πολιτιστικές επιλογές για 
το πώς η µάθηση µπορεί να οργανωθεί κοινωνικά κατά τον καλύτερο τρόπο. 
      Χαρακτηριστικό παράδειγµα  είναι η περίπτωση των µαθητών οι οποίοι, αποκτώντας 
κάποια προχωρηµένη γνώση σε διάφορα θέµατα που άπτονται των νέων µέσων, γίνονται ενός 
είδους εµπειρογνώµονες στο µικρό περιβάλλον της σχολικής τάξης, αποτελώντας συχνά 
πονοκέφαλο και πηγή άγχους για τους δασκάλους τους που βλέπουν πραγµατικά να 
παραγκωνίζονται καθώς αλλάζουν οι όροι του διδακτικού συµβολαίου (Μεϊµάρης Μ., 1992) . 
     Απέναντι α’ αυτή τη νέα πραγµατικότητα οφείλουν να αναπροσαρµόσουν το ρόλο τους οι 
πρωταγωνιστές κάθε µαθησιακής διεργασίας: το βιβλίο, το σχολείο, οι εκπαιδευτικοί, τα 
πανεπιστηµιακά ιδρύµατα και η παιδαγωγική έρευνα.  
     Περιοριζόµενοι στον εκπαιδευτικό βλέπουµε ότι αυτός καλείται να παίξει ένα 
διαχειριστικό – επιτελικό τόσο  στη γνώση όσο και στη χρήση και τις εφαρµογές των νέων 
τεχνολογιών, ρόλο θα λέγαµε  «γνωστικής συµφιλίωσης, του παιδιού µε το περιβάλλον αυτό 
έχοντας πάντα ο ίδιος µία σηµαντική χρονική υστέρηση µε αυτό. Είναι απαραίτητο λοιπόν, ο 
εκπαιδευτικός να γνωρίζει, να χρησιµοποιεί και να εφαρµόζει τους κώδικες επικοινωνίας του 
νέου τεχνολογικού περιβάλλοντος . (Μεϊµάρης Μ., 1992) . 
     Στο καινούριας αντίληψης σχολείο, το εξοπλισµένο µε διάφορα ηλεκτρονικά µέσα, πέρα 
από τα συµβατικά χάρτινα βιβλία και τους χάρτες που µένουν βουβοί, παθητικά κρεµασµένοι 
στον τοίχο, οι µαθητές  αποκτούν πρόσβαση σε δεδοµένα πέρα από τον έλεγχο του δασκάλου 
τους. Η χρήση της πληροφορικής και επικοινωνιακής τεχνολογίας, αποτελεί ένα µεγάλο 
στόχο που έθεσαν οι κυβερνήσεις σε παγκόσµιο επίπεδο για το χώρο της εκπαίδευσης. Αυτό 
αποδεικνύεται αφ’ ενός από τα τεράστια ποσά που δαπανώνται κυρίως από τις οικονοµικά 
αναπτυγµένες χώρες για τον εξοπλισµό των σχολείων µε Η/Υ και τη δικτύωση τους µε το 
διαδίκτυο και αφ’ ετέρου από τα πολυάριθµα πιλοτικά προγράµµατα που εφαρµόζονται τα 
τελευταία χρόνια µε σκοπό την όσο το δυνατόν καλύτερη αξιοποίηση των νέων τεχνολογιών 
στη σχολική τάξη (∆ρόσος Β. - Κυρίδης Α., 2001). 
 
∆ιαδίκτυο και εκπαιδευτική διαδικασία 
 
       Το γεγονός ότι το διαδίκτυο αποτελεί ένα µέσο αµφίδροµης επικοινωνίας θα το 
καταστήσει, µε βασική προϋπόθεση την ενεργοποίηση της συνεργατικής διδασκαλίας από το 
δάσκαλο, εκπαιδευτικό εργαλείο υψηλής ποιότητας  και θα συµβάλλει να δηµιουργήσουµε 
ένα µαθησιακό περιβάλλον που να διευκολύνει τη µάθηση. (Σπίνουλας Θ., 2000). Το 
διαδίκτυο είναι ένα µέσο που µπορεί να χρησιµοποιηθεί για αµφίδροµη παιδεία και  στόχος 



του παιδαγωγικού Ινστιτούτου είναι η αξιοποίηση του διαδικτύου ως αµφίδροµου καναλιού 
επικοινωνίας και διακίνησης εκπαιδευτικού υλικού στα σχολεία  (Παπαδόπουλος Γ., -
Καραµάνης Μ., 2000). 
Τέλος, στην αµφίδροµη χρήση του υπολογιστή και του διαδικτύου αναφέρονται και οι 
(Χρονοπούλου Α. - Γιαννόπουλος Κ.) σχολιάζοντας τις δυνατότητες της τηλεκπαίδευσης και 
επισηµαίνοντας ότι  ενώ επιτυγχάνεται η παρουσίαση ενός θέµατος σε περισσότερες από µια 
τάξεις, είναι ιδιαίτερα αρνητικό  πως οι µαθητές των εικονικών τάξεων θα στερούνται την 
φυσική παρουσία του εκπαιδευτικού. 
 
       Με τη χρήση της τεχνολογίας των υπολογιστών και ευρύτερα των διαδικτυακών 
τεχνολογιών στην πρωτοβάθµια εκπαίδευση επιδιώκεται η αναβάθµιση του παραδοσιακού 
τρόπου διδασκαλίας, η ενίσχυση της συνεργατικής και διερευνητικής µάθησης σε ένα νέο 
µαθησιακό περιβάλλον όπου οι µαθητές µαθαίνουν να εργάζονται συλλογικά, να 
επικοινωνούν και να διαπραγµατεύονται µε τους συµµαθητές τους.Το βασικό πλεονέκτηµα 
που παρουσιάζει η χρήση του διαδικτύου έναντι των παραδοσιακών µορφών επικοινωνίας 
είναι ότι µέσα από τις δυνατότητες των νέων τεχνολογιών επικοινωνίας και πληροφορίας που 
παρέχει ( ηλεκτρονικό ταχυδροµείο, on-line συζητήσεις, τηλεσυνδιάσκεψη κ.ά. σε 
συνδυασµό µε το γεγονός ότι οι µαθητές ενθουσιάζονται από το ελκυστικό αυτό πλαίσιο 
λειτουργίας µε την αξιοποίηση της εικόνας, του βίντεο κ.ά.) οι ίδιοι βρίσκονται σε ένα 
αυθεντικό µαθησιακό περιβάλλον µε ευεργετικά αποτελέσµατα για την εκπαιδευτική 
διαδικασία. Μέσα σε ένα τέτοιο περιβάλλον οι µαθητές θα έχουν τη δυνατότητα να 
ανταλλάξουν ιδέες και επιχειρήµατα, να καταλήξουν σε κοινές αποφάσεις και µεθόδους 
δράσης για τη λύση ενός προβλήµατος ή για την εκπόνηση µιας οµαδικής εργασίας 
(Κυριακίδης Λ. -Κασουλίδης Α., 2000). Έτσι επιτυγχάνεται ενίσχυση και ενδυνάµωση της 
αλληλεπίδρασης και της αµοιβαίας κατανόησης µεταξύ των µαθητών για την  αναγκαιότητα 
εναλλακτικών µορφών επικοινωνίας και ανταλλαγής µηνυµάτων. 
       Το νέο µαθησιακό περιβάλλον που προσφέρει το διαδίκτυο παρέχει ισχυρά κίνητρα 
στους µαθητές, αποτελεί ευχάριστη διδακτική εµπειρία και επιπλέον το νέο αυτό εργαλείο 
µπορεί να συµπορευτεί δυναµικά µαζί µε άλλα µέσα και µεθόδους στην καλλιέργεια της 
διαθεµατικής διδασκαλίας, του συνεργατικού πνεύµατος και της ενεργητικής συµµετοχής στη 
µάθηση, στη συνάρτηση του διδακτέου µε την εµπειρία, στην ανάπτυξη διερευνητικών 
ικανοτήτων, στο πέρασµα από τη γραµµική στη διαδραστική µάθηση. Επίσης,  στο ρόλο του 
διαδικτύου για τη δηµιουργία  µαθησιακού περιβάλλοντος που να επιτρέπει και στις δυο 
πλευρές (δάσκαλος και µαθητές) να µάθουν χωρίς να µειώνεται το κύρος κανενός 
αναφέρονται και οι (∆έδε Κ. -Κούρτη Β. κ.ά.,1999) επισηµαίνοντας  το πόσο σηµαντική 
παράµετρος για την αξιοποίηση αυτού του νέου µαθησιακού περιβάλλοντος είναι η 
ενεργοποίηση της συνεργατικής διδασκαλίας. Σε ένα τέτοιο λοιπόν αυθεντικό µαθησιακό 
περιβάλλον καθοριστικός είναι ο ρόλος του εκπαιδευτικού, επειδή το διαδίκτυο µπορεί να 
αποδειχθεί ένα δυναµικό εργαλείο στα χέρια του, ενώ παράλληλα ο ίδιος αναλαµβάνει την 
ευθύνη να διαχειριστεί ένα µεγάλο φάσµα µεθόδων και ενεργειών που οδηγούν σε ένα 
διευρυµένο πλούτο γνώσεων. Ο παραδοσιακός δάσκαλος-παντογνώστης , δαδούχος κλπ. 
µετατρέπεται σε εµψυχωτή-συντονιστή µιας συλλογικής προσπάθειας (Κόκκας Λ., 2000) 
αλλά και έχει ρόλο ενισχυτή για τη συγκρότηση των νέων νοητικών δοµών των µαθητών. Το 
διαδίκτυο µπορεί να συµπορευτεί δυναµικά µαζί µε άλλα µέσα και µεθόδους, επιφέροντας 
αλλαγές  όχι µόνο στον τρόπο που διδάσκουµε αλλά ίσως και στον τρόπο που πλέον 
αντιλαµβανόµαστε τον κόσµο. Ο ρόλος του θα είναι καθοριστικός σε τοµείς όπως οι 
ανθρώπινες σχέσεις µέσα στην τάξη, το φυσικό περιβάλλον του σχολείου, ο 
προσανατολισµός του αναλυτικού προγράµµατος, ο ρόλος των εκπαιδευτικών, η αξιολόγηση 
της εκπαιδευτικής διαδικασίας, οι διοικητικές δοµές της Εκπαίδευσης. Η δικτυακή 
τεχνολογία θα επηρεάσει σηµαντικά  ανάµεσα στα άλλα και την εκπαιδευτική διαδικασία. Η 



αµέσως επόµενη γενιά δασκάλων και µαθητών θα βρίσκεται αντιµέτωπη µε ακόµα πιο 
πολύπλοκες προκλήσεις  από αυτή που αποτελεί σήµερα το διαδίκτυο (Κόκκας Ν., 2000). 
Η αναγκαιότητα για τη χρήση του διαδικτύου στην  πρωτοβάθµια εκπαίδευση και η 
παιδαγωγική αξιοποίησή του 
    
     Μελέτες δείχνουν ότι η αποτελεσµατική χρήση Τ.Π.Ε. στην εκπαίδευση απαιτεί τόσο 
τοπικές αλλαγές όσο και ευρύτερες αναδιοργανώσεις στα αναλυτικό προγράµµατα και 
µεθόδους εκπαίδευσης των εκπαιδευτικών. 
Οι τοπικές αλλαγές αφορούν:  

• Στη βασική επιµόρφωση των εκπαιδευτικών στις Τ.Π.Ε.  
• Στην υποστήριξη της χρήσης των Τ.Π.Ε. από τη διοίκηση του σχολείου και ιδιαίτερα 

το διευθυντή. 
• Τη συνεχή αναβάθµιση του εξοπλισµού των σχολείων και ιδιαίτερα στην κατάλληλη 

τεχνική υποστήριξη του σχολείου. (Μεϊµάρης Μ., 1993). 

     Όπως είναι ήδη γνωστό το ΥΠΕΠΘ ενίσχυσε πρωτοβουλίες για την «Κοινωνία της 
Πληροφορίας» στο ∆ηµοτικό Σχολείο και συνεχίζει να ενισχύει πρωτοβουλίες επιµόρφωσης 
δασκάλων στις Νέες Τεχνολογίες, σχολείων, τοπικής αυτοδιοίκησης κλπ. οι οποίες στοχεύουν 
ανάµεσα στα άλλα στη: 

• Σύνδεση των σχολείων στο διαδίκτυο και παρουσία τους στον  Παγκόσµιο Ιστό.  
• Επικοινωνία δασκάλων, µαθητών, σχολικών κοινοτήτων  µέσω δικτύου και 

δηµιουργία on-line κοινοτήτων.  
• Ανάπτυξη υπολογιστικής υποδοµής (εξοπλισµός, σχολικά εργαστήρια κλπ.).  

       Ο πλήρης σχεδιασµός του προγράµµατος προβλέπεται να ολοκληρωθεί σύντοµα και 
µέχρι τότε εφαρµόζεται έστω και πιλοτικά. Ανάµεσα στις δραστηριότητες που  ενισχύονται 
είναι: 

• Ενίσχυση δραστηριοτήτων µε στόχο την επικοινωνία σχολείων, δασκάλων, µαθητών 
µέσω δικτύου. Προτείνεται η αξιοποίηση του Πανελλήνιου Σχολικού ∆ικτύου ή όπου 
δεν είναι εφικτό απευθείας µε το διαδίκτυο.  

• Αξιοποίηση των Η/Υ στην τάξη, όπου υπάρχουν, για σκοπούς συµβατούς µε το 
πρόγραµµα σπουδών.  

       Ιδιαίτερα τονίζεται ότι ενθαρρύνονται οι εκπαιδευτικοί να αξιοποιούν τους Η/Υ και τα 
δίκτυα ως εποπτικό µέσο στη διδασκαλία τους και ως πηγή άντλησης διδακτικού υλικού 
(Εγκύκλιος ΥΠΕΠΘ, 18-10-2000). Επιπλέον, την ανάγκη δικτυακής σύνδεσης όλων των 
σχολείων της χώρας µας τονίζει ανάµεσα στα άλλα - εισαγωγή Η/Υ στα δηµοτικά σχολεία, 
επιµόρφωση εκπαιδευτικών - στις προτάσεις της στην 70η Γενική Συνέλευση του κλάδου η 
∆ιδασκαλική Οµοσπονδία Ελλάδας (∆ΟΕ) επισηµαίνοντας  την ανάγκη να γίνει ο Η/Υ ένα 
εργαλείο έκφρασης, διερεύνησης, πειραµατισµού και  αναζήτησης στα χέρια µαθητών και 
εκπαιδευτικών (∆ιδασκαλικό Βήµα, 2001: 3). Όµως ιδιαίτερη έµφαση θα πρέπει να δοθεί στις 
απόψεις και προτάσεις που διατυπώνονται τα τελευταία χρόνια  σχετικά µε την ανάγκη 
εισαγωγής των νέων τεχνολογιών και ιδιαίτερα την αξιοποίηση του διαδικτύου στα δηµοτικά 
σχολεία. Ειδικότερα, τόσο σε ευρωπαϊκό (Ευρωπαϊκή Επιτροπή) όσο και σε παγκόσµιο 
επίπεδο (ΗΠΑ κ.ά.) επικρατεί η αντίληψη ότι πρέπει να δοθεί έµφαση και προτεραιότητα στη 
δικτύωση των σχολείων µε το διαδίκτυο και στην εισαγωγή των πολυµέσων στην τάξη και 
επιπρόσθετα, διαφαίνεται τα τελευταία χρόνια  ότι η πλειοψηφία της ελληνικής κοινωνίας 
φαίνεται να έχει κατανοήσει  την αναγκαιότητα εισαγωγής των υπολογιστών στην 



εκπαίδευση και δικτύωσης των σχολείων µε το διαδίκτυο (Τζωρτζακάκης Γ. - Πολάκης Γ., 
2001). 
       Η ένταξη του διαδικτύου στη διαδικασία της µάθησης εξαρτάται από την παιδαγωγική 
προσέγγιση  που θα επιχειρηθεί (Κυριακίδης Γ - Κασουλίδης Α., 2000) και επιπλέον,  … η 
χρήση των δικτύων προσφέρεται για παιδαγωγική αξιοποίηση προς χάρη των µαθητών, οι 
οποίοι για ποικίλους λόγους, δε συµµετέχουν και δεν αποδίδουν µε τις παραδοσιακές 
διδακτικές µεθόδους. Οι εφαρµογές και χρήσεις των δικτύων διευκολύνουν τη γνώση, 
δηµιουργούν νέα ερεθίσµατα και ενισχύσεις µε την ικανοποίηση της εξερεύνησης σε νέους 
ανθρώπινους κόσµους, καθώς και την πρόσβαση και διασύνδεση µε ανθρώπους και κείµενα 
που βρίσκονται στα πέρατα της γης και προάγουν την ιδέα της οικουµενικότητας (Ράπτης Α - 
Ράπτη Α., 2001: 50). 

Τέλος, θα πρέπει να επισηµάνουµε ότι ενώ η  δικτύωση των σχολείων θα παράσχει 
σηµαντική βοήθεια στην δηµιουργία αποκεντρωµένων δοµών τοπικής υποστήριξης της 
σχολικής πράξης (Καραγιάννης Γ., 1996) η παιδαγωγική οφείλει να παραµείνει ο πυρήνας 
κάθε εκπαιδευτικού συστήµατος και οι νέες τεχνολογίες πρέπει να χρησιµοποιούνται µε 
τρόπο που να υποστηρίζουν και όχι να υποκαθιστούν την εκπαιδευτική διαδικασία 
(Μακρίδου - Μπούσιου ∆. - Τσοπόγλου Σ., 2001). 

Προϋποθέσεις για την χρήση και αξιοποίηση του διαδικτύου στην εκπαιδευτική διαδικασία. 
       Σε κάθε σχολείο να υπάρχει αίθουσα Η/Υ πλήρως εξοπλισµένη µε σύνδεση στο 
διαδίκτυο. Επιπλέον, σε κάθε τάξη να υπάρχει «Γωνιά Υπολογιστή» µε ένα Η/Υ µε σύνδεση 
στο διαδίκτυο. Τα παραπάνω αποτελούν τη βάση για να έχει αποτέλεσµα η προσπάθεια 
αξιοποίησης του διαδικτύου στο σχολείο. Άλλωστε, όλα τα σχολεία, ή καλύτερα σχεδόν όλα, 
είναι συνδεδεµένα µε το διαδίκτυο. Επίσης συνεχίζεται η   προσπάθεια, από το ΥΠΕΠΘ,  
επιµόρφωσης των εκπαιδευτικών στις Νέες Τεχνολογίες και τρέχουν αρκετά προγράµµατα 
εισαγωγής των Η/Υ στα σχολεία, γεγονός που µας κάνει αρκετά αισιόδοξους ότι θα 
ολοκληρωθούν οι προσπάθειες τα επόµενα χρόνια. Αρχικά µπορεί να γίνει πιλοτική 
εφαρµογή µε  συµµετοχή ορισµένου αριθµού σχολείων, τα οποία θα πληρούν τις παραπάνω 
προϋποθέσεις.  Εκτός από την αίθουσα Η/Υ είναι απαραίτητος και ένας τουλάχιστον Η/Υ 
στην τάξη, για το λόγο που θα αναλυθεί παρακάτω. 

�    Γίνεται εφαρµογή του νέου αναλυτικού προγράµµατος στα πλαίσια του οποίου οι 
µαθητές της ∆’ Ε’ και ΣΤ’ τάξης µπορούν να επισκέπτονται την αίθουσα Η/Υ ή να 
διδάσκονται το µάθηµα της πληροφορικής δυο φορές την εβδοµάδα για 1 διδακτική ώρα 
κάθε φορά (Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, 2000). 

�        Οι µαθητές γνωρίζουν να χειρίζονται και να  χρησιµοποιούν τον Η/Υ. 

�        Οι δάσκαλοι έχουν βασικές γνώσεις χρήσης και λειτουργίας του Η/Υ και του 
διαδικτύου.  

       Η χρήση και η αξιοποίηση του διαδικτύου στην πρωτοβάθµια εκπαίδευση µπορεί να έχει 
ως θεωρητικό υπόβαθρο τη θεωρία δόµησης της γνώσης. Οι µαθητές έχουν ενεργό ρόλο στην 
δόµηση των γνώσεων τους αφοµοιώνοντας τις νέες πληροφορίες στις προϋπάρχουσες 
γνώσεις. Η κοινωνική αλληλεπίδραση έχει ιδιαίτερη σηµασία για τη συγκρότηση της γνώσης 
ενώ η µάθηση συντελείται µέσα σε ένα κοινωνικό πλαίσιο και περιβάλλον. Το διαδίκτυο 
αποτελεί ένα γνωστικό εργαλείο µέσω του οποίου επιτυγχάνεται η κατάκτηση της γνώσης µε 
την προσωπική εµπειρία  και δράση σε ένα αυθεντικό µαθησιακό περιβάλλον. (Κυριακίδης 
Λ. - Κασουλίδης Α., 2000). 



Η αξιοποίηση του διαδικτύου σε δηµοτικά σχολεία της Ελλάδας 

       Τα σχολεία αυτά είτε συµµετέχουν σε προγράµµατα πιλοτικής εφαρµογής, είτε σε 
ευρωπαϊκά και διεθνή προγράµµατα, είτε  έχουµε  µεµονωµένες περιπτώσεις δασκάλων µε 
πρωτοβουλίες των οποίων γίνεται αξιοποίηση του διαδικτύου και µάλιστα µε ενθαρρυντικά 
αποτελέσµατα. 

      �  Το Νησί των Φαιάκων (συµµετέχουν 14 δηµοτικά σχολεία) αποτελεί µια πρώτη 
επίσηµη προσπάθεια πιλοτικής αξιοποίησης υπολογιστικής και δικτυακής τεχνολογίας στο 
κύριο εκπαιδευτικό έργο στα δηµοτικά σχολεία µέσα από όλα τα µαθήµατα. (Καργιωτάκης Γ. 
κ.ά., 2000). 
      �    Το πρόγραµµα ΣΧΕ∆ΙΑ (Σχολικός Εκπαιδευτικός ∆ικτυακός Ιστός Αιγαίου) 
ξεκίνησε το 2000 µε συµµετοχή 45 δηµοτικών σχολείων από 32 νησιά του Αιγαίου µε σκοπό 
τη δηµιουργία ενός δικτυακού ιστού ο οποίος να επιτρέπει την επικοινωνία αφ’ ενός µεταξύ 
των σχολείων και αφ’ ετέρου µε άλλα εκπαιδευτικά ιδρύµατα (Τσολακίδης Κ. - Φώκιαλη Π., 
2001). 

�        Το πρόγραµµα ComInEus ξεκίνησε την 1η Μαρτίου 1999 και συµµετέχουν δυο 
σχολεία από τη Φιλανδία, ένα από το Ηνωµένο Βασίλειο, ένα από την Ουγγαρία και 
ένα από την Κύπρο. Σκοπός του η επικοινωνία µεταξύ των µαθητών ευρωπαϊκών 
σχολείων µε αξιοποίηση των δυνατοτήτων των νέων τεχνολογιών µε καταληκτικό 
σκοπό τη βελτίωση της µάθησης σε ένα κλίµα αλληλοκατανόησης, σεβασµού και 
αποδοχής της διαφορετικότητας των ανθρώπων (Κυριακίδης Λ. - Κασουλίδης Α., 
2000). 

�        Το Ελληνικό ∆ίκτυο Σχολείων περιλαµβάνει 246 σχολεία  και  προσφέρει ένα 
ολοκληρωµένο περιβάλλον παροχής εκπαιδευτικού περιεχοµένου και υπηρεσιών 
µέσω διαδικτύου. Στόχος του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου µε τη δηµιουργία αυτού του 
δικτύου είναι η αξιοποίηση του παγκόσµιου Ιστού τόσο ως αµφίδροµου καναλιού 
επικοινωνίας και διακίνησης εκπαιδευτικού υλικού στα σχολεία, όσο και ως 
δεξαµενής άντλησης πληροφοριακού υλικού και περιβάλλοντος ανάπτυξης 
εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων. (Παπαδόπουλος Γ. - Καραµάνης Μ., 2000). 

�       Πρόγραµµα αδελφοποίησης σχολικών τάξεων στη διδασκαλία ξένων γλωσσών. Στο 
συγκεκριµένο πρόγραµµα γίνεται αδελφοποίηση τάξεων (∆’, Ε’, ΣΤ’) ελληνικών 
δηµοτικών σχολείων στην Ελλάδα και στην Κύπρο όπου διδάσκεται η αγγλική ως 
ξένη γλώσσα µε αντίστοιχες τάξεις στο Τορόντο του Καναδά όπου η Ελληνική 
διδάσκεται ως δεύτερη ή ξένη γλώσσα. Η σύνδεση γίνεται µέσω διαδικτύου και 
χρησιµοποιείται το λογισµικό “e-Lective Language Learning) για την κατανόηση και 
παραγωγή ελληνικών και αγγλικών  κειµένων. (∆έδε Κ. - Κούρτη Β. κ.ά., 1999). 

•  Το πρόγραµµα Globe της NASA που είναι ένα παγκόσµιο δίκτυο µαθητών 
πρωτοβάθµιας εκπαίδευσης που εργάζονται µε την καθοδήγηση των δασκάλων τους, οι 
οποίοι έχουν εκπαιδευτεί σχετικά µε αυτό το πρόγραµµα ώστε να ενηµερώνουν την 
ιστοσελίδα του προγράµµατος για περιβαλλοντικά προβλήµατα ή παρατηρήσεις που 
αφορούν την περιοχή τους. Οι µαθητές φωτογραφίζουν ή σχεδιάζουν θέµατα σχετικά µε 
προβλήµατα που τους απασχολούν και τα αναρτούν στην ιστοσελίδα του προγράµµατος 
και έτσι δίνουν τη δυνατότητα να βλέπουν τις εργασίες τους οι άλλοι µαθητές αλλά και 
οι επισκέπτες της συγκεκριµένης ιστοσελίδας. Στο συγκεκριµένο πρόγραµµα 
συµµετέχουν δάσκαλοι και µαθητές από περισσότερα από 6000 σχολεία 80 χωρών. Από 
την Ελλάδα συµµετέχουν 3 δηµοτικά σχολεία (Μαυρικάκη Ε., 2001).  



• Υπάρχουν όµως και 4 ∆ηµοτικά Σχολεία της χώρας µας (Πετροκεφαλίου Κρήτης, 
Μεσάρων Ρόδου, 10ο Κορίνθου, Μεγαπλατάνου Πέλλας) µε ιστοσελίδα στο 
διαδίκτυο στα οποία δάσκαλοι και µαθητές συµµετέχουν σε ηλεκτρονική επικοινωνία 
είτε µεταξύ τους είτε µε άλλα σχολεία στην Ελλάδα και στο εξωτερικό, στα πλαίσια 
των προσπαθειών των δασκάλων να διευρύνουν την επικοινωνία των µαθητών και να 
τους φέρουν σε επαφή µε παιδιά άλλων σχολείων στην Ελλάδα και στο εξωτερικό µε 
ιδιαίτερα ενθαρρυντικά και ελπιδοφόρα αποτελέσµατα (Καράµηνας Ι., 2001).  

 
 
Μια πρόταση για τη διδακτική αξιοποίηση του διαδικτύου στην πρωτοβάθµια εκπαίδευση 
 
       Αρχικά, θα πρέπει να διευκρινίσουµε ότι η πρόταση µπορεί να εφαρµοστεί συνολικά και 
µε βάση το Νέο Πρόγραµµα Σπουδών (Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, 2000) στις ∆΄ Ε΄ και ΣΤ΄ 
τάξεις του δηµοτικού σχολείου. Βέβαια, κατά περίπτωση και εφόσον συντρέχουν οι 
προϋποθέσεις (γνώσεις δασκάλων –µαθητών) µπορεί να γίνεται και εφαρµογή από τις 
µικρότερες τάξεις. Επιπλέον, είναι λογικό ότι το µοντέλο αυτό θα πρέπει να αρχίσει να 
λειτουργεί καταρχήν πιλοτικά έως ότου προκύψουν τα πρώτα συµπεράσµατα από την 
αξιολόγησή του. Ακόµα,  επισηµαίνουµε ότι η περιγραφή της πρότασης  είναι συνοπτική και 
περιλαµβάνει τα βασικά σηµεία του τρόπου διδακτικής αξιοποίησης του διαδικτύου στην 
εκπαιδευτική διαδικασία λόγω του περιορισµένου πλαισίου παρουσίασης της εισήγησης.Θα 
παρουσιαστεί  ένα διδακτικό µοντέλο για  τη διδακτική αξιοποίηση του διαδικτύου τόσο σε 
επίπεδο αίθουσας Η/Υ όσο και σε επίπεδο τάξης µε τη «Γωνιά Υπολογιστή». Τέλος, 
προτείνονται τρόποι για τη χρήση του από εκπαιδευτικούς και µαθητές  εκτός σχολικού 
προγράµµατος. 

       Σε πρώτο επίπεδο η  διδακτική αξιοποίηση του διαδικτύου µπορεί να γίνει στην 
αίθουσα Η/Υ του σχολείου και να περιλαµβάνει τις παρακάτω δραστηριότητες: 

• Επιλογή µε τη συµµετοχή όλων των µαθητών και την καθοδήγηση του δασκάλου ενός 
θέµατος εργασίας και η οµαδική επεξεργασία και υλοποίησή του π.χ. η δηµιουργία 
µιας υπερµεσικής εφαρµογής µε χρήση εικόνας, κειµένου, ήχου και βίντεο. 
(Μακράκης Β., 2000). 
   

• Εξοικείωση των µαθητών µε τον τρόπο διερεύνησης πληροφοριών µε τη χρήση  
µηχανών αναζήτησης πληροφοριών στο διαδίκτυο. Στόχος µας εδώ είναι να µάθουν οι 
µαθητές να χρησιµοποιούν τέτοιες µηχανές αναζήτησης τοποθετώντας την κατάλληλη 
λέξη στη σωστή θέση και αξιοποιώντας το πλαίσιο επιλογών της εφαρµογής για 
καλύτερα αποτελέσµατα στην προσπάθεια τους. 

• Επικοινωνία και επαφή µε ηλεκτρονική αλληλογραφία (e-mail) µε µαθητές άλλων 
σχολείων της χώρας µας και του εξωτερικού. Στην περίπτωση αυτή έχουµε περαιτέρω 
εκµάθηση και εµπέδωση της Αγγλικής γλώσσας αλλά και ανάλογα µε το περιεχόµενο 
της αλληλογραφίας είναι δυνατόν να έχουµε ευκαιρίες συγκέντρωσης πολιτιστικών, 
λαογραφικών ή άλλων στοιχείων χρήσιµων για τη διδακτική πράξη. 

• Συµµετοχή ατοµική ή οµαδική ή και ολόκληρης της τάξης σε διαγωνισµούς στο 
διαδίκτυο που διοργανώνουν εκπαιδευτικοί οργανισµοί και άλλες συναφείς 
οργανώσεις µε εκπαιδευτικό περιεχόµενο ελεγµένο αρχικά  από το δάσκαλο. Π.χ. 
συµµετοχή µε ζωγραφιές ή εκθέσεις ή ποιήµατα κλπ. σε αναλόγου περιεχοµένου 
διαγωνισµούς. 

• ∆ηµιουργία ιστοσελίδας της τάξης µε περιεχόµενο πληροφορίες για το ιστορικό του 
σχολείου, τους µαθητές και το δάσκαλο της τάξης, τις δραστηριότητες και τις 
εργασίες της τάξης, φωτογραφίες από θεατρικές παραστάσεις ή άλλες εργασίες των 
µαθητών κ.ά. 



• ∆ιερεύνηση ιστοσελίδων µε συγκεκριµένο περιεχόµενο που έχει καθοριστεί µετά από 
κοινή συζήτηση και εκτύπωση κειµένων, φωτογραφικών κ.ά από αυτή την αναζήτηση 
για διεξοδικότερη µελέτη σε ευθετότερο χρόνο αλλά και ανάρτηση στον πίνακα 
ανακοινώσεων της τάξης για περαιτέρω ενηµέρωση των µαθητών. 

• Παρέµβαση σε θέµατα  του ενδιαφέροντος τους και διατύπωση και αποστολή 
επιστολών διαµαρτυρίας ή διεκδίκησης ή ευχαριστιών ή πρόσκλησης µέσω e-mail σε 
φορείς (π.χ οικολογικές οργανώσεις, ή πρόσωπα (δήµαρχος, υπουργός, βουλευτής 
κ.ά.)  

Η χρήση και αξιοποίηση του διαδικτύου στην τάξη µε τη «Γωνιά    Υπολογιστή» 

       Η δηµιουργία της «Γωνιάς Υπολογιστή» σε κάθε τάξη θα είναι µια σηµαντική 
καινοτοµία η οποία θα αλλάξει ριζικά την παραδοσιακή αντίληψη της εκπαιδευτικής 
διαδικασίας µε τον καθοδηγητικό, µετωπικό και βιβλιοκεντρικό χαρακτήρα (Χρήστου Χ., 
2000). Στην περίπτωση αυτή επειδή η διδακτική ώρα δεν επαρκεί και υπάρχει χρονικός 
περιορισµός είναι δυνατόν να χρησιµοποιηθεί ο Η/Υ για αξιοποίηση του διαδικτύου 
επικουρικά και συµπληρωµατικά σε όλες τις φάσεις διδασκαλίας του κάθε µαθήµατος ως 
εξής: 

�   Αναζήτηση πληροφοριών για ένα συγκεκριµένο θέµα κατά τη διάρκεια της 
διδασκαλίας. Π.χ. στο µάθηµα των Φυσικών της ΣΤ’ δηµοτικού και στην ενότητα των 
πετρωµάτων  µια οµάδα δύο ή τριών µαθητών, οι οποίοι όπως έχουµε πει είναι 
εξοικειωµένοι  µε τη χρήση βασικών παραµέτρων του διαδικτύου, µπορούν να 
αναζητήσουν σε µια µηχανή αναζήτησης πληροφοριών για τα πετρώµατα και στη 
συνέχεια να εκτυπώσουν κείµενο και εικόνες τα οποία µπορούν να αναπαραχθούν και 
να διανεµηθούν στους άλλους µαθητές ή να αναρτηθούν στον πίνακα ανακοινώσεων 
της τάξης. Επιπλέον, ο δάσκαλος µπορεί να έχει εντοπίσει δικτυακούς τόπους µε 
ανάλογες πληροφορίες και να τις δώσει στους µαθητές για διερεύνηση είτε στην τάξη 
εκείνη τη στιγµή εφόσον επαρκεί ο χρόνος είτε στην αίθουσα Η/Υ στο ξεχωριστό 
µάθηµα είτε ακόµα και στο σπίτι τους εφόσον υπάρχει αυτή η δυνατότητα. Τέλος, 
είναι δυνατόν ο τίτλος ενός µαθήµατος να είναι βασικό θέµα µιας διεύθυνσης στο 
διαδίκτυο π.χ. η ενότητα «Παιδιά όλο µάτια» της ΣΤ’ δηµοτικού παραπέµπει στα 
δικαιώµατα του παιδιού και σε ανάλογα  sites  του ΟΗΕ, της ∆ιεθνούς Αµνηστίας κ.ά. 
διεθνών οργανισµών µε ανάλογο παρεχόµενο ,οπότε µπορεί κάλλιστα µια οµάδα 
µαθητών να διερευνήσει το συγκεκριµένο site και να ενηµερώσει τους υπόλοιπους 
µαθητές ή µπορούν και όσοι το επιθυµούν να το διερευνήσουν στην αίθουσα Η/Υ 
όταν υπάρχει αυτή η δυνατότητα (Μακράκης Β., 2000). 

�       Το διαδίκτυο µπορεί να χρησιµοποιηθεί και για εξατοµικευµένη και εµπεδωτική 
άσκηση µέσα στην τάξη. Κατά τη διάρκεια του µαθήµατος π.χ. της γλώσσας ή της 
Ιστορίας εφόσον διαπιστωθεί ότι κάποιοι µαθητές είναι ανάγκη να επαναλάβουν 
βασικά σηµεία όσων έχουν διδαχθεί, µπορούν να επισκεφθούν το site του ΥΠΕΠΘ ή 
άλλων εκπαιδευτικών ή συναφών φορέων στα οποία εµπεριέχονται επαναληπτικές 
δραστηριότητες των µαθητών κάθε τάξης και να τις συµπληρώσουν. Εδώ θα πρέπει 
να επισηµάνουµε ότι προς το παρόν δεν υπάρχουν τέτοιες ιστοσελίδες παρά µόνο 
ιδιωτικές προσπάθειες για το περιεχόµενο των οποίων εκφράζονται αρκετές 
επιφυλάξεις για την επιστηµονική και κυρίως παιδαγωγική τους χρησιµότητα. Είναι 
εποµένως αναγκαίο να δηµιουργηθούν τέτοιοι εκπαιδευτικοί «τόποι» από υπεύθυνους 
φορείς της πολιτείας (ΥΠΕΠΘ, Παιδαγωγικό Ινστιτούτο κ.α.) και στους οποίους θα 
έχουν ελεύθερη πρόσβαση όλοι οι µαθητές για επαναληπτική και εµπεδωτική 



εξάσκηση είτε στα πλαίσια του σχολικού προγράµµατος είτε από το σπίτι τους 
εφόσον έχουν τη δυνατότητα σύνδεσης µε το διαδίκτυο. 

Πως µπορούν εκπαιδευτικοί και µαθητές να αξιοποιούν το διαδίκτυο εκτός σχολικού 
προγράµµατος 

       Στο σηµείο αυτό κρίνουµε σκόπιµο να αναφέρουµε για άλλη µια φορά ότι βασική 
προϋπόθεση-εκτός των άλλων- για µια επιτυχηµένη διδακτική αξιοποίηση του διαδικτύου 
είτε στην αίθουσα Η/Υ είτε στην τάξη αποτελεί η εξοικείωση δασκάλων και µαθητών µε 
βασικές γνώσεις χρήσης των Η/Υ και του διαδικτύου. Όµως, µια τέτοια προσπάθεια πέρα απ’ 
αυτά απαιτεί χρόνο, προεργασία και προετοιµασία δασκάλων και µαθητών εκτός του 
σχολείου. 

Πιο συγκεκριµένα: 

Ο δάσκαλος: 

�        Προετοιµάζει και διαµορφώνει σχέδιο διδασκαλίας µε σκοπούς και στόχους  αλλά 
και διδακτικές ενέργειες και µαθητικές δραστηριότητες σε κάθε περίπτωση. 

�        Φροντίζει για την καλή και αποτελεσµατική λειτουργία των Η/Υ και για την 
προµήθεια όλων των απαραίτητων υλικών που είναι αναγκαία για την καλύτερη 
εκτέλεση του έργου του. 

�        Από την προηγούµενη µέρα φροντίζει να διερευνήσει το αντικείµενο διδασκαλίας, 
να βρει δικτυακούς τόπους µε αναφορές σε αυτό, να προετοιµάσει υλικό 
υποβοήθησης της διδασκαλίας του. 

�        Να έρθει σε επαφή και συνεννόηση µε συναδέλφους στην Ελλάδα και στο, 
εξωτερικό για την από κοινού διοργάνωση ηλεκτρονικής αλληλογραφίας ή άλλων 
δραστηριοτήτων (π.χ. ανταλλαγή πληροφοριών για ένα συγκεκριµένο θέµα 
παγκόσµιου ενδιαφέροντος όπως η λειψυδρία). 

       Αλλά και οι µαθητές µπορούν να προετοιµάζονται ή να διερευνούν θέµατα από το σπίτι 
τους πάντα µε τη βοήθεια των γονιών ή εφόσον έχουν µεγαλύτερα αδέρφια που γνωρίζουν το 
διαδίκτυο. Αυτό είναι δυνατό σήµερα σε αρκετές περιπτώσεις όπου γονείς των µαθητών είναι 
ιδιαίτερα ενήµεροι για τις νέες τεχνολογίες. 

 Έτσι, και οι µαθητές: 

�        Μπορούν να διερευνούν θέµατα και να προτείνουν  ηλεκτρονικές διευθύνσεις για 
περαιτέρω διερεύνηση και επεξεργασία τους από ολόκληρη την τάξη. 

�        Να επικοινωνούν µε e-mail µε συµµαθητές και συγγενείς τους. 

�        Να εκτελούν επαναληπτικές- εµπεδωτικές ασκήσεις σε site µε εκπαιδευτικό 
περιεχόµενο όπως προαναφέραµε. 

 



Επίλογος 
 
       Όλες οι παραπάνω σκέψεις δεν είναι τίποτα άλλο πέρα από µια κατάθεση 
προβληµατισµού για τη χρήση και αξιοποίηση του διαδικτύου στην εκπαιδευτική διαδικασία 
σε δυο επίπεδα. Έχει, όµως, ιδιαίτερη σηµασία να επισηµάνουµε ότι οι εξελίξεις τρέχουν, η 
κοινωνία αλλάζει, το σχολείο δεν µπορεί να µένει απαθές και προσκολληµένο στο παρελθόν 
και σε παγιωµένες αντιλήψεις που το καθιστούν ουραγό των εξελίξεων  Στο νέο τοπίο, 
λοιπόν,  της δια βίου εκπαίδευσης, το διαδίκτυο θα αποτελεί τον αναγκαίο σύµµαχο και το 
χρήσιµο συµπλήρωµα του εµπνευσµένου δασκάλου, αλλά δεν θα του στερήσει ποτέ το ρόλο 
του βασικού στυλοβάτη της εκπαιδευτικής προσπάθειας (Καθηµερινή,19-11-2000). 
Εποµένως, είναι ανάγκη να διατηρήσουµε τις παραδοσιακές αξίες και τα ιδανικά µας αλλά µε 
τα µάτια ανοιχτά στις εξελίξεις και στο µέλλον µε σκοπό να διερευνήσουµε και να 
κατανοήσουµε τη νέα πραγµατικότητα σε µια προσπάθεια υιοθέτησης και εφαρµογής εκείνων 
των καινοτοµιών που θα διευκολύνουν και θα ενισχύουν το ρόλο µας στην κοινωνία της 
πληροφορίας αλλά και δε  θα ξεφεύγουν από τη βασική αποστολή του σχολείου που είναι: η 
διαδικασία της διδασκαλίας και µάθησης να προσαρµόζεται στις ανάγκες, τα ενδιαφέροντα, 
τις νοητικές ικανότητες και τις φυσικές δυνατότητες των µαθητών. Έχουµε ανάγκη από ένα 
σχολείο ευχάριστο, ελκυστικό, ευέλικτο και δηµιουργικό στο οποίο από τη µια οι µαθητές 
έχουν τη δυνατότητα να αντλούν γνώσεις από πολλές πηγές, οι οποίες είναι πολλές φορές πιο 
επίκαιρες και πιο έγκυρες από εκείνες που περιέχονται στα σχολικά βιβλία και από την άλλη 
ο ρόλος του εκπαιδευτικού µεταβάλλεται συνεχώς και έτσι οι δάσκαλοι µετατρέπονται σιγά-
σιγά από αποκλειστική πηγή της γνώσης σε «διαµεσολαβητές», διευκολύνοντας τους µαθητές 
να προσεγγίζουν τη γνώση διερευνητικά και να την κατακτούν αυτοδύναµα. (Παιδαγωγικό 
Ινστιτούτο, 2001).Το ότι οι τεχνολογίες από µόνες τους µπορούν να βελτιώσουν την 
εκπαίδευση γνωρίζουµε πια ότι δεν ισχύει. Μάλιστα, όπως λέει ο Weizenbaum, ο 
υπολογιστής βελτιώνει την παιδαγωγική απόδοση όταν ήδη το σχολείο λειτουργεί καλά. Οι 
εκπαιδευτικοί µπορεί να δηµιουργήσουν µια νέα ισορροπία µεταξύ των νέων µέσων και του 
βιβλίου, Μιλάµε δηλαδή, για µια πραγµατική «πληροφοριακή οικολογία» της οποίας την 
ισορροπία δεν πρέπει να διαταράξουµε, αλλά να µετασχηµατίσουµε. Κλείνοντας, είναι 
χρήσιµη µια επιγραµµατική αναφορά, που απασχολεί ιδιαίτερα την εκπαιδευτική κοινότητα.       

      Σχετικά µε το edutainment, αυτό το οποίο τελικά οι σχετικοί πρεσβεύουν, είναι ότι όσο 
πιο παιχνίδι θεωρηθεί η εφαρµογή για το παιδί τόσο περισσότερο θα χρησιµοποιηθεί και έτσι 
θα αποκτά ενδεχοµένως γνώσεις και δεξιότητες. Παίζοντας το παιδί µαθαίνει χωρίς 
ουσιαστικά να το αντιλαµβάνεται. (Μεϊµάρης Μ., 2002).           

      Ο υπολογιστής δεν είναι µόνο ένα µέσο διασκέδασης και πληροφόρησης αλλά είναι µέσο 
υπολογιστικό και  τελευταία και επικοινωνιακό, που είναι απαραίτητο στο µεγαλύτερο µέρος 
των ανθρώπινων δραστηριοτήτων. Αυτή η γενικευµένη χρήση του, αυτός ο νέος κόσµος των 
υπολογιστών των δικτύων, ο «θαυµαστός ψηφιακός κόσµος» στον οποίο σιγά – σιγά 
βυθιζόµαστε είναι ακριβώς και ο λόγος για τον οποίο ο υπολογιστής µε τον ένα ή µε τον άλλο 
τρόπο, «πρέπει» να µπει στην εκπαιδευτική διαδικασία. Και αυτό µπορεί να συµβεί µε τη 
γενίκευση της χρήσης φθηνού υλικού για κάθε µαθητή και τον υπολογιστή ως µέρος µιας 
νέας σύνθεσης του µαθησιακού περιβάλλοντος όπου αυτός, ίσως σε µια τελείως άλλη µορφή, 
θα είναι πλήρως ενσωµατωµένος στην εκπαιδευτική πράξη και δεν θα συνδέεται µ’ αυτήν 
,όπως πολύ σωστά παρατηρεί ο κ Μεϊµάρης, µε ένα και  δηλαδή «εκπαίδευση και µε 
υπολογιστή», όπως παλιότερα  «µε τη βοήθεια υπολογιστή». 
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